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Articulo 3.

Los bienes de dominio publico afectados a la Auto-
ridad Portuaria de Gijon-Avilés quedan adscritos, con-
servando su calificacién juridica, a las Autoridades Por-
tuarias de Gijon y de Avilés en funcién de su respectivo
ambito territorial de competencia. Este ambito territorial
es el comprendido dentro de los limites de la zona de
servicio de cada uno de los puertos de Gijon-Musel y
de Avilés v los espacios afectados al servicio de sefia-
lizacién maritima cuya gestion correspondia a cada una
de las Autoridades Portuarias con anterioridad a su agru-
pacion.

Disposicion adicional primera.

Ei Consejo de Administracion de la Autoridad Por-
tuaria de Gijdn-Avilés formulard una propuesta de ads-
cripcion del actual perscnal de la Autoridad Portuaria
a las nuevas Autoridades Portuarias de Gijon y de Avilés.

Disposicion adicional segunda.

Se segregaran los estados financieros de la actual
Autoridad Portuaria de Gijon-Avilés en las nuevas Auto-
ridades Portuarias de Gijon y de Avilés, utilizando como
fecha de referencia la de 1 de enero de 1996.

Disposicion adicional tercera.

Hasta la aprobacion de las nuevas tarifas por los
correspondientes Consejos de Administracion, una vez
que éstos entren en funcionamiento, continuaran apli-
candose por ambas Autoridades Portuarias las tarifas
vigentes en 1996 por servicios prestados por la Auto-
ridad Portuaria de Gijon-Avilés.

Disposicién transitoria primera.

El Consejo de Administracion de la Autoridad Por-
tuaria de Gijon-Avilés aprobara los anteproyectos de pre-
supuestos de las Autoridades Portuarias de Gijon y de
Avilés correspondientes al ejercicio de 1997, de acuerdo
con la normativa vigente.

Disposicién transitoria segunda.

Hasta la entrada en funcionamiento de los dérganos
de gobierno y gestion de las Autoridades Portuarias de
Gijon y de Avilés se mantendra la actual Autoridad Por-
tuaria de Gijén-Avilés, con todas sus funciones.

Igualmente se mantendrédn en vigor hasta dicha fecha
los presupuestos aprobados y las tarifas actualmente
vigentes.

Disposicidén derogatoria tnica.

Se deroga el Real Decreto 2542/1994, de 29 de
diciembre, por el que se agrupa en la Autoridad Portuaria
de Gijon-Avilés la administracién, gestion y explotacién
de los puertos de Gijon-Musel y de Avilés, quedando
sin efecto la modificacién realizada por este Real Decreto
del anexo del Real Decreto 1590/1992, de 23 de diciem-
bre, por el que se agrupan los puertos de San Ciprian
y de Motril en las Autoridades Portuarias de Ferrol-San-

Ciprian y de Almeria-Motril, y se enumeran las Auto- -
ridades Portuarias y los puertos de interés general que
administran.

Disposicion final primera.

La entrada en funcionamiento de los 6rganos de
gobierno y gestién de las Autoridades Portuarias de Gijon
y de Avilés se producira el 1 de enero de 1997.

Disposicién final segunda.

Se faculta al Ministro de Fomento para dictar las dis-
posiciones que resulten necesarias para la ejecucién de
este Real Decreto, asi como para resolver las cuestiones
que pudieran suscitarse en la aplicacion del mismo.

Dado en Madrid a 21 de junio de 19986.
JUAN CARLOS R.

El Ministro de Fomento,
RAFAEL ARIAS-SALGADO MONTALVO

MINISTERIO
DE EDUCACION Y CULTURA

14647 RESOLUCION de 7 de junio de 1996, de Ia
Direccidn General de Ensefianza Superior, por
la que se dispone que los anexos del Real
Decreto 1024/1993, de 25 de junio, por el
que se reconocen efectos civiles a los estudios
conducentes a la obtencién de los titulos de
Ingeniero en Informdtica y de Ingeniero Téc-
nico en Informdtica de Gestién de la Univer-
sidad de la Iglesia de Deusto, se modifiquen
en la forma que se indica en los correspon-
dientes anexos a la presente Resolucion.

Vista la propuesta de la Universidad de la Iglesia de
Deusto de modificacién de los planes de estudio con-
ducentes a la obtencién de los titulos de Ingeniero en
Informética y de Ingenierc Técnico en Informatica de
Ggs‘::iién de la Facultad de Informética de dicha Univer-
sidad;

Teniendo en cuenta la disposicién transitoria primera
del Real Decreto 1267/1994, de 10 de junio, y el infor-
me favorable emitido por el Consejo de Universidades,

Esta Direccion General, haciendo usc de la autori-
zacion que le concede el punto tercero del articulo 1
del Real Decreto 1024/1993, de 25 de junio, por el
que se reconocen efectos civiles a los estudios condu-
centes a la obtencién de los titulos de Ingeniero en Infor-
‘miética y de Ingeniero Técnico en Informéatica de Gestion
de la Facultad de Informatica de la Universidad de la
Iglesia de Deusto, ha dispuesto que los anexos del Real
Decreto 1024/1993 se modifiquen en la forma que se
indica en los correspondientes anexos a la presente
Resolucion.

Madrid, 7 de junio de 1996.—E! Director general,
Alfonso Ferndndez-Miranda Campoamor.

Sr. Subdirector general de Régimen Juridico Universi-
tario.
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1. MATERIAS TRONCALES

Créditos anuales

la informatica

sdlido. Circultos.

Ciclo | Curso Denominacion Asignaturals en las que 1a Universidad . . Breve descripcldn del contenldo Vinculaclén a dreas de
| en su caso organiza/diversifica la| Totales Tedricos | Practicos/ conocimiento
materia troncal clinicos
1 2 Estadistica ESTADISTICA | 6 4,5 1,5 Estadistica descriptiva. - Clencla de 1a Computacién
Prohabiiidades. metcdos e Intellgencla Artificial.
estadisticos apilcados. - Estadistica e Investigacion
Operativa
- Matemadtica Aplicada.
1 3 Estructura de Datos y de | ESTRUCTURA DE DATOS Y g 4,5 4,5 Tipos abstractos de datos. - Clencla de 1a Computaclén
la Informacian ALGORITMOS Estructura de datos y algorltmos | e Intellgencla Artificlal
: de mantpulaclén, - Lenguajes v Sistemas
. ' informadticos
k| 2 BASES DE DATOS | 3+1,5A 3 1,5 Estructuras de Informacion: - Clencia de 1a Computaclén
. Ficheros, bases de datos. e Inteligzncia Artificial
- Lenguajes y Sistermas
informaticos
1 1 Estructura v Tecnologia | TECNOLOGIA DE LOS 9 4,5 4.5 Unidades funclonales: Memorla, i - Arquitectura y Tecnologia
de Computadores COMPUTADQRES procesador, periferia, lenguajes de Computadores
mdquina y ensamblador, - Electronica
gsguema de funclonamiento. - Ingenleria de Sistemas y
Electronica. Automatica
-Tecnologia Electrénica
1 2 ESTRUCTURA DE COMPUTADORES | 6+1,5A 4,5 3 Sistemas dlgltales, Periféricos. -Arguitectura y Tecnologia
ae Campuraaores
- Electronlica
- ingenleria de Sistemas y
Altomatica
- Tecnologia Electrénica
1 1. |Fundamentos Fisicos de | FiSICA 6 4,5 1,5 Electromagnetismo. Estado - Electrénica

- Electromzgnetismo

- Fislca Aplicada

- Fisica de 13 Materla
Condlensada

- ingenieria Eléctrica

- Tecnologia Electraonica
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1. MATERIAS TRONCALES

Curso

Créditos anuales

Clcia Denaminacion Aslgnatural’s en las que la Universidac } i Breve descripclon det contenldo Vincutacion a dreas de
en su caso organiza/diversifica la Totales Teoricos | Practicos/ conocimier.to
materia troncatl clinicos
1 1 Fundamentos ALCEBRA 45+1,5A 3 3 Algebra. - Algebra
Matematlcos de 1 - Andlisis Matemadtico.
Informatica - Ciencia de la Computacion e
nteliger.cia Artificial
- Matemadtica Aplicada
1 1 MATEMATICA DISCRETA 6+1,5A 4,5 3 Matemidtica discreta. - Algebra
-Andllsls Matematico.
- Ciencla-de Ja Computacion e
Inteligencia Artificial
- Matemadrica Aplicada
1 1 ANALISIS MATEMATICO | 4,5 3 1.5 Analisls matematico. - Algebra
M - Analisis Matematico.
- Ciencia de la Computaclon e
Intellgencia Artificial
-Matemadtica Aplicada
1 3 METODOS NUMERICOS 3+1,5A 3 1,5 Métodos numérlcos. - Algebra
. - Andlisis Matemdtico.
- Llencla de 1a Computaclon <
Inteligencia Artlficial
_ - Matematica Apticada
1 1 Metodoiogla Y | PROGRAMACION 9 4,5 4,5 DiseNo de algoritmos. Andlisis ge | - Ciencia de 1a Computacion
Tecnologia de la algoritmos. Lenguaijes de e inteligencia Artlficlal
Programaclon Programacion. Disefig de - Lenguajes y Sistemas
Programas: Descomposicién Informaticos
moduiar y documentacion.
1 2 METODOLOGIA DE LA & 3 3 Técnicas ae verificaclon y - Clencia de 1a Computacion
PROGRAMACION pruebas de programas. e Inteligencia Arttficial
- - Lenguajes vy Sistemnas
- Informaticos
1 3 Sistemas Operativos SISTEMAS OPERATIVOS | 6 3 3 Organizacldn estructura y servicio| - Arquitectura vy Tecnologia
cle los sisteimas operativos. de Computadores
Gestidn y administraclon de - Clencia de 1a Computaclén
memoria v de procesos. Gestion e inteligencla Artificial
de entraga/salida. Sistemas de - Lenguajes y Sistemas
ficheros. Informaticcs
. - Matemadtica Aplicada
1 3 Teoria de Automatas v |TEORIA DE AUTOMATAS Y 9 6 3 Mdguinas secuenciales y - Algebra
tenguajes Formales LENGUAES FORMALES automatas finitos, Maquinasde |- Clencia dels Computacidn
Turtng. FLNClones recursivas. e Inteligencia Artificla
. Gramdticas y lenguajes formales, |- Ingenleria de Slstemas v
Redes neuronales. Automadtica
' - Lenguajes v Sisternas
Informdtices
- Matematica Aplicada
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. MATERIAS TRONCALES

Créditos anuates

i ) j tversidad| - Breve descripeidn det contenido vinculacién a dreas de
Ciclo | Curso Denonminaclén ] 2:9rs\ituzzlssoenc:?;gfzeaﬁii\lrJenrsifirca ala Totales Tedricos Précticos/ conocimiento
materia troncal clinicos
2 4 Arquitectura e thgenteria | ARQUITECTURA DE 9 a5 4,5 Arquitecturas paralelas. < Argultectura y Tecnologia
de Computadores COMPUTADQRES Argultecturas orientadas a de Computadores
aplicacior.es y fenguajes. - Electrénica
-Ingenieria de Sistemas y
Automadtica
- Tecnoiogia Electronica
2 q Ingenieria gel Software INGENIERIA DEL SOFTWARE | 6+1,5A 4,5 3 Analisis v definlcion de requisitos.| - Ctencla de 1a Computacion
e Intellgencia Artificlat
- Lenguaijes y Sistemas
Informaticos
2 4 INGENIERIA DEL SOFTWARE it 6+1,54 4.5 3 Diseno, propiedades y -Clencia ce 1a Computacién
mantenimiento del software, g intellgencia Artificiat
Cestidgn de configuraciones, - Lenguales v Sistemas
Informatices
2 5 INGENIERIA DEL SOFTWARE Il 6+ 1,54 45 3 planificaclén v gestlén de - Ciencla de (a Computaclén
: proyectos informatices. Andlisis e inteligencla Artificial
de aplicaciones. - Lenguales y Sistemas
Informaticos
2 4 inteligencta Artificial e INTELIGENCIA ARTIFICIAL g 6 3 Heur{stica. Slstemas basados en el - Ciencia de la Computaclién
Ingenieria del conocimients. Aprendizaje. 2 Inteligencia Artificial.
conccimiento Percepcian. - Lenguajes v Sistemas
INfOrmaticos.
- Ingenieria de Sistemas y
Automdatica.
2 q Procesadares de COMPILADORES | 4,5 3 1.5 Compliadores. Traductares g - Ciencla de 1a Computaclidn
tenguaje . Interpretes. Fasss de e Intellgencia Artificiai.
Compilacidn, - Lenguajes v Sistemas
Informaticos.
2 ] COMPILADORES (I 45 3 1,5 Optimizacldn ge cédigo. - Ciencia de 1a Computacién
Macroprocesadores. e inteligencia Artificial.
- Lenguajes y Sistemas
informaticos.
2 4 Redes REDES DE COMPUTADORES 4,5 3 1,5 Arqultectura de Redes. - Arquitectura y Tecnologia
: Comunlcaclones. (introgucclon) | de Computadores
- Ciericia de la Computacion e
Inteiigencla Artificial
-ihgenieria de Sistemas v
Automatica
- Ingenieria Telematica
- Lenguales vy Sistemas
informaticos
2 {l SISTEMAS DC TRANSMISIGN DE 1,5 3 1,5 Arquitectura de Redes. - Arqultectora v Tecinologia

DATOS

Comunicaclones.

de Computadgores

- Ciencia de ta Computacién e
Inteligencia Artificlat

- Ingenieria de Sistemas y
Altomatica

-ingenieria Tetematica

- Lenguajes y Sistemas
Informaticos
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1. MATERIAS TRONCALES

Créditos anuaies

Ciclo ; Curso Denominacion Asignatura’s en 1as gque Ia Unlversidact . e Breve Jdescripcion del contenido Vinculacion a dreas de
en su caso organizaidiversifica 1a] Totales Tedricos | Practicos/ conocimiento
materta trongal clinicos
2 § | Sistemas Iinformaticos GESTIGN ¥ PLANIFICACION DE 7.5 0 7.5 Metodotogia de anallsis. - Arguitectura y Tecnotogfa
PROYECTOS Conflguracion, disefio, gestidn v | de Compucadores
evaluacign de sistemas - Clencla de1a Computacién a
informaticos. Entormnos de Inteligencia Artificlal
sistemas informaticos. -Ingenteria de Sistemas vy
Tecnologias avanzadas de Automdtica
. sistemas de Informacidn, bases | - ingenieria Telemdtica
de datos v sistemas operativos. - Lenguajes y Sistemas
Informaticos
- Estadistica e investigaclsn
operativa
- Qrganizaclon de ermnpresas
2 5 PROYECTO 7.5 0 7.5 Proyectos de sistemas - Arquiteciura y Tecnotogia
. Informatlcos. de Computadores
- Ciencia de la Computacion e
Intehgencia Artificlal
-Ingenieria de Sistemas y,
Automatica
- Ingenleria Telematlca
- Lenguajes y Sistemas
Informaticos
- Estadis(ica e investigacién
operathva ’
- Organizacidn de empresas
1. MATERIAS obligatorias de universidad (en su €aso )
. Créditos anuales )
Ciclo | Curso Denominacion L, . Breve descripelon del contenido Vinculacién a areas de conocimiento
Totales- Tedricos Practicos/
__clinicos
1 1 ETICA GENERAL 3 3 0] Etica CGeneral - Fllosofia del Derecho, Moral y Polifica
2 5 DEONTOLOGIA 3 3 0 La sociedad y el camblio tecnoldgico. Impacto - Fllosoffa del Derecho, Maral y Politica
soclai de fa informadtica. La profesion informatica.

| PROFESIONAL

Etica y responsabllidad profesional, Reto
Informatico. '
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1. MATERIAS OPTATIVAS (&n s €aso}

Créditos totales para optativas 153 i

- por ¢lelo [::I
corso ]

Denoninaclan

Créditos anuaies

l

!

Breve descripcién del contenido

Vincutaclon a areas de cohocimiento

, Totales Tedricos Practicos/
clinicos -

ADMINISTRACION DE 45 3 1,5 Objetivas de 13 empresa. Planificacion empresarial, | - Organlzacion de Empresas.

EMPRESAS, Poiiticas funcionales. Estructura de organizacion. Sistemas
de informacion y apoyo a la direccidn,

ADMINISTRACIGN DE a5 3 1.5 Monidje det sistema. Administraclon  de cuentas  ded - Lenguaies v Sistemas ifarmatlcos

SISTEMAS INFORMATICOS. usuario. Administracion oe proceses. Tratamiento de'- Arguitectura y Tecnologia de Computadores
‘errores. Seguridad e Integridad.

ALGORITMOS Y . 4,z 3 1,5 Reviston del concepto de TAD, Arboles aleatorios AVL, |- Ciencla de la Computacidn e inteligencla Artificlal.

ESTRUCTURAS DE DATOS splay, 8. Técnicas avanzadas de busaueda: hashing. Colas | - tenguales v Sistemas Informaticos.

AVANZADAS. de prioridad v tipos. Algcritmos de ordenacion externa.

Algoritmos de grafos. Tecnlcas de disefio de algoritmaos:
greedy, divide y vencerds, programaclén dindmica,

AMPLIACION DE a5 3 1.5 Arquitecturas v algoritmos sistélicos. Procesadores para |- Arquitectura v Tecnologia de Computadores.

ARQUITECTURA DE comunicaclones. Arguitecturas de flujo de datos. |- Electrénica.

COMPUTADORES. Maguinas de piias. Arguitecturas para apticaciones graficas. | - Ingenieria ge Sistemas v Automatica.
Arquitecturas neuronales, - Tecnologia Electrénica,

ANALISIS DE ALGORITMOS, & 4,5 1,5 Med:das de ta complejldad espacial y témporat. Andlisls de | - Ciencla de la Computacion e inteligencia Artificial.
algoritmos de ordenacion y de busquedd, de algoritmos | - Lenguajes v Sistemas Informarticos.
voraces y de algorltmos con retroceso. Técnlca “divide y
venceras', Programacion dinamica.

ANALISIS MATEMATICO 11, 6 4,5 1,5 Caiculo diferenclal & Integral. Variable compleja. Célculo | - Algebra. i

) vectorial, - Andlisls Matematlcao.
- Clencla de1a Computacion e miellgencla Artecial.
- Matematica Aplicada.

ANALISIS ¥ DISERIO DE 45 3 1,5 Gestion vy software de redes iocales. Nivel sesign.!-Lenquajes y Sistemas informaticos.

APLICACIONES Presentacion vy aplicacldn. Aplicaclones distribuidas. | - Arquitectura y Tecnologia de Computadares,

BISTRIBUIDAS. : Seguridad y confidenclabllidad. - Ingenieria Telematica,

APLICACIONES DE LA 4,5 ‘, 3 1,5 Sistemas Dasados en el conocimiento (KBS). Sistemas de i - Clencla de la Compugacion e intellgencia Artificial.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL. 1 tratamiento del lenguaje natural Slstemas tutores. | - Ingenieria de Sistemas v AUtomatica.
Demostradores automdticos de tecremas.  Sistermnas |- Lenguajes y Sistemas Informaticos.

EXpertos para 1a Rohotica.

APRENDIZAJE. 4,5 3 15 Planificacion de problemas. Métodos de anrendizaje |- Clencia de la Compuaclén e intellgencla Artificlal.
Simbolico: aprendtzale ostensivo, memoristico, por/| - Ingenieria de Slstemas y AUTOMAtica.
experiencias, por analogla. Aprendizaje inductivc. Redes |- Lenguajes y Sistemas Informaticos.
neuronales. ‘

ARQUITECTURA DE REDES 4,5 3 1,5 Normallzacion de redes. Modelos de referencia. Jerarguia | - Arquitectura y Tecnologia de Computadores.

de protocolos.

88%0¢

9661 ownl Gz salep

- Ingenleria Telematica,

€G1WNuU 308




1. MATERIAS OPTATIVAS {en Su caso )

Créqltos totales para optativas 153

]
]

- pOr Cicio

- Curso

Creditos anuales

Denominacion . . Breve descripclén dol contenlcio Vincuacian a dreas de cohocimiento
Totates 1eoricas Practicos/
clinicos
AUDITORIA INFORMATICA. 6 3 3 Audltoria en el clesarrollo de sistemas INFOrMALicos, - Clencla de la Computacion e Intehgencia Artiflcia,
Planificacion de = una auditoria, Evaluaclon  del ;- Lenguajes y Sistemas Informaticos,
rendimiento  de o5 slstemas de  infarmacion. | - Economia Financiera y Contabilidad.
Herramientas vy técnicas de auditoria de sistemas| - Organizacion de Empresas.
informaticos.
AUTOMATIZACION 3 1.5 1,5 Tecnologias que concurren en la  automatizacion |- Ingenleria de Sisternas y Automatica.
INDUSTRIAL . industrial. ' o
AUTOMATIZACION 6 45 1,5 Automatizacion Integrada. Andlisis v desarrolio cde un|- Ingenieria de Sistemas y Automatica.
INDUSTRIAL II. proyecto de automatizacion industrial.
BASES DE DATOS 4,5 3 1.5 Sistemas especificos de Cestidn qe Bases de Datos. Bases | - Ciencla de la Computacion e Inteligencia Artlificial.
AVANZADAS, de datos paraielas y distrloulcas - Lenguajes v Sistemas Informaticos.
BASES DE DATOS ;. 7.5 4,5 3 Modelos de Bases de Datos; Diseno e Implernentacidn, - Clencla de 1a Computacion e Intetigencia Artlficial.
) - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
CALCULD NUMERICO. 4,5 3 1,5 Representaclon en coma flotante. Calculo de errores. - Aigebra,
ResOluCion Ce slstemas lineales. Cdlculo de wvalores v |- Andlisis Matematico.
vectores propios. - Matemdtica Aplicada.
COMUNICACIONES 4,5 3 1,5 ‘Redes de comunicaciones industriales v sus estandares. - ingenieria de Sistemas y Automatica.
INDUSTRIALES. . Redes de €ampo v ia red MAP. - Ingenieria Telermdtica.
CONCEPTOS AVANZADOS 45 3 1,5 Gramdtlcas de  atributos. Generacién de codigo. | - Clen~la de l1a Computacion e inteligencia Artificiat,
DE COMPILADORES. Optimizaclon. Entornos integrados de programacion. | - Lenguajes y Sistemas informaticos.
. Transformacion de programas. : : o
CONCEPTOS AVANZADOS 6 45" 1,5 Aspectos avanzados .de gestion de recursos. Sistemas - Arquitectura y Tecnologia de Computadores.
DE SISTEMAS OPERATIVOS, operativos distribuiaos. Slstemas operativos | - Ciencia de la Computacidn e inteligencia Artificial.
. multlprocesador Slstemas operativas en tiempo real. - Lenguajes y Sistemas Informatices.
CONCURRENCIA Y 45 3 15 [Modelos concurrentes basicos. Modelos basados en el |- Clencia de 1 Computaclén e Inteligencla Artificial.
PARALELISMO. - dlgebra de procesos. Logica temporal, Ttempo real. | - Lenguajes y Slstemas INformaticas.
Modelos paralelos. Diseho de ~algoritmos paralelos; ’
Ordenacidn, grafos. : .
CONTABILIDAD GENERAL 4,5 3 1.5 Contablildad general. - Organizacién de empresas
DIRECCION COMERCIAL | a5 3 ' 1,5 Fundamentos de mercados y marketing Industrial, - Comerclalizacion & investigacidén de Mercados.
) ‘ - EConomia Financlera y Contabliigad.
. - Organizacion ge Empresas,
DIRECCION COMERCIAL I} 6 3 3 DistrmuciOn COrnunlcaclon Politica de ventas. Programa | - Comerclalizacldn e Investigacion
Comerclal. - Organlzacion de Empresas
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1. MATERIAS OPTATIVAS ({en su€asc)

Créditos totales para optativas 153
-porcllo L]
carso L]

Créditos anuales

Denominacion Breve descripcion del contenido Vinculaclén a dreas de conocimiente
Totaler Tedrlcos Practlcos/
clinicos
DISENO ASISTIDC POR 6 3 3 Introduccion al CAD/CAM/CAE, su campo de aplicacion. | - Ciencla de ia Computacion e Inteligencia Artificial.
ORDENADOR. Paquetes graficos comerciales. El editor de dibujo. |- Lenguajes v Sistemas informaticos.
Visualizaclén en pantalla. Blogues, atributos, acotacion v |- Matematica Aplicada.
sombreadoe. Sallda por plotter.
DISERG AVANZADC DE as 3 1.5 Andllsls y cisefo orientade a objetes: Principlos, | - Clencia de 1a Computaclén e Intefigencla Artificial,
SOFTWARE. CONCERTOs v MEtodos de construccion. Diseno del interfaz | - Lenguales v Sistemas INformaticos.
con el usuarig. .
DISENO DE BASES DE & 2 3 Integridad, segurldad y concurrencia en Bases de Datos. |- Ciencia de la Computacion e in‘teligencia Artificial.
DATOS, Optimizacion de gisenos. - Ltenguajes y Sistemas Informaticos.
DISENQ DE SISTEMAS 4,5 3 1,5 L0 microprocesadores. Estructura interna. Etementos - Arquitectura y Tecnologia de Computadores,
BASADCS EN perifericas de entrada v salida. Intercanexion. Disefo de | - Electronica.
MICROPROCESADQR. sistermas  basados ‘en  microprocesador.  Flabitidad |- ingenleria ge sistemas y Automatica.
Verificabilidad y test. Implementacion v depuracién de - Tecnoloaia Electronica.
sistemas. Elemplos de apiicacion.
DISENQ DE SISTEMAS 4,5 3 1,5 Componentes de Ics Sistemas Operativos. Técnlcas de - Arqultectura y Tecnologia de Computadores
CGPERATIVCS., disenc e Implementacion. Disenc vy modificacion de | - Clencla e la Computacion e intetigencia Artificlal.
madinos de Sistemas Operativos. - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
DISENC EXPERIMENTAL Y 4,5 3 1,5 Estudlos obsenvacionales versus estudios experimentates. | - Estagistica e Investigac!on Operativa.
MUESTREQ. Aleatorizaclon y blogueo. Anailsls de la varianza. Diseic - Martematica Apllcada.
2n. Disefos factoriales fracclonales. Muestreo aleatorio - Organizaclon de Empresas.
simple, estratificago, por conglomerados, v polietapico.
Introducclon a 10s paneles.
DISEAIG VLSI. 4,5 3 1,5 Introduccion a la tecnologia VLSI. Tecnologia CMOS. Diseho | - Arquitectura y Tecnologiz de computadores.
de Subsistemas. estilos, metodologlas v herramientas de | - Electrénica. .
diseno. Test. - Ingenteria ge Sistemas y AU omatica.
- Tecnolcgia Electronica.
DISENQ Y EVALUACION DE 4,5 3 1,5 Parametros ge rendimtento. Caracterizacion de 1a carga. |- Arquitectura y Tecnioiogia de Computadaoreas.
CONFICURACIONES. Andlisis operacicnal. Modelos analiticcs. Monitorizacion, - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
ECUACIONES 45. 3 1,5 Complementos de Integracién. Funcion de  wvarias |- Matematica Apllcada.
DIFERENCIALES, | variables: extremos libres v tigados. Series funcionales |- Anslisis Matematice. P
Ecuaciones  diferenciales: metoaos operacionales.
Transformada de laplace, mM&todos aproximados de
resolucion.
ELEMENTOS FINITOS. 4.5 3 1.5 Deflniciones geométricas de |0s elementos. TIpos de - Algebra.
elementos.  Aproximacion  por  elementos  finilos. | - Matematica Aplicada.
Fornlacion y resotucldn matactal, Ullizacion v exposiciin | - Clench de B Compatacion ¢ mrelaencly Artifeial
del ANSYS, = ANAISIS Matematico. :
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1. MATERIAS OPTATIVAS ten su caso)

Crvédltos totales para optativas

]
]

'1S3|

- POr ¢iclo

- CUrso

Crédites anuales

Denominaciénr . . L Breve descripcion del contenido Vinculaclén a dreas de conocimiento
Totales Teoricos Practicos! .
clHnIcos
ENSENANZA Y zi,s 3 1,5 Slstemas de ensenanza asistida. Arquitectura y disefo. |- Ciencia de la Computacion e mteligencia Artifictat,
APRENDIZAIE ASISTIDOS Concepto de aprendlzaje. Sintetizacion de  reglas. | - Lenguajas v Sistemas Informaticos.
POR COMPUTADOR,. Clasificacion de ejempios.
ESTADESTICA II.' 4,5 3 1,5 Estadistica inferencial: muestreo, Intervalo de confianzal - Ciencla de la Computacion e inteligeneta Artificial,
contraste de hipotesis. - Estadistica e Investigacion Operativa.
. . - Matemadtica Aplicada.
ESTAD{ST:CA INDUSTRIAL. 4,5 3 1,5 Ejemplos de serles temporales. Modelos empiricos. |- Estadistica e |nvestlgacl0n'()peratiua.
' Modelos ARIMA. Identificaclon, estimacién, walidacién v |- Jrganlzacién de Empresas.
prevision. Estudio de €asos. INtroduccion a los métodos | - Matemdtica Apticada.
muitivariantes, EstLIQIOs de supervivencia, '
ESTRUCTURA DE 45 3 1.5 Interpretacion del nivel lenguaje maguina. Unidad def - Arqultectura y Tecnotogia ge Computadores.
COMPYUTADORES I, : control.  Organfzacion’  estructural del computador; - Electidnica,
: : Descripclon vertlcal, -ingenleria de Slstemas y Autcmadtica.
| . - Tecnologfa Electrénica.
ESTRUCTURAS AVANZADAS 6 3 3 Métodos -para la organizacion Qe datos: ventajasy- Clencla de la Computacion e Inteligencia Art!flclal.
DE INFORMACION. inconvenlentes, restricciones v rendimiento asoclado. - Lenguajes y Sistemas informaticos.
ESTRUCTURAS DE DATOS 3 1.5 1.5 Quadtrees y octrees. Arbotes k-d. Quadtrees basados en | - Ciencla de la Computacion e inteligencia Artificial.
EN INFORMATICA GRAFICA. regiones. Métodos de barrido del plano. Quadtrees de |- Lenguajes y Sistemas Informaticos.
) ANSEAs y PM, EStructuras e aarns volumetricas. - Matemadtica Apticacda. 7
EVALUACION Y DISENC DE 4,5 4 1.5 Redes de drea extensa y locales: topologia oOptima, |- Arguitactura v Tecnologia de Computadores.
REDES, Evaluacion del retardo vy rendimiento. Evaluaclén i -ngenieria Telematica,
trafico/coste. Especificacién y verificacion de protocolgs.
FIABILIDAD Y TOLERANCIA 4,5 3 1,5 Técnicas de tolerancia a fallos haraware vy software. | - Clencla de la Computacidn e intellaencla Artlficlal,
A FALLOS. Sistemnas de alta disponibiigad. Aplicaciones tolerantes a | - Lenguajes v Sistemas Informaticos.
: fallos. Fiabllidad. Reaundancia. Detecclén v recuperacidn ! - Arquitectura y Tecnologia de Computadores.
-| de fallos. - Ingenieria Telematica.
FINANZAS DE LA EMPRESA. 6 4.5 1,5 Finanzas de ia empresa -Comerclalizacion e lnuestlgaclOn de Mercados.
o - EConomia Financiera vy Contabiligad.,
_ - Jrganizacion de Empresas.
CEOMETRIA 4,5 3 15 Geometria lineal y proyectiva. Transformaclones v |- Algebra,
COMPUTACIONAL. ‘perspectivas: bases matemdlicas. Algoritmos geometricos | - Matematica Aplicada.
: basicos. ‘Métodos matematicos para la descripcion vy |- Clencia de la Computacion e inteligencia Artificial,
) generacion de curvas y superflcies. - Analisis Matematico.
GEQOMETRIA FRACTAL. 3 1,5 1,5 Espacics fractales: metricas utilizadas. Transformaciones, | - Algebra, .
contraccldn y construccion ge fractales. Caos en fractales. | - Matermndtica Aplicada.
Dimension  fractal. Conjuntos ae Julla y Mandelbrot. | - Clencia de Ia Computacion e inteligercla Artiflcial,
Algoritmos, implementacion vy representaclon  de | - Andlisls Matematico.
fractales.
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1. MATERIAS OPTATIVAS { en su caso)

Creditos totales para optativas 153

]
[ ]

- por clclo

- CUrso

Creditos anuales

Denominacion . L Breve descripeion del contenido Vinculacion a dreas de conocimleﬁto
Totales Tedricos Practicos/
clinicos
GESTIGN DE CALIDAD, & 4,5 1.5 Metodos v Técnicas para asegurar v mejorar 1a caligad., - Organizacion de Empresas.
. - Estadistica € Investigacion Operativa.
- Lenguajes vy SIstemas Informaticos.
CESTION DE RECURSOS. 4,5 3 1,5 Optimizacion  de sistemas.  Gestidn  de - recursos. ! - Clencia de 13 Computaclén e Inceligencia Artificial.
Planificacion de recursos informaticos. -Lenguajes y Sistemas Informaticos.
INFORMATICA 45 3 1,5 Producclén informatica de herramientas documentales. | - Clencla de la Computacion e inteligencla Artificial,
DOCUMENTAL Anglisls automatico del contenldo de cocumentos. | - Lenguajes y Sistemas Informdticos.
Concepto v creaclén de thesaurus. Diseno y utilizacion de
bases de datos documentales.
INFORMATICA GRAFICA. 6 3 3 Hardware de los sistemas graficos. Transformacicnes v i - Clencla de la Computacicn e Inteligencia artificlal.
visualizacion-2D. Introduccién a 1as 3D, Transformaciones Y | - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
visualizacion 3D. Introguccion a PHICS. Representaclén de | - Matematica Apiicada.
objetos 3D. Eliminacion de partes ccultas. Modelos de
flurminacion. Introduccidn al trazado ce rayos. Técnicas de
animaelan,
INFORMATICA INDUSTRIAL. 4,5 3 1,5 El rﬁicroprocesador y el compurador en el control de |- Arquitectura y Tecnologia de Computadores.
procesos, ) - Ingenieriz de Sistemas y AULOMATICa.
INCENIERIA DEL 6 3 3 Metodologias de disefio. Arquitecturas v nerramientas, - Liencla de l1a Computacidn e Inteligencia Artificial.
CONGCIMIENTO, - Lenguajes vy Sistemas Iformaticos,
-Ingenleria de 51stemas vy Automatica.
INGEMIERIA DEL SOFTWARE 4,5 3 1.5 Metoos y Técnlcas alternativas de implernentacion de - Clencia de 1a Computaclon e Inteligencla Artificial
v : Sistimas Informaticos. - Lenguajes y Sistemas tnformaticos
INSTRUMENTACION 4.5 3 1.8 Mediclén de Ias principales magnitudes  fisicas Y | - tngenleria de Sistemnas v Automatica.
INDUSTRIAL. adguisicidn ae senales.
INTERACCION CON LOS 45 3 1,5 Bases psicoldgicas de 1a interacclon. Normas de diseng de - Lenguajes vy Sistemas informaticos.
COMPUTADORES. . l0s interfaces de usuario. Hardware Interactivo. Primitivas | - Ciencia de ia Computacidn e inteligencia Artificial,
. graficas y teoria del color. Tareas de interaccidn. Modelos
de gestlon de fa interaccion. Tipos de didlogo en las
Interfaces de usuario. Otros aspectos del disefo de  las
interfaces de usuarlo,
INTRODUCCION A LOS 6 a5 1,5 Representactén  de la  informacion. Arguitecturas.)- Arquitectura y Tecriclogia de Computadores.
COMPUTADORES, Comunicaciones. Software, -Lenguajes vy Sistemas Informaticos.
- IngenIeria de Sistemas vy Automaricn.
. - Tecnoloygia Electronica.
LtABORATORIC DE 3 0 3 Tratajos de laboratorio sobre arquitecturas, | - Arquitectura y Tecnoiogia ce Computadares,
ARQUITECTURA. miuttiprocesador vy multicomputador. - Electronica.
-Ingenleria de Sistemas y Automatica.
- Tecnologia Blectronica
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1. MATERIAS OPTATIVAS (en su €aso)

Créditos totaies para optativas

L]
I

153
- pOr ciclo

- CUrso,

Créditas anuales

Denominacion : . L Brevé descripcion del contanldo Vinculacion a areas de conocimiento
Totales Teoricos Practicos!
cilnicas
LABORATORIO DE BASE DE 4,5 1.5 3 Entornos y herramilentas para la creacién y gestion e
DATOS Bases de Datos. Monitorizacién y optimizacion del
rendimlento.
LABORATORIO DE 3 1] 3 tenguales y herramilentas para desarralio de sistemas!- Clencia de 'a Computacion e intellgencia Artificlal.
INTELIGENCIA ARTIFICIAL basados en el conoclmiento, - Lenguajes y Sistemas informaticos.
LABORATORIO DE & 3 3 Lenguajes y sistemas informaticas avanzados. Entornos v | - Clencia de la Computacién e rntéligencla Artificial.
INFORMATICA I, herramientas ge desarrofio, - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
LABORATORIO DE 6 3 3 Lenguajes v sistemas Informaricos avanzados. ENtornos v | - Clencia de 12 Computacion e inteligencia Artiflcial.
INFORMATICA 11, herramientas de desarrolio. - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
LABORATORIO DE 3 a 3 Aplicacion practica del control de procesos. - Arguitectura y Tecnologia de Computadores.
INFORMATICA INDUSTRIAL. : " - Ingenieria de Sistemas y Automarica.
LABORATORIO DE 3 0 3 Herramlentas utiles para el disefi0 vy desarrolio de |- Clencla de la Computacion e inteligencia Artificiat,
| INGENIERIA DEL aplicaciones y software. - Lenguales y Sistemas informdaticos.
SOFTWARE. ‘
LABORATORIC DE REDES. 3 o 3 Diseng de aplicaciones distribuidas sobre redes e |- Arquitecturay Tetnologia de Computadores.
. ’ ) comoutadores. - Lenguajes y Slstemas Informaticos.
. - Ingenieria Telematica.
LENGUAJES DE 6 3 3 Descripcién de los diferentes paradigmas de tenguajes de |- Clencla de la Computacidn e Intetigencia Artificlal.
PROGRAMACION. programacidn. - Profundizacién en el paradigmaz | - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
imperativo:  Ata. Ltenguales orientadcs a objetos:
Smalltalk. tenguajes funcionales: Lisp. Lenguales 169icos:
| Protog. Los nuevos lenguajes: entornos wvisuates y
programacion crientada a eventos.
LOGICA FORMAL 4,5 3 1,5 Logica v lenguaje. Légica de la Inteligencla artificlal: - Clencla de 1a Computacion e inteligencia Artificial.
' razgnamiento no monadtono, incierto vy cualitative, | - Ingenieria de Sistemas y Automarica.
sistemas de creencias, metarrazonamiento, 10glca | - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
temporal, '
METQDOLOGIAS DE R 1 1.5 Principios v oriterios de lus metodaioglas de desarrollo det |- Clencla ¢e 1a Computacion e intelgenchy Artfell,
ANALISIS ¥ DESARROLLO. software, £l proceso software. Marco estructurai ge 1as] - Lenguajes v SIstemas Informaticos.
metndolcgias. Diseno detailado de una metodologia.
METODOLOGIAS Y 4.5 3 1,5 Analisis Qe metoddlogias. Hardware de ofimatica. |- Clencia de la Computacién € inteligencla Artifictal.
TECNICAS OFIMATICAS, Software comiin de ofimatica. Planificacidn de recursos v { - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
tareas, Aplicacion.
METODOS CUANTITATIVOS 4,5 3 1,5 Modelizacion v Simulaclon ge problemas ¢e organizacldn | - Estadistica e investigacidn Operatisa.
DE QRGANIZACION 1. industrial. Técnicas de reseluclon: investlgaclén operativa | - Organizaclon de Empresas.
Yy SiSTemas expertos. g )
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Creditos totales para optativas 153
- por ciclo [:]
1. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso ) - CUrso l:
Creditos anuales
Denominacion . . Breve descripcién del contenide Vinculacion a areas de conccimiento
Totales Tecricos Fiacticos/
clinicos
METODOS CUANTITATIVOS 4.5 3 1.5 Madelizacién v Simulacién de problemas ce Grganizacion y - Estadistica e Investigacion Oparativa.
DE GROANIZACION 1. industrial. Tecnicas ge resolucion: Investigacion operativa | - Qrganizaclén de Empresas.
¥ slstemas expertos.
METRICAS Y MCDELQS EN a5 3 1.5 Metricas del software y modelos para planificar vy |- Ciencia de la Computacien ¢ inteligencia Artificial
LA INGENIERIA DEL gestionar desarrollo de software. - Lenguales v Sistemas Informaticos.
SOFTWARE.
MODELADQ CE 3 1.5 1.5 Sistemas  DOL. Estructuras ramificadas,  Sistemas Li-Clencla de la Computacion e inteligencla Artificial
ESTRUCTURAS NATURALES. estocasticos. Funciones de crecimiento. Sistemas 1| - Lenguajes y Sistemas Informdticos.
parametrices. Modelos de desarrollo de plantas Nerbdceas. | - Matematica £Aplicada.
Fllotaxis. Modelado de capas celulares. Metodos fractales.
MODELIZACION 45 3 1.5 Formulacion del modelo lineal. Estimacién  max:imo | - Estadistica e investigacion Operativa.
ESTADISTICA. verosimil. Propiecades. Ajuste linsal Validacion del | - Matemdtica Aplicada.
modelo. Transformaciones. estudlo de cascs. Modelo - Organizacién de Empresas.
lineal generai. Modelo con variables categaricas,
MULTIPROCESADORES, 4.5 3 15 Limltaclones del procesamiento escaiar. Procesadores | - Arguitectura v Tecnologia de camputadores,
vectoriales segmentados. Procesadores vectoriales en |- Electronica.
array. Programacion ce algoritmos.  Limites 3 3 - Ingenieria de Sistemas y AuTomatica.
parelizacion ge algoritmos. - Tecnclogia Electrénica.
ORCANIZACION DE LA 6 3 3 Configuracion, dimensionamlento, distribucian en planta | - Organizacion de Empresas.
PRCOUCCION |. Yy manejo de materiales. Gestion de la adauisicitn, 1a
Fenovacion y el mantenimlento de equipos Industriales y
de fa Introduccldn de nuevas tecnolcgias de proguccion.
Planificacion, programactén vy contro! de produccién.
. Auditorias de proguccion,
ORGANIZACION DE LA 45 3 1.5 Configuracion, dgimenstonamiento, distribucién en pianta | - Organtzacién de Empresas.
FRODUCCIGN (1, Y Manejo de materiales. Gestién de iz adquisiclon, iz
renovaclon y gl mantenimiento de equipos ingustriales y
de 1a Introduccidn de nuevas tecnologias e preduccion.
Planlficaclon, programaclon vy control de nrociuccian.
Auorlivaviae (1o memrrcoieage
DRGANIZACION DEL 6 4,5 1.5 Estudio, condiclones vy organizacidn  de!  trabao. | - Organizaclon ae Empresas.
TRABAJO. Valoracicin de puestos v retribuclon del trabajo. .
. ) ' |
PERIFERICOS. 4,5 3 1.5 Sistemas de almacenamlento masivo de datos. Pantallas, -Arqultgc_tura vy Tecnologia de Computadores.
tectado, ratones y digltalizadores. Reconocimiento vy Electrénica. -
sintesis de {a voz. Reconocimiento oprice de caracteres. |- Ingenieria de Sistemas v Automatica.
Sisternas activos de Identificacién industriales. Sistemas de | - Tecnologia Elactronica.
identificaclon de personas.
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- 1. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso)

Créditos totales para optativas

]
1]

153
- por ¢lclo

- Curso

Creditos anuales

Denominacion . _— Breve descripcion d.el contenido Vincuiacion a areas de conocimiento
« ) Totales Teoricos Practicos/ )
clinicos
PROCESAMIENTO DE 4,5 3 1.5 imagen digital, Mejoramiento. Restauracion. | - Clencta de la Computacion e inteligencia Artlficial.
IMAGENES. Segmentaclon, Codlificacion. Morfologla matematlca y{ - Lenguales y Sistemas informaticos.
: reconstruccion,
PROGRAMACION 4.k 3 1.5 Fundamentos de‘ los lenguates funcionales, POliMorFismo, | - Clencla oe la Computacion e Intellgencia Artificial.
DECLARATIVA, - oraen superior, funciones no estrictas. Fundamentos de | - Lenguajes y Sistemas Intormaticos.
105 tenguajes basicos. Introduccion a.Prolog.
PROGRAMACION EN a- 3 1.5 Técnicas de programacion en maguinas vectoriales, { - Ciencla de 13 Computaclén e Intellgencia Artificlal.
MAQLINAS PARALELAS, superordenadores y en maquinas masivamente paralelas. | - Lenguajes y Sistemas informdticos.
Lenguajes de programacion paralelgs; Fortram, C*+,
Paralation,
PROGRAMACION 45 3 1.5 El concepto de transparencia referencial. Programacion |- Clencia ge la Computacion e Inteligen<ia Artificial
FUNCIONAL. ' aplicativa. Funciones de orden superior. Curryficacion.|. Lenguajes y Sistemas informaticos.
: Evaluacion perezosa. Abstraccion de datos. Polimortlsmo
e inferencia de tipos. Cdlculo fambda. Lenguajes Scheme v
Haskell, Paralelisro y no-determinismo.

PROYECTO DE 6 0 & Diseno de programas: Descomposiclén vy documentaclén. | - Ciencia de I3 Computacidn e Inteligencia Artificial.

PROGRAMACION Tecnicas de verificacion y prueba. - Lenguajes y Sistemas Informaticos.

REDES NEURONALES, 4,5 32 1,5 Fundamentos de- 10s sisternas neuronales artificiates. |- Ciencla de la Computacion e intetigencia Artificial.
Modelos de redes neuronates. Apréndizaie en redes|- Lenguajes y Sistermnas Informaticos.
neuranales: Tipos vy reglas. Metoqologla v herramientas de
construcclon de redes neuronales. Aplicaciones. Sistemas
hibrigos. :

REQUERIMIENTOS Y 6 3 3 Estrategias de determinacién de requisitos. Disefo dell - Clencla de fa Computacion e inteliaencla Artificlal.

ESPECIFICACION DE : slstema abjeto: actividades y necesidades de Informacion. | - Lenguajes y Sistemas Informaticos.

SISTEMAS DE Determinacion y especificacion ge requisitos de sistemas | - Organizacion de Empresas.

INFORMACION, de informacion.

ROBATICA 4,5 .3 1,5 Control, programaclon Y planificacion  del  robot. | - Electrdnica.

Servomecanismos. - Ciencla de la Computacion e Inteligencia Artificial,
- tngenieria ae Sistemas y Automacica.
. -Arquiltectura y Tecnologia de Computadcres.

SEGURIDAD Y PROTECCION 3 1,5 1,5 integridad, disponibilidad v confidencialidad de fa|- Lenguajes y Slstemas INformaticos.

DE LA INFORMACION, lnformaclon. Seguridad fisica vy l¢glca. Criptografia. - Arquitectura v TeCnoiogia de Computadores.
Seguridad en la transmislon de datos. Planes, de |- Clencla de la Computacion g inteligencia Artifictat.
recuperaclon. - Ingenleria Telematica.

SEM{,\NTICA DE LOS 45 3 1,5 Semantica operacional, axiomdtica, demctacional, y ae|-Llenguajes y Sistemas Informaticos.

LENCUAJES DE acciones, Aplicaciones. - Ciencia de la Computacion e Inteligencia Artificial.

PROCRAMACION. | : ‘
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1. MATERIAS OPTATIVAS (ensu caso)

Créditos totales para oprativas 153

- por ciclo :]
1

- CUrsg

Créditos anuales

Denominacién . L Breve descrigcion de) contenido Vinculacién a areas de conocimiento
Totales Tedricos Practicos/
clinicos

SIMULACION. 4,5 3 1,5 Modelos v metodologia de 12 simulacién. Ceneracidn de |- Clencia de la {:ompucac_lajn e Inteiigencia Artificial.
muestras aleatorias. Realizacion de experimeantos. Andlisis | - Estadistica e investigacién Operativa.
de resultados. Entornos software de  simulacion. |- Matematica Aplicaca.

Herramientas ce simulacion.

SISTEMAS CONCURRENTES. 4,5 -3 1.5 Soporte de concuwrrencla: arquitectura vy lenguajes, | - Argultectura v Tecnotogia de Computadores.
acclones slimples y  compuestas. SELemas  operativas: | - 1enguies y SIstemas Informatleos
functones cancurrentes, comunicacton de datos, Sistemas
glstribuldos.

SISTEMAS DE CONTROL DE 7.5 a5 3 Analisis de Costes. - Comercializaclon e investigacion de Mercados.

CESTION. - Economia Financlera y Contabitidaa.

S hrmonidTaciAn fa Omnrecac
SISTEMAS DE 4,5 3 1,5 Percepclon. Modelos de reconocimiento. Sistemas de |- Ciencia de la Computacion e inteligencia Artificial,
‘| RECONQCIMIENTO. comprensién  de imdgenes. Andlisis de movimlento.] .
Arquitecturas de sistemas de recenocimiento. Matching.
SISTEMAS EN TIEMPQ REAL, 4,5 3 1,5 Andlisis y Disenc de tos sistemas en tlempo real. - Arguitectura y Tecnologia de Computadores.
- Ingenieria de Sisternas y Automatica.

SISTEMAS GPERATIVOS I & 3 3 Estructura e implementacion de 105 mdédulas que - Arguitectura v Tecnologia de Computadores.
conforman los diferentes niveles de ios  sistemas! - Ciencla de I3 Computacion e Inteligencia Artificial,
operativos. - Lenguajes y Sistemas Informaticos,

SISTEMAS PUBLICOS DE 4,5 3 1,5 Red telefonica Conmutada. Servicios Teleinformaticos.! - Arqultectura v Tecnologia de Computadores.

DATOS. Criterios de Sejeccion. - Ingenieria Telematica.

SUPERCOMPUTACION. 6 4,5 1,5 Andlisls de dependenclas. Técnicas de ellminaclén de | - Arquitectura y Tecnologia de Computadores.

) dependencias. Vectorizaclon de codigo. Paretlzacion de | - Electrénica.
codigo, Planlficaclon. Directlvas de reestructuracion de |- Ingenleria de Sistemas y Automatica.
€0digo, Sintonizacién ge ias optimizaciones. - Tecnologia Electronica.

TECNICAS DE 4.5 3 1,5 Analisis factoriales descriptivos. Matodos de clasiflcaclén| - Estariistica e investigacion Operativa.

CLASIFICACION Y ascendente jerarquica. Mmétodos de participacién girecta|- Matematica Aplicada.

DISCRIMINACION. etodos de discriminacion descriptivos. Metodos de - arganizacion de Empresas.
discriminacion decisionales. Estudio ge ¢asos.

TECNICAS DE 3 1.5 1,5 ‘Expreslgn oral v escrita. Entrevista; Planificacion, dosarroflo| - Lenguajes v Sistemas Informaticos.

COMUNICACION. . y doecumentacion. Presentacién de proyectos. - Fllclogla Hispanica.

TECNOLCGIA DE LA 7.c 4,5 3 Disefo, desarrollo v mantenimientd de programas) - Clencia de l1a Computacldn e Inteligencia Artificial.

PROGRAMACION. Tecnicas de verificacion v pruebas. - Lenguajes y Sistermas Informaticos.

TECNQLOGIA DE LOS 4,5 3 1,8 Cahales de transmisidn de catos. TIpos, tecnologias v |- Arguitectura y Tecnologia de Computadores.

EQUIPOS DE TRANSMISION, caralteristicas. Normas eléctricas. interfaces. Madems. |- ingenieria Teiematica.

: Estructura interna. Transmision dptica de datos: fibra |- Clencia de ia Computacion e Inteligencia Artificlat.
gptica, acoplamlento, interfaces. Sistemas basados en |- Lenguajes y Sistemas Informatices.
laser. Transmisidn via radio v microondas. .
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4. MATERIAS OPTATIVAS (en su ¢aso )

Crécitos totates para optativas 163
-porcicle [
- curso L1

»

Créditos anuales

Denomlinacién ; Breve descripcion dei contenido Vinculacién a areas de conocimiente
Totales Tedricos Practicos/ S :
: clinicos
TECNOLOGIA INFORMATICA 4,5 3 15 Sistemas Interactivos multimedia, Aplicaciones v entornos |- Ciencia de 1a Computacion e (nteligencia Artificial.
MULTIMEDIA. ae aplicacidn de los sistemas Interactivos multimedia. |- Lenguajes vy Sistemas Informaticos. .
interfaces persona mdquina y creacién multimedia. . ‘
TEORIA DE LA 4,5 3 1,5 Calculabllidad. Mdquinas abstractas. Maquinas de Turing v |- Algebra
COMPUTACION secuenciales. Lenguales y Gramaticas Formales. Funciones |- Ciencia de la Computacién e inteligencla Artificial
computables y recursivas, Autdmatas . - Lenguajes y Sistemas Informaticos
- Matemdtica Aplicada
TRATAMIZNTO OE 4,5 3 1.5 Procesamiento de senales analdgicas v discretas. Teoria de |- Ingenieria de Sistemas y Automatica.
SENALES. ’ flitros digitales. -« :
VISION POR COMPUTADOR, a5 3 1.5 Adqulsicion de Imdgenes, Pretratamlento. Blnarizacidn, |- Aroultectura y Tecnoiogia ge Computadores
obtencién de contorngs y caracteristicas. Procesadores |- Electrénica.
especializades. Operaclén en t!empo real. Reconommento - Ingenieria de Sistemas y Automatica,
y localitacion. - Tecnologia Electronica.
VISUALIZACION 3 1,5 1.5 Concepto v fases deg wvisualizacion  volumetrica. ¢- Clencia de la Computacion e Inteligencla Artificial.
VOLUMETRICA, Representacion de  vblumenes. Algoritmaos de {- Lenguajes vy Slstemas Informaticos.
visualizacidn. Sombpreade de imagenes volumetricas. |- Matematica Apficada.
Requlsitos y aplicacicnes. i
UNIVERSIDAD: UNIVERSIDAD DE LA IGLESIA DE DEUSTO CIICLO CURSO MATERIAS MATERIAS MATERIAS CREDITQS TOTALES
TROMCALES OBLIGAT. QOPTATIVAS - LIBRE
I. ESTRUCTURA GENERAL DEL PLAN DE ESTUDIOS CONFIG.
1. PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTE A LA OBTENCIGN DEL TITULO OFICIAL DE " * ; 2 5
. 1 CICLO 2° 24 39 %}
ingeniero en informatica
: . 3® 19,5 - 435 - 63
2. EMSENANZAS DE PRIMER Y SEGUNDO CICLO ingetarente. . 24 2
3. CENTRO UNIVERSITARIO RESPONSABLE DE LA ORGANIZACION DEL PLAN DE ESTUDIOS 4 5 25 738
FACULTAD DE INFORMATICA neico > 25 i % &5
ingifarente 15 18
4. CARGA LECTIVA GLOBAL 366 CREDITGS TOTALES 169 6 153 39 366
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5. SE EXIGE TRABAIO O PROYECTC FIti DE CARRERA, EXAMEN O PRUEBA GENERAL NECESARIAS PARA
OBTENER EL TITULD

6. E:] SE GTORGAN, POR EQUIVALENCIA, CREDITOS A:
PRACTICAS EN EMPRESAS, INSTITUCICNES PUBLICAS O PRIVADAS, ETC.
TRABAJCS ACADEMICA MENTE DIRIGIDOS E INTEGRADOS £N EL PLAN DE ESTUDIOS

ESTUDIOS REALIZEDOS EN £L MARCO DE CONVENIQS INTERNACIONALES
SUSCRITOS POR LA UNIVERSIDAD.

OTRAS UNIVERSIGADES.

- EXPRESION, EN SU CASD, DE LOS CRESITOS OTORGADQS.. Ver pdy Stouiente .., CREDITOS.
- EXPRESICHN DEL REFERENTE DE LA EQUIWALENCTIA .. Ver pdg sigulente e

7. ANOS ACADEMICOS EN QUE SE ESTRUCTURA EL PLAN, POR CICLOS:

-1.2 CICLO £ROS
-2°CICLG AROS

8. DISTRIBUCION DE LA CARGA LECTIVA CLOBAL POR ARNQ ACADEMICC

ARQS ACADEMICOS TOTAL Tec‘;mcps PRACTICOS/CLIMICOS
10 33 40,5 25,5
20 63 24,5 28,5
30 61,5 36 25,5
a0 75 a5 30
ge 5.5 30 3.5
CURSO INDIFERENTE | 39 19,5 19,5

Practicas en empresas, instituciones publicas o privadas, etc.:

un estudiante podrd obtener créditos de bre configuracion, y én su £3so opratives cuando hava agotaqo
aquelies, meglante practicas reallzadas en empresas. La equivalencia serd de 30 horas de practica por credito.,
con un maxime de 7,5 créditos por semestre,

Trabajos académicamente dirigidos e integrados en el plan de estudios

Un estodiante podrd obtener créditos de lipre configuracdn v optatives medlante 13 realizacion de trapgjos
acagémicos dirigidos e Integrados en ei plan de estudios con un maximo de 7,5 créaitcs por semestre, La
equivalencla en créditos del trabajo serd fjada por ei tutor del alumno en cada caso.

Estudios realizados en el marco de convenios Internacionales suscritos por {a universidad:

Un estudlante podrd obtener créditos mediante 1a realizacion de estudics en et marco de convenios
Ingernacionales. Dichas créditos se computardn en as condlcionsas gue se establezcan en dichos convenios.
otras universidades,

un estugiante podri ootenéar créditos mediante 1a realizacldn de estudios en oiras Universidadeas nacionates ¢
extranjeras dentro de 10s planes de intercamblo de alumnos vigentes. La equivalencia de 105 crégitos cursaucs se
efectuard en funcion de tos contenidos cursados en dichas universidades.

I. ORGANIZACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

1.b. Grdenacidon temporal del aprengizaje

1.1, Las ensenanzas se realizaran dentro de los pericdos habilitados por 13

Universidad, conforme a las normas que sobre permanencia y matriculacion
estén en vigor at inicio d2 cada ano académico, v de acuerdo con el orden
temporat indicado en {os siguientes cuadros.

PLAN DE ESTUDIOS DEL TITULD DE INGENIERO EN INFORMATICA
Primer curso:

(=]

Asignaturas Creditos
Algebra 6
Andlisis Matematico | 45
Estructura de Datos v Algoritmos 9
Eticz General 3
Fisica 6
Matemadtica Discreta 7.5
Programacion . 9
Tecnologia de fas Compuiadores . 9
Optativas 12

i Segundec curso:

Asignaturas credites
Bases de Catos | 4,5
Fstadistica | 6
Estructura de Computadores | 7.5
Metedologia de la Programacion ' 6
Optativas 39

Tercer curso

Asignaturas Créditos
Metogos NUmEricas 4.5
Sistemas Operativos | g
Teoria de Automatas v Lenguajes Formates 9
Optativas 43,5

cuarto curso
Asignaturas Creditos

Arquitectura de Computadaores
Compiladores |

compiladores Il

ingenieria del Software |
ingenieria del Software I
Inteiigencia Artificial . g

:\J_\J:B_L‘LD
ot en

Redes de Computadores 4.5
Sistemas de Transmisién de Datos 4,5
Qptativas 22,5
uinto curso *
Asignaturas Créditos
Deontologia Proresional 3
Gestion y Planificacion de provectos 7.5
Ingenieria dei Software il 7.5
Proyecto 7.5
Optativas 26

26tv0c
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UNIVERSIDAD

UNIVERSIDAD DE LA IGLESIA DE DEUSTO

PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE

INGENIERO TECNICO EN INFORMATICA DE CESTION

1. MATERIAS TRONCALES

Crédltos anuales

Asignaturals en las gue la Universidact

Cicio | Curso Denominacion - . i Breve descripclén dei contenido Vinculacion a dreas de
' en su caso organiza/diversifica laj Totales Tedricos ; Practicos/ conocimiento
materla troncal clinicos )
4 2 Estadistica ESTADISTICA | - 4.5 2 15 Estadistica descriptiva. - Clencla de la Computacién e
Probabitictades. Intelioencia Artificial.
- £stadistica e Investigaclan
Operativa
- Maternatica Aplicada.
1 2 ESTADISTICA Il 4.5 3 1.5 Metodas estadistices aplicados |- Ciencia de la Computaclén e
' mteligencia Artificial.
- ESEAdisclca e imvestigacion
Operativa
- Matematica Aplicagca.
1 1 Estructura de Datos vy de | ESTRUCTURA DE DATOS Y 9 45 45 Tipos abstractos de gatos. - Clencla de la Computaclon e
i3 Informacion ALGORITMOS Estructura de datos y algoritmo Inteligencia Artliiclal
de manipulacién, - Lenguajes y Sistemas
informaticos
1 2 BASES DE DATOS | 34+ 15A 3 1.5 Estructura de Informaclon: - Clencia de 1a Computaclon e
Flcheros, bases ge datos Inteligencia Artificial
. - Lenguajes v Sistemas
Informaticos
4 1 Estructura y Tecnologia | TECNOLOGIA DE LOS 9 a5 4.5 Unidades funcionales; Memoria, |- Arguitectura y Tecnologia
de Computadores COMPUTADORES procesador, periferia, lenguajes de Computadores
' maguina y ensamblador, - Electrénica
esguema de funcionamignto. - Ingenieria de sistema y
Etectranica. Sistemas dlgitales. Automadtica
Perifericos - Tecnologia Electrénica
1 1 Fungamentos ALGCEBRA 6 3 3 Algebra. - Algebra
Matematicos de la - Andlisis matematico
informadtica - Ciencia de 12 Computacidn e
Inteligencla Artificial
- Matematica Aplicaga
1 1 MATEMATICA DISCRETA - 7.5 a5 3 Matemadtica discreta. - Algebra

- Andlisls matemacico

- Clencia de 1a Comgutaclén el

Inteligencia Artificial
- Matematicz Aplicada.

£glwnu 309
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1. MATERIAS TRONCALES
Créditos anuales )
Cicla | Curso Denominacion Asignatura/s en las que la Universidad . i Breve descripcicn def contenldo Vinculaclon a areas de
en su caso organiza/diversifica la| Totales Tedricos | Practicos/ conocimiento
materia troncal clinicos .
1 1 ANALISIS MATEMATICO | 4,5 3 15 Analisls matematico. Métodos - Algebra
numeéricos - Andlisls matemdtico
s - Clencia dea Computacion e
. Intetigencia Artificial
- Matemdtica Aplicada
1 3 ngenieria de! Software | ANALISIS Y DISENC DE SISTEMAS 7.5 a5 3 Dlseno, propledades vy - Clencia de la Cemputacidn e
de Gestion DE INFGRMACION mantenimiento del software de Inteligencia Artificial
gestion. Analisls de Aplicaciones | - Lenguajes v Slstemas
, de gestion, Informaticos
1 3 ANALISIS ¥ DISENOQ DE SISTEMAS 4.5 3 1.5 Planlficaclon y gestion de - Clencia de Ia Computacidn e
DE INFORMACICN 11 proyectos informaticos. Inteligencia Artificial
- Lenguajes y Sistemas
Informadticos
1 1 Mertodologia y | PROCRAMACION 9 4.5 4.5 Clseno de algoritmos. Andlisis de | - Clencla de ta Computacion e
fecnologla ue 1a algoritnos, Lenguajes de Intetgenchy Arufickal
Programacion Programacion. piseio de - Lenguajes v Sistemas
Programas: Descompaosicion Infaormdticos
modular y documentacion.
1 2 METODOLOGIA DE LA 6 3 3 Técnicas de verlficacion y - Clencia de Ia Computaclon e
PROGRAMACION pruebas de programas. Intetigencia Artificial
- Ltenguales v Sisternas
Informaticos
1 3 Sistemas Operativos SISTEMAS OPERATIVOS ! 6 3 3 Organizacldn estructura y serviclof - Arquitectura v Tecnologla
de l0s sistemas operativos. de Computadores
Gestidn y adminisgracion de - Ciencia de la Computacldn e
memorla v de procesos. Gestion inteligencia Artificial
de entradafsalida. Sistemas de - Lenguajes y Sistemas
flcheros iInformaticos
1 3 Técnicas de Organizacion | ADMINISTRACION DE £MPRESAS Y 6 4.5 1.5 El slsterna economico via - Economia Financleray
y Gestign Empresarial ORGANIZACION DE LA Empresa. Contanilidad
PRODUCCION - Qrganizacion de Empresas
1 3 FINANZAS DE LA EMPRESAS 6 a5 1.5 Técnicas de agministracion y - Economia Financlera v
: : técnicas contables. Contabilidad
- Organizacion de Empresas
1. MATERIAS obligatorias de unlversidad {en su ¢aso)
Creditos anuates
Cicia | Curso Denominacian . Breve descripcion del contenido Vinculacion a dreas de conocimiento
jotales Tedrlcas Practicos/
| clinlcos
1 1 ETICA CENERAL 3 3 0 Etica General - Fitosofia del Deracho, Moral y Paiitica
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1. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso)

Créditos totales para optativas

[1005]
L1

- por ciclo

-curso

=

Creditos anuales

Denominacidn . .. 8reve descripclon del contenido Vinculaclén a dreas d.2 conocimiento
Totales Teoricos Practicos/
clinicos
ADMINISTRACION DE 4,5 3 1.5 Montaje del sistema. Administracion de cuentas del- Lenguajes y Sistemas Informaiticos
SISTEMAS INFORMATICOS usuario. Administraclén de procesos. Tratamiento de |- Arguitectura y Tecnotogia de Computadores
errores. Seguridad e integridad.
ANALISIS MATEMATICG il 6 4,5 1,5 Calculo dlferenclal e Integral. Variable compleja. Calculo | - Algebra,
vectorial. - AndHsis Matematico. :
- €lencia de la Computacldn e Intelicencia Artificial,
- Matematica Apllcada.
BASES DE DATOS Il 7.5 4,5 3 Modelos de Bases de Datos: Diseno e imptementacion. --Ciencla de la Computacidn e Intelicencia Artlfictal
- Lenguajes vy Sistemas Informaticos
CONTABILIDAD GENERAL 45 3 1,5 Contabllidad genkral - Organizacion de empresas
DIRECCION COMERCIAL | 4,5 3 1,5 Fundamentos de mercados y marketing. - Coinerclalizaclén e investigaclén de Mercados.
- Economia Financiera y Contabllidan.
- Organizacion de Empresas. ]
DISENQ ASISTIDO POR 6 3 3 INtrogucclon al CAD/CAM/CAE, su campo de aplicaclon. |- Clencia de fa Computaclon e intedlgencia Artificlal.
QRDENADOR Paguetes graficos comerciales. El editor de dibujo |- Lenguajes y Slstemas informaticos.
Visuatizacion en pantalla, Bloques, atributos, acotacion ¥ | - Maternatica Apllcada
sombreado. Satida por plotter.
DISENO AVANZADO DE 4,5 3 1,5 Analisis vy diseno orientado a objetos: Principtos, | - Clencla de ia Computaclén e tnteligencia Artificial.
SOFTWARE conceptos v meétodos de construccln, Diseno del interfaz | - Lenguajes y Sistemas Informdaticos.
con el usuarlo. .
DISENQ DE BASES DE 6 3 3 Integridad, seguridad y concurrencia en Bases de Datos. |- Clencia de Ia Computacion e Intellgencla Artificial.
DATOS Optimizacion de diseinos. - Lenguajes vy Sistemas informaticos.
DISERNQ DE SISTEMAS 4,5 3 1,5 Los microprocesadores. Estructura Interna. Elementos |- Arquitectura v Tecnologia de Computadores,
BASADOS EN perlféricos de entrada y satida, Interconexién. Diseno de | - Electrénlica.
MICROPROCESADQR. sisteinas  basados en  microprocesador.  Fiabilldacl. | - Ingenteria de Sisternas y Automatica.
verificabiildad vy test. implementacion y depuracion de |- Tecnologia Electronica.
slstemas. Ejemplos de apticacion.
DISEND DE SISTEMAS 4,5 3 1,5 Companentes de los Sistemas Operativos. Técnicas de |- Arquitectura y Tecnologia de Computadores.. .
OPERATIVOS disefo e implementacion. Diseho vy. modificacién det- Clencia de ta Computacion e Intetigencia Artificial
médulos de Sistemas Qperativos, - LenNguajtes y Sistemas inforniaticos.
ENSENANZA Y 4,5 3 1,5 Slstemas de enseNanza asistida. Arquitectura y diseno. |- Clencia de Ia Computacion e Inteligencia Artificlal
APRENDIZAJE ASISTIDOS Concepto de aprendizaje. Sintetizaclon de reglas. |- Lenguajes v Sistemas INfOrmaticos
POR COMPUTADOR Ciaslflcacién de ejemplos. ‘
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1. MATERIAS CPTATIVAS (en su €aso)

Creditcs totales para optativas

1

- por ciclo

- CUrso

Cregites anuales

Denominacion L Breve descripcion del contenldo Vinculacidn a areas de conocimiento
Totales Tedricos Précticos/
clinicos
ESTADISTICA INDUSTRIAL 4,5 3 1,5 Elemplos de serles temporates. Modelos empiricos. | - Estadistica e Investigacidn Operativa.
Modelos ARIMA. Identlficacidn, estimacion, valldacion v|- Organizacion de Empresas.
prevision. Estudio de ¢asos. Introduccion a 105 mMeErodos
multivariantes. estudios de supervivencia,
ESTRUCTURA DE 7.5 4.5 3 Aplicacion de los circultos complnacionates vy secuenciales a| - Arquitectura v Tecnologia de Computadores
COMPUTADORES | las unidades. . - Electrdnica
- Ingenieria de Sistemas y AULtomatica
- Tecnologia Electronica .
ESTRUCTURA DE a5 3 1,5 Funciones del computadar. Memoria.  Procesador) - Arguitectura y Tecnclogia de Computadores
COMPUTADORES Ii - | Dispositivos de EfS. - Electronica.
-ingenierfa de Sistemas y Automatica
- Tecnologia Electrdnica
ESTRUCTURAS AVANZADAS 6 3 3 Métodos para la  organizacion de datos: wventajas|- Ciencla de la Computaclon e Inteilgencia Artlficial
DE INFORMACION inconvenlentes, restricclones y rendimiento asociado, - Lenguajes y Sistemas informaticos
FISICA 6 4,5 1.5 EleClromaynetisimo, Estado soldo. Circullos. - Electronlica
- Electromagnetismo
- Fisica Aplicada
- Fisica de 13 Mater|a Condensada
-ingenleria Eléctrica
- Tecnglogia Electronica
FUNDAMENTOS DE REDES 45 3 1,5 Caracteristicas de las Sefales, Técnicas dge transmislon de 1a | - Arquitectura v Tecnelogia de Computadores
BE COMPUTADORES wformacion. Modulacion. Canales de Comunicaciones. |- Ingenleria Telematica
Medies de Comuaicaclones. Sistemas distriouidos. EqQUIpas { - Lenguajes v Sistemas Informaricos
de Transmision de Datos.
GESTION DE RECURSOS a5 3 1,5 Optimizaclon  de  sistemas.  Gestlon  de  recursos. | - Clencia de la Computacion e Intetigencia Artificial.
Planificacion de recursos informaticas. - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
INFORMATICA GRAFICA 6 3 3 Hardware de Qs slstemas graficos. Transformaciones vy |- Ciencia de la Computacion & nteligencia Artificial
visualizacion 2D. Introducclon a ias 3D, Transformaciones y | - Lenguajes v Sistemas informaucos
visualizaclon 3D, Introduccion a PHIGS, Representacién de | - Matematica Aplicada
objetos 3D. Etiminacién de partes ocuitas, Modelos de
lluminacion. mtroduccion al trazado de rayos. Técnicas de
animacion.
INGLES TECNICO 4,5 3 1,5 Anallsls semantico-sintactico de . textos especificos de |- Filotogia Inglesa.
Informatica. escritura. Produccion v recepcion oral,
INTERACCION CON LOS 4.5 3 1,5 Bases psicoidgicas de la interaccidn. Normas de diseno ge | - Lenguajes v Sistemas Informaticos.
COMPUTADORES 105 Interfaces de usuario. Haraware interactivo, Primitivas | - Clencia de la Computacidn e inteligencia Artificial.
grarlcas y teoria del color, Tareas de intaraccidn. modelos
ge gestién de I3 interaceidn. Tipos de didlocgos en 1as
Interfaces de usuario. QLros aspectos del disefo de Ias
Interfaces de usuarlo.
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1. MATERIAS OPTATIVAS (ensu caso)

Créditos totales para optathvas

—

100.5
por clclo

- CUrso

7

Créditos anuales

Denominacién . . Breve descripcion del contenlde Vinculacion a areas de conocimiento
Totates Teoricos Pricticos/
: clinicos
INTRODUCCION A LOS 6 4,5 1,5 Representacion  de 13 informacidn,  Arguitesturas, - Arquitectura y Tecnologa’a de cbmputadores
COMPUTADORES Comunlcaciones. Software, - Electronica
- Ingenlerfa de Sistemas y Automatlca
- Tecnologfa Eteceronica
LABORATORIO DE 6 1.5 45 Lenguajes v sistemas Informaticos avanzados. Entornos v | - Clencia de ia Computacion e Inteligencla Artificial,
INFORMATICA | herramientas ae desarroiio. ‘ - Lenguaes y Sistemas informaticos
LABORATORIO DE 6 1.5 4,5 Lenguajes v sistemas Informdticos avanzados. Entornos v | - Ciencia de Ia Computaclén e Intetigencia Artificiat.
INFORMATICA I herramientas de desarroilo. - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
LENGUAJES DE 6 3 3 Descripcion de ios diferentes paradigmas de lenguales de | - Clencla 0e 1a Computacion e inteligencia Artificial,
PROGRAMACION. programacion. - Profundizacion en el  paradigma | - Lenguajes y Slstemas Informaticos.
. Imperativg:  Ada. Lenguajes orientados a2 obletos:
Smalitalk. Lenguajes funcionales: Lisp. Lenguajes 19gicos:
Prolog. Los nuevos lenguajes: entornos wvisuales vy
programacion grientada a eventos.
METODOLOGI’AS DE 4,5 3 15 | Principios y critertos de las metodotogias de desarrolio del | - Clencla de ta Computacion e intellgencia Artificial.
ANALISIS Y DESARROLLO. {| software. El proceso software. Marco estructural de 1as - Lenguajes vy Sisktemas Informaticos.
iMetodoiogias. Diseno detaltado de wna metodologla.
METODOLOGIAS Y 4.5 3 1.5 Andlisis de metodologias. Hardware de ofimatica. | - Clencia de la Computacién e Intellgencla Artificial.
TECNICAS QFIMATICAS, Software comun de ofimatica. Planificacion de recursos Y | - Lenguajes y Sistemas Informaticos.
. tareas. Apiicacidn.
METODOS CUANTITATIVOS 4,5 3 1,5 -Modellzacion y Slmulactén de problemas de organizaclon | - Estagistica e Investigaclon Operativa.
DE ORGANIZACION industrial. Técnicas de resolucion: investigacién operativa | - Organizacion de Empresas.
y sistenmias expertos.
PERIFERICOS 4,5 3 1,5 Slstemas de almacenamiento masivo de datos. Pantallss, | - Arquitectura y Tecnologia de Computadores.
’ teclado, ratones vy digitalizadores. Reconocimiento v |- Electrénica.
sintesis de 13 voz, Reconoclmiento 6ptico de caracteres. | - Ingenler(a de Sistermnas vy Automdtica.
Sistemas actlvos de jdentificacion inaustriales. Sistemas de | - Tecnologla Electronica.
identificaclon de personas.
PROCESAMIENTO DE 4,5 3 1,5 Imagen digital, Mejoramiento. . Restauracion. |- Clencta de la Computacién e inteligencia Artificial
IMAGENES segmentacion. Codificaclon, Morfologia matemdtica v |- Lenguajes v Sistemas Informaticos
reconstruccién,
PROCRAMACION 4,5 3 1,5 Fundamentos de 105 lenguajes funcionales. Potimortfismo, | - Clencla de fa Computacidn e Inteligencia Artificial,
DECLARATIVA orden superlor, funciones no estrictas. Fundamentos de | - Lenguajes v Slstemas Informaticos,
105 lenguajes baslcos. introduccion a Prolog. ’
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1. MATERIAS OPTATIVAS (en sit caso )

Créditos totaies para optativas 100.5

L]

- por ciclo

- CUrso

Creditos anuales

Denominacion . - Breve descripcidn del contenide Vinculacien a dreas de conocimiento
Tataies Teoricos Practicos/
clinicos
PROYECTO 6 0 6 Metadologia de Analisis v Disefto de Sistemas infermaticos. | - Clencia de 13 Computacidn e Inteligencia Artificial,
Tecnologlas  avanzadas de  Sistemas  Informaticos. | - Lenguajes v Sisternas Infarmaticos.
Proyectos de Slstemas Informaticos.
REDES NEURONALES 4,5 3 1,5 Fundamentos de Jos slstemas neuronales artificiales. |- Clencla de la Computaclsn e intellaencla Artificial.
Mogelos de redes neuronales, Aprendizaje en redes|-lenguajes y Sistemas Informaticos.
neurconates: Tipos y reglas. Metodologia v herramientas de
construccion de redes neurcnates. Aplicaciones, Sistemas
hibridos.
REQUERIMIENTOS Y 6 32 3 Estrateglas de determinaclon de requlsitos. Dicefio del!- Clencia de la Computacldn e Intetigencia Artificial,
ESPECIFICACION DE sistema objeto: actividades y necesidades de Informacicn, | - Lenguales y Sistemas Informaticos.
SISTEMAS DE Determinaclén y especificaclon de requisitos de sistemas | - Organizacidn de Empresas.
INFORMACION. de informacion. .
SEGURIDAD Y PROTECCION 3 1.5 1,56 Integrigdad, disponiniidad v confldencialidad  de  fa |- Lenguales v Sistemas Informaticos
DE LA INFORMACION. INfFormacion. Seguridad fisica vy 1&gica. Criptografia. | - Arquitectura v Tecnologia de CompLtagores
Seguridad en la transmislon de @atos. Planes de |- Clencia ce Ja Computaclon e Inteligencia Artiflcial
recuperacion. -Ingenleria Telematlca -
SISTEMAS CONCURRENTES. 4,5 3 1,5 Soporte de concurrencia; arguitectura vy lenguajes, | - Argultectura y Tecriotogia de Computagores.
acciones simples y compuestas, Sistemas Operativos: |- Lenguajes v Sisternas Informaticos.
funciones concurrentes, comunicaclén de datos. Slstemas
gistribuidas.
SISTEMAS DE CONTROL DE ""7.5 4.5 32 Andlisis de Costes. - Comercializaclion e Investigacldn de Mercados.
CESTION - Economia Financlera y Contabilidad.
- Organtzaclén de Empresas
SISTEMAS DE TRANSMISION 4,5 3 1,5 Sistemas de procesamiento distributde. Equipos modems | - Argultectura v Tecnologia de Computadores
Qe datos. Fundamentos fislcos, Modulacidn. Telefonia vy |- Ciencla de la Computacién e inteligencia Artificial
ransmision por satélite. RDSL ATM, - Ingenieria de Sistemas y Automatica
-ingenieria Telematica
‘ - Lenguajes y Sistemas Informadticos
SISTEMAS OPERATIVOS I & 3 3 Estructura e Implementacion de 105 modulos que| - Arguitectura v Tecnologia de Computadores
conforman - los  dlferentes  nlveles  de  dos  sistemag| - Clencla de 1 Compueacion e Intehgencla ArtFcid
operativos. - Lenguajes y Slstemas tnformaticos
. j
TECNICAS DE 3 1,5 1.5 Expresion oral vy escrita. Entravista: Planificacion, desarrcliof - Lenguales v Sistemas infermaticos )
“OMUMICACION y docuimentacion. Presentacidn de proyectos. - Fllologia Hispdnica
TECMOLCGIA CE LA 7.5 45 3 Diseno, desarrollo y mantenimiento de programas) - Ciencla de ta Computacién e inteligencia Artificial
PROGRAMACION Técnicas de verificacion y pruebas. - Lenguajes y Sistemas INformaticos
i
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1. MATERIAS OPTATIVAS {en su caso)

Credltos totales para optativas 100.5
- por clclo
a0 L]

Denominacion

Creditos anuates

Breve descripclon del contenido

Vinculacidn a dreas de conocimiento

formales. Redes neuronales,

Totales Tedricos - | Practicos/
— clinicos :
TECNOLOGIA INFORMATICA G 3 3 Sistemas tnteractivos multimedla, Aplicaclones y entornos | - Clencia de la Comiputaclon e inteligencia Artificial.
MULTIMEDIA. de aplicaclon Qe los sistemas Interactivos multimedia. | - Lenguajes y Slstemas informaticos
Interfaces persona maquina y creacion muitimedia.
TEQRIA DE AUTOMATAS Y 45 3 15 Maguinas secuenciales y automatas finitos. Maquinas de |- Clencia de la Computacidn e Intellgencia Artificial.
LENGUAJES FORMALES Turing. Funciones recursivas, Gramadticas y lenguales |- Lenguajes y Sistemas Informaticos

- Algebra ‘
- Matemadtica Aplicada

- Ingenieria de Slstemas y Automagica
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UNIVERSIDAD:
I. ESTRUCTURA GENERAL DEL PLAN DE ESTUDIOS

UNIVERSIDAD DE LA IGLESIA DE DEUSTO

1. PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTE A LA OBTENCION DEL TITULO OFICIAL DE

Ingeniero Técnico en Informatica de Gestion

2. ENSENANZAS DE

PRIMER

-_| CICLO

3. CENTRO UNIVERSITARIQ RESPONSABLE DE LA GRGANIZACION DEL PLAN DE ESTURIOS

EACULTAD DE INFORMATICA

5. SE EXIGE TRABAJO O PROYECTO FIN DE CARRERA, EXAMEN G PRUEBA GENERAL NECESARIAS PARA
QSTENERELTITULO .

6. SE GTORGAN. POR EQUIVALENCIA, CREDITOS A:
[51] PRACTICAS £ EMPRESAS, INSTITUCIONES PUBLICAS O FRIVADAS, ETC.
[S1] TRAgALCS ACADEMICAMENTE DIRIGIDOS E INTEGRADOS EN EL PLAN DE ESTUDIOS

@ ESTUDIOS REALIZADOS EN EL MARCO DE CONVENIOS INTERNACIONALES
SUSCRITOS POR LA UNIVERSIDAD.

OTRAS UNIVERSIDADES.

- EXPRESION, EN SU CASO, DE LOS CREDITOS OTORGADOS...Ver pdg siguiente ..., CREDITOS,
- EXPRESION DEL REFERENTE DE LA EQUIVALENCIA  ......Ver pdg Sioudente ...

7. ANOS ACADEMICOS EN QUE SE ESTRUCTURA EL PLAN, POR CICLOS:

aNOS
l ANOS

8. CISTRIBUCIGN DE LA CARGA LECTIVA GLOBAL POR ARG ACADEMICO

- 1.2 GCLo

-2.°CKLo

4. CARCA LECTIVA GLOBAL 222 CREDITOQS
cicio | CURSO MATERIAS | MATERIAS | MATERIAS CREDITOS | PROYECTO TOTALES
TRONCALES | OBLIGAT. | OPTATIVAS LIBRE FIN DE
I COMEIG. CARRERA

10 ag 3 18 67.5

1 GiCLO 70 25.5 az 67.5

30 24 a0.5 64,5

CURSO 24 24

INDIFERENTE
TOTALES 34,5 3 100.5 24 222

ANOS ACAGEMICOS TOTAL TEGRICOS PRACTICQOS/CLINICOS
10 66 40,5 25,5
2° 67.5 z7.5 20
30 64,5 34,5 . 30
CURSO INDIFERENTE 24 12 12
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Practicas en empresas, instituciones piblicas o privadas, etc.:
un estudiante podrd obtener créditos de libre configuracién, y en su caso optativos cuando haya agotado

aquellos, mediante practicas realizadas en empresas, La equlvalencia serd de 30 horas de practlca por crédito.,

con un maximo de 7,5 créaitos por semestre.
Trabajos académicamente dirigidos e integrados en el plan de estudias
un estudiante podrd obtener créditos de libre configuracién y optatives mediante 1a reafizaclén de trabajos

académicos dlirigldos e Integrados en el plan de estudios con un mdximo de 7,5 créditos por semestre La

equivatencia en créditos del trabafo serd fijada por e! tutor del alumno en caga caso.

Estudios realizados en el marco de convenios internacionales suscritos por la Universidad:

Un estudlante podrd obtener crédites medlante la realzacldn de estudios en el marce de convenlos
internaclonales, Dichos créditos se computarsn en fas condiciones que se establezcan en dichos convenios.
Otras universidades.

un estugiante podra obtener créditos mediante la realizacién de estudios en otras universidades naclonates o
extranieras dentro de |0s planes de intercambio de alumnos vigentes. La equivalencia de los créditos cursados se
efectuard en funcidn de los contenldos cursacos en dichas universidades.

II. ORGANIZACION DEL PLAN DE ESTUDIOS

1.b. Ordenacién temporat del aprendizaje
1.0.1. Las ensefianzas se realizardn dentro de los perfodos habilitados por la
Universidad, conforme a [as normas gue sobre permanencia y matriculacién
estén en vigor al inicio de cada ano académico, ¥ de acuerdo con €l orden
temporal indicado en 10s siguientes cuadros. ‘
PLAN DE ESTUDIOS DEL TITULO DE INGENIERQ TECNICO EN INFORMATICA DE GESTION
Primer curso: )
Asignaturas -Créditos
Algebra 6
Andlisis Matematico | 4,5
Estructura de Datos v Algoritmos 9
Etica General '3
Matemdtica Discreta 7.5
Programacién 9
Tecnologia de los Computadores 9
Optativas 18
Segundo Cursoe:
Asignaturas . _ ~ Créditos
Administracién de Empresas vy Organizacidn de la 6
Produccién. .
Bases de Datos ! .45
Estadistical 4,5
Estadistica Il 4,5
Metodologia de la Programacién 6
Optativas . a2
Tercer curso
Asignaturas Créditos
Andlisis y Disefio de Sistemas de informacion | 2.5
Andlisis y Disefio de Sistemas de Informacndn 1} 4,5
Finanzas de la Empresa ]
Sistemnas Operativos. | &
QOptativas 46,5




