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I.  DISPOSICIONES GENERALES

MINISTERIO DE EDUCACIÓN, CULTURA Y DEPORTE
3441 Corrección de errores del Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre, por el 

que se establece el título de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y 
Entornos Interactivos y se fijan sus enseñanzas mínimas.

Advertidos errores en el Real Decreto 1583/2011, de 4 de noviembre, por el que se 
establece el título de Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos 
y se fijan sus enseñanzas mínimas, publicado en el «Boletín Oficial del Estado» número 
301, de 15 de diciembre de 2011, se procede a efectuar las oportunas rectificaciones:

En la página 136594 en el artículo 10, apartado 1.b), última línea, 

Donde dice: «1096. Formación en centros de trabajo.», 
Debe decir: «1092. Formación en centros de trabajo.».

En la página 136649, en el Módulo Profesional: Formación en centros de trabajo, 

Donde dice: «Código: 1096», 
Debe decir: «Código: 1092».

En la página 136655, en el Anexo IV, 

Donde dice:

«ANEXO IV

Convalidaciones entre módulos profesionales de títulos establecidos al 
amparo de la Ley Orgánica 1/1990 (LOGSE) y los establecidos en el título de 
Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos al 

amparo, de la Ley Orgánica 2/2006

Módulos profesionales incluidos en Ciclos 
Formativos establecidos en LOGSE 1/1990

Módulos profesionales del Ciclo Formativo 
(LOE 2/2006):

Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos.

Realización multimedia.
Formación en centro de trabajo del título de 

Técnico Superior en Realización de 
Audiovisuales y Espectáculos.

1090.  Realización de proyectos multimedia 
interactivos.

1094.  Formación en centros de trabajo.»

Debe decir:

«ANEXO IV

Convalidaciones entre módulos profesionales de títulos establecidos al 
amparo de la Ley Orgánica 1/1990 (LOGSE) y los establecidos en el título de 
Técnico Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos al 

amparo, de la Ley Orgánica 2/2006

Módulos profesionales incluidos en Ciclos 
Formativos establecidos en LOGSE 1/1990

Módulos profesionales del Ciclo Formativo 
(LOE 2/2006):

Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos.

Realización multimedia. 1090.  Realización de proyectos multimedia 
interactivos.

Formación en centro de trabajo del título de 
Técnico Superior en Realización de 
Audiovisuales y Espectáculos.

1092.  Formación en centros de trabajo.»
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