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IV”NISTER'O DE LA PRES'DENCIA que se regula el subsistema de formacién profesional
para el empleo.

Segun establece el articulo 5.1 de la Ley Orgénica 5/2002,

16898 REAL DECRETO 1200/2007, de 14 de septiem- de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la Formacion

bre, por el que se complementa el Catalogo
Nacional de Cualificaciones Profesionales,
mediante el establecimiento de tres cualifica-
ciones profesionales de la Familia Profesional
Imagen y Sonido.

La Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualifi-
caciones y de la Formacion Profesional, tiene por objeto
la ordenacién de un sistema integral de formacién profe-
sional, cualificaciones y acreditacion, que responda con
eficacia y transparencia a las demandas sociales y econo-
micas a través de las diversas modalidades formativas.
Para ello, crea el Sistema Nacional de Cualificaciones y
Formacion Profesional, definiéndolo en el articulo 2.1
como el conjunto de instrumentos y acciones necesarios
para promover y desarrollar la integracion de las ofertas
de la formacién profesional, a través del Catalogo Nacio-
nal de Cualificaciones Profesionales, asi como la evalua-
cion y acreditacion de las correspondientes competencias
profesionales, de forma que se favorezca el desarrollo
profesional y social de las personas y se cubran las nece-
sidades del sistema productivo.

El Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales,
tal como indica el articulo 7.1, se crea con la finalidad de
facilitar el caracter integrado y la adecuacion entre la for-
macion profesional y el mercado laboral, asi como la for-
macion a lo largo de la vida, la movilidad de los trabajado-
res y la unidad del mercado laboral. Dicho catalogo esta
constituido por las cualificaciones identificadas en el sistema
productivo y por la formacidn asociada a las mismas, que
se organiza en moddulos formativos, articulados en un
Catalogo Modular de Formacién Profesional.

En desarrollo del articulo 7, se establecieron la estructura
y el contenido del Catalogo Nacional de Cualificaciones Pro-
fesionales, mediante el Real Decreto 1128/2003, de 5 de
septiembre, modificado por el Real Decreto 1416/2005,
de 25 de noviembre. Con arreglo al articulo 3.2, segun la
redaccion dada por este ultimo real decreto, el Catalogo
Nacional de Cualificaciones Profesionales permitira iden-
tificar, definir y ordenar las cualificaciones profesionales y
establecer las especificaciones de la formacién asociada a
cada unidad de competencia; asi como establecer el refe-
rente para evaluar y acreditar las competencias profesio-
nales adquiridas a través de la experiencia laboral o de
vias no formales de formacion.

Por el presente real decreto se establecen tres nuevas
cualificaciones profesionales con su formacion asociada,
correspondientes a la Familia Profesional Imagen vy
Sonido, que se definen en los Anexos 294 a 296, asi como
sus correspondientes moédulos formativos que estan
incorporados al Catdlogo Modular de Formacion Profe-
sional, avanzando asi en la construccion del Catadlogo
Nacional de Cualificaciones Profesionales. Estas cualifica-
ciones podran ser acreditadas de acuerdo al desarrollo
normativo de lo dispuesto en el articulo 8.1 de la Ley
Orgénica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y
de la Formacion Profesional, asi como a lo establecido en
la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, y en
la Ley 56/2003, de 16 de diciembre, de Empleo, desarro-
Ilada por el Real Decreto 395/2007, de 23 de marzo, por el

Profesional, corresponde a la Administracién General del
Estado, en el ambito de la competencia exclusiva atri-
buida al Estado por el articulo 149.1.1.7 y 30.% de la Consti-
tucion Espanola, la regulacion y la coordinacion del Sis-
tema Nacional de Cualificaciones y Formacién Profesional,
sin perjuicio de las competencias que corresponden a las
comunidades auténomas y de la participacién de los
agentes sociales.

Conforme al articulo 7.2. de la misma ley organica, se
encomienda al Gobierno, previa consulta al Consejo
General de la Formacion Profesional, determinar la
estructura y el contenido del Catdlogo Nacional de Cuali-
ficaciones Profesionales y aprobar las cualificaciones que
proceda incluir en el mismo, asi como garantizar la actua-
lizacion permanente del mismo. El presente real decreto
ha sido informado por el Consejo General de Formacion
Profesional y por el Consejo Escolar del Estado, de
acuerdo a lo dispuesto en el apartado 1 del articulo 9 del
Real Decreto 1128/2003 precitado.

En su virtud, a propuesta de los Ministros de Educa-
cién y Ciencia y de Trabajo y Asuntos Sociales, y previa
deliberacién del Consejo de Ministros en su reunién del
dia 14 de septiembre de 2007,

DISPONGO:
Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion.

Este real decreto tiene por objeto establecer determi-
nadas cualificaciones profesionales que se incluyen en el
Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales y sus
correspondientes médulos formativos, que se incorporan
al Catalogo Modular de Formacion Profesional, regulado
por el Real Decreto 1128/2003, de 5 de septiembre, modi-
ficado por el Real Decreto 1416/2005, de 25 de noviembre.
Dichas cualificaciones y su formacion asociada corres-
pondiente tienen validez y son de aplicacion en todo el
territorio nacional y no constituyen una regulacion del
ejercicio profesional.

Articulo 2.  Cualificaciones profesionales que se establecen.

Las cualificaciones profesionales que se establecen
corresponden a la Familia Profesional de Imagen y Sonido
y son las que a continuacion se relacionan, ordenadas por
niveles de cualificacién, cuyas especificaciones se descri-
ben en los anexos que se indican:

Camara de cine, video y televi-

sion. Nivel 3 ., Anexo CCXCIV

Desarrollo de productos audiovi-
suales multimedia interactivos.
Nivel 3 .o,

Montaje y postproduccion de
audiovisuales. Nivel 3 ..............

Anexo CCXCV

Anexo CCXCVI



BOE num. 231

Miércoles 26 septiembre 2007

39047

Disposicion adicional Unica. Actualizacion.

Atendiendo a la evolucion de las necesidades del sis-
tema productivo y a las posibles demandas sociales, en lo
que respecta a las cualificaciones establecidas en el pre-
sente real decreto, se procedera a una actualizacion del
contenido de los anexos cuando sea necesario, siendo en
todo caso antes de transcurrido el plazo de cinco anos
desde su publicacion.

Disposicién final primera. Actualizacion de las cualifica-
ciones establecidas en el Real Decreto 295/2004, de 20
de febrero, por el que se establecen determinadas
cualificaciones profesionales que se incluyen en el
Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales,
asi como sus correspondientes modulos formativos
que se incorporan al Catalogo Modular de Formacion
Profesional.

Conforme a lo establecido en la disposicion adicional
Unica del Real Decreto 295/2004, de 20 de febrero, se pro-
cede a la actualizacion de las cualificaciones profesiona-
les cuyas especificaciones estan contenidas en los anexos
LXXIV y LXXV:

Uno. Se modifica la cualificacién profesional esta-
blecida como «Anexo LXXIV: Asistencia a la produccion
en television», sustituyendo, respectivamente, la denomi-
naciéon de la unidad de competencia «UC0208_3. Gestio-
nar los recursos de produccién televisiva» y la del médulo
formativo asociado «MF0208_3. Gestion de los recursos
de produccion televisiva» por la de «UC0208_3. Gestionar
los recursos de produccion en television» y de «MF0208_3.
Gestion de los recursos de produccion en televisidn».

Dos. Se modifica la cualificacién profesional estable-
cida como «Anexo LXXV: Luminotecnia para el espectaculo
en vivor, sustituyendo la duracion del médulo formativo
«MF0212_3: Ensayos y funciones (500 horas)» por
«MF0212_3: Ensayos y funciones de luminotecnia (250
horas)». Asimismo se sustituye en el MF0211_3 «Asociado
a la UC: Realizar la implantacién, desmontaje y manteni-
miento de los equipos» por «Asociado a la UC: Gestionar,
coordinar, supervisar y realizar el montaje, desmontaje y
mantenimiento de los equipos de iluminacion para un
espectaculo en vivon.

Disposicién final segunda. Actualizacion de determinada
cualificacion establecida en el Real Decreto 1228/2006,de
27 de octubre, por el que se complementa el Catalogo
Nacional de Cualificaciones Profesionales, mediante
el establecimiento de determinadas cualificaciones
profesionales, asi como sus correspondientes modu-
los formativos que se incorporan al Catalogo Modular
de Formacion Profesional.

Conforme a lo establecido en la disposicion adicional
Unica del Real Decreto 1228/2006, de 27 de octubre,
se procede a la actualizacion de la cualificacion profesio-
nal cuyas especificaciones estan contenidas en el Anexo CCXXI,
Asistencia a la produccion cinematografica y de obras
audiovisuales. Se modifica en el Médulo Formativo 3, la
Capacidad C3, «Disenar planes de promocién y explota-
cion comercial de obras o programas audiovisuales»,
sustituyendo el criterio de evaluacion «CE3.4 Reconocer
las nuevas formas de explotacidon/consumo de imagenes
y las nuevas tecnologias sobre los mercados», por «CE3.4
Reconocer el impacto de las nuevas formas de
explotacion/consumo de imagenes y de las nuevas tecno-
logias sobre los mercados».

Disposicién final tercera. Titulo competencial.

Este real decreto se dicta en virtud de las competen-
cias que atribuye al Estado el articulo 149.1.1.2 y 30.7 de la
Constitucién Espanola y al amparo del apartado 2 de la
disposicion final primera de la Ley Organica 5/2002, de 19
de junio, de las Cualificaciones y de la Formaciéon Profe-
sional, y de la habilitacion que confieren al Gobierno el
articulo 7.2 y la disposicion final tercera de la citada ley
organica, asi como el articulo 9.1 del Real Decreto 1128/2003,
de 5 de septiembre.

Disposicién final cuarta. Entrada en vigor.

El presente real decreto entrara en vigor el dia siguiente
al de su publicacion en el «Boletin Oficial del Estadon».

Dado en Madrid, el 14 de septiembre de 2007
JUAN CARLOS R.

La Vicepresidenta Primera del Gobierno
y Ministra de la Presidencia,

MARIATERESA FERNANDEZ DE LA VEGA SANZ
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ANEXO CCXCIV

CUALIFICACION PROFESIONAL: CAMARA DE CINE, Vi-
DEOY TELEVISION

Familia Profesional: Imagen y Sonido

Nivel: 3

Codigo: IMS294_3

Competencia general:

Captar y registrar imagenes en todo tipo de producciones
audiovisuales, manejando la camara, registrando el sonido
en producciones de ENG, y colaborando en la planificacién
del proceso y en la iluminacién, atendiendo a la consecu-
cién de la maxima calidad técnica, artistica y estética de
las tomas segun las indicaciones de direccidn de fotografia
y/o direccion/realizacion, aportando criterios propios.

Unidades de competencia:

UC0939_3: Colaborar en el desarrollo del plan de captacion
y registro de proyectos audiovisuales.

UC0940_3: Verificar la adecuacion técnica y la operatividad
de los recursos de captacion y registro.

UC0941_3: Colaborar en el disefio y ejecucion de la ilumina-
cion de producciones audiovisuales.

UC0942_3: Obtener imagenes segun los criterios técnicos,
artisticos y comunicativos del proyecto audiovisual.

Entorno profesional:

Ambito profesional:

Desarrolla su actividad profesional en el ambito de la capta-
cion, registro de imagenes e iluminacién en productoras de
cine y video, en emisoras de television, de cualquier tamafo,
publicas y privadas, de cobertura reducida o amplia, cual-
quiera que sea su sistema de difusién. Trabaja por cuenta
ajena o autbnomamente (freelance).

Sectores productivos:

Sector audiovisual: productoras de cine, video y televisiéon de
ambito internacional, nacional, autonémico y local, cualquie-
ra que sea su sistema de difusién, emisoras de television,
empresas de produccion de espectaculo en vivo.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes:
Operador de cdmara de cine.

Ayudante de camara de cine.

Foquista.

Operador de camara de video.

Operador de camara de television.

Céamara de ENG (Electronics News Gathering).
Camara especializado.

Ayudante de iluminacion.

Formacidn asociada: (540 horas)

Médulos Formativos

MF0939_3: Desarrollo del plan de captacién y registro de
camara. (150 horas)

MF0940_3: Medios técnicos de camara. (90 horas)
MF0941_3: lluminacién para producciones audiovisuales.
(180 horas)

MF0942_3: Captacion de imagen audiovisual. (120 horas)

UNIDAD DE COMPETENCIA 1: COLABORAR EN EL DE-
SARROLLO DEL PLAN DE CAPTACIONY REGISTRO DE
PROYECTOS AUDIOVISUALES

Nivel: 3

Codigo: UC0939_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Estudiar las caracteristicas del proyecto audiovisual
para obtener los datos que permitan la captacion o el
registro.

CR1.1 El analisis y la interpretacién de la informacion
del proyecto, permiten identificar:
— El género de la obra, su intencionalidad co-
municativa y su finalidad.
— Los aspectos formales, expresivos y esté-
ticos.
— El tipo de tecnologia, fotoquimica o electro-
nica, las técnicas y procesos necesarios.
— Los recursos humanos.
— Los recursos técnicos y materiales.
— La necesidad de grabacion en exteriores o
interiores, en “set” natural o en decorado.
CR1.2 El estilo visual se determina con el resto del
equipo, identificando las caracteristicas del proyecto
que afectan a la imagen.
CR1.3 La viabilidad técnica del proyecto se estudia
y se proponen modificaciones, si son necesarias, en
aspectos técnicos y artisticos.
CR1.4 Las posibilidades y necesidades técnicas y sus
caracteristicas, se valoran a partir del andlisis de los
decorados y elementos a captar por camara.
CR1.5 El estilo compositivo de las tomas se define
bajo la supervision del director/realizador, teniendo en
cuenta las consideraciones narrativas y los condicio-
nantes del encuadre.

RP2: Determinar y gestionar los recursos técnicos y huma-
nos del equipo de camara, interpretando la informacion
del proyecto y las instrucciones de direccion/realizacion
y produccion, para optimizar los recursos.

CR2.1 El formato de camara, Optica, tipo de soporte
de registro, soportes de camara fijos y moviles, mate-
rial maquinista y accesorios, se seleccionan a partir del
estudio de los requerimientos técnicos del proyecto.
CR2.2 El numero y perfil profesional del personal de
camara tales como foquistas, auxiliares y maquinista,
entre otros, y la distribucién de las tareas a realizar, se
proponen , segun las necesidades del proyecto.
CR2.3 La eleccién del equipo y el material de camara
se proponen, si procede, a direccion de fotografia/
iluminacién y/o a produccion.

CR2.4 Los formatos de registro y la tipologia de cédi-
gos de tiempo empleados, se proponen en funcién de
su compatibilidad y su funcionalidad.

CR2.5 La lista definitiva de material necesario para
la produccién se elabora, junto al equipo de direccion/
realizacion, el de direcciéon de fotografia/iluminacion y
el de produccion, segun el “set” y las caracteristicas del
rodaje/grabacion.

CR2.6 La disponibilidad del material y equipo solicita-
do se asegura, para contar con él en los plazos, condi-
ciones y términos establecidos.

CR2.7 El equipamiento técnico de repuesto se prevé
para disponer del mismo con rapidez y eficacia.
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CR2.8 Las necesidades que puedan surgir en el
rodaje/grabacion se prevén, para asegurar la disposi-
cién y adecuacion del material de registro.

RP3: Desarrollar el plan de captacion y registro contrastan-
do el plan de rodaje/grabacion a fin de optimizar su
aplicacion.

CR3.1 El plan de trabajo asignado por produccion, en
lo relativo a la captaciéon y/o al rodaje/grabacion, se
contrasta para su cumplimiento, respetando los crite-
rios temporales y presupuestarios previstos.

CR3.2 El orden de registro establecido se comprueba
para cumplir el plan de rodaje/grabacioén sin entrar en
conflicto con otros condicionantes de produccion.
CR3.3 La operacién de maquinas y soportes en el “set”
se estudia para evitar conflictos con las actividades a
desarrollar delante de la camara y con la operacion de
otros equipos técnicos y humanos que intervengan en
el rodaje/grabacion.

CR3.4 La sincronizacién de todos los elementos nece-
sarios en el momento del rodaje/grabacion, se asegura
con la correcta organizacion de los equipos técnicos y
humanos.

CR3.5 La adecuacién de las convocatorias se ajusta
a los modos de trabajo definidos, para conseguir la
optimizacion de los recursos.

CR3.6 La configuracion técnica prevista en el “set”
se comprueba, a fin de cumplir los requerimientos de
trabajo.

CR3.7 El plan de captacidn/registro que contiene la
temporalizacion de los trabajos, y los recursos técnicos
y humanos entre otros, se adecua al plan de rodaje/
grabacion.

RP4: Sugerir alternativas a direccién/realizacion para es-
tablecer el desglose de los planos, en funcién de los
resultados deseados.

CR4.1 La efectividad de la narrativa visual e impacto
estético, se valora mediante el estudio de la planificacion
para presentar, en su caso, propuestas alternativas.
CR4.2 La consecucion de la estética marcada en el
proyecto, se asegura mediante la comprobacién de la
operatividad de la captacion/registro.

CR4.3 La continuidad de la obra se contrasta me-
diante la comprobacién del guién técnico, escaleta o
“storyboard” proponiendo, si procede, alternativas a
direccion y/o realizacion.

CR4.4 Las posiciones y movimientos de camara, en la
realizacion multicamara, se estudian para evitar el des-
aforamiento y la entrada en campo de otras camaras y
proponer, en su caso, alternativas.

CR4.5 La intervencion de las camaras especiales en
el posterior registro, se valora mediante la determina-
cion de los pies de entrada y el “timing” para la pro-
puesta de alternativas.

Contexto profesional:

Medios de produccion:
Medios informaticos. Medios de comunicacion telefénica.
Internet. Material de oficina.

Productos y resultados:

Listados de necesidades humanas y técnicas para la pla-
nificacion de la captacion y registro. Planes de captacion y
registro. Esquemas de posicionamiento de camaras.

Informacion utilizada o generada:

Proyectos audiovisuales. Guiones. “Storyboard” Escaletas.
Plantas de decorados. Listados de empresas de soporte a la
captacion y registro. Convocatorias de personal. Diagramas
de tiempos.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: VERIFICAR LA ADECUA-
CIONTECNICAY LA OPERATIVIDAD DE LOS RECURSOS
DE CAPTACIONY REGISTRO

Nivel: 3

Codigo: UC0940_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacién:

RP1: Realizar las comprobaciones de camara pertinentes,
para asegurar su correcto comportamiento mecanico y
su operatividad, efectuando las pruebas necesarias
CR1.1 El equipamiento de camara disponible para el
rodaje o grabacidn, tal como cableado, accesorios, so-
portes, camaras y material de registro, se comprueba
y se garantiza que coincide con el previamente esta-
blecido.

CR1.2 Las posibles anomalias de los elementos téc-
nicos se detectan, identificando sus causas y tomando
las medidas oportunas para su solucidn, mediante la
realizacion de pruebas rutinarias.

CR1.3 Los diversos soportes y maquinaria para la
camara se examinan y se asegura su adecuacion y
funcionamiento.

CR1.4 La funcionalidad del parasol y los mandos de
foco con todos los objetivos, filtros y otros accesorios
seleccionados, se comprueba, instalandolos y accio-
nandolos.

CR1.5 La sincronia entre obturador y garfios y el fun-
cionamiento de la obturacién fija o variable, se com-
prueba actuando sobre los dispositivos de control de
velocidad sincrénica o variable de la camara, previen-
do las circunstancias de rodaje, como la iluminacién
con fuentes fluctuantes o el registro de monitores de
video.

CR1.6 La estanqueidad, el funcionamiento de sus
elementos mecanicos y el anclaje de los chasis en el
cuerpo de camara se comprueban, examinandolos y
probandolos con pelicula.

CR1.7 El suministro y recogida de pelicula y su arras-
tre por la ventanilla se comprueban, enhebrando el
negativo en el mecanismo de arrastre y accionando
el motor.

CR1.8 Los componentes del equipamiento de camara
elegido se listan con sus numeros de serie, identifican-
do el contenido en cada maleta de transporte.

RP2: Realizar las comprobaciones de camara pertinentes,

para asegurar su correcto comportamiento electrénico
y de registro, efectuando las pruebas necesarias.
CR2.1 El buen estado de las baterias, sus cargadores,
los cables de alimentacidn y otros accesorios de la ca-
mara, se comprueba mediante la conexion de todos los
elementos eléctricos.
CR2.2 EI visor electrénico se ajusta, comprobando
que proporciona una representacion fiable de la ima-
gen que se capta y que permite visualizar adecuada-
mente la informacion precisa.
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RP3:

CR2.3 El comportamiento de la camara se comprue-
ba mediante la realizacion de los ajustes propios de la
camara electronica, previendo las mejores opciones en
relacion con la grabacion.

CR2.4 ElI funcionamiento del magnetoscopio se
comprueba, si procede, realizando y visionando una
grabacién de prueba, ajustando los cddigos de tiem-
po y operando en condiciones similares a las de la
grabacion.

CR2.5 La grabacién del sonido en el magnetoscopio de
la camara se verifica, si procede, comprobando las en-
tradas de audio, niveles y monitorizando su resultado.
CR2.6 La precision del registro de la pelicula se com-
prueba partir de la filmacion de cartas de prueba de
registro.

CR2.7 El sistema de video incorporado en la cdmara
cinematografica, se comprueba con el monitor y mag-
netoscopio correspondiente, conectando los equipos
entre si y ajustando sus controles.

CR2.8 La verificacion de los soportes de registro se
realiza valorando su adecuacion a la produccién en
tipo, cantidad, tamafio y capacidad, y controlando las
condiciones de transporte y almacenamiento.

CR2.9 La densidad de la imagen cinematografica se
comprueba en cada uno de los puntos de diafragma
de las opticas, realizando las pruebas de exposicion y
revelado necesarias.

Efectuar las comprobaciones de los componentes 6pti-
COs necesarios para asegurar la calidad de las tomas,
mediante la aplicacion de criterios estandarizados.
CR3.1 Los parametros técnicos de las Opticas se
comprueban, para asegurar su correcto funciona-
miento y su adecuacion a la solicitud del director de
fotografia,/iluminador mediante su observacion fisica,
la visualizacion de cartas de prueba a través del visor
y la observacion de pruebas registradas.

CR3.2 El formato de ventanilla que aparece en el
cristal deslustrado observado a través del visor, se
comprueba para asegurar su correspondencia con la
ventanilla de impresion

CR3.3 Las partes mdviles de las dpticas se comprue-
ban para asegurar su funcionamiento.

CR3.4 Los puntos de enfoque de las dpticas y sus
profundidades de campo a diferentes distancias, se ve-
rifican mediante las pruebas pertinentes y la utilizacion
de guias de referencia.

CR3.5 El encuadre limpio y sin obstaculos para todo
tipo de dpticas se garantiza colocando en la camara
el parasol, portafiltros, filtros y otros accesorios de la
Optica y observando por el visor.

CR3.6 Los mandos de la optica, foco y zoom se verifi-
can comprobando su fluidez y fijacion.

CR3.7 El funcionamiento del enfoque en el visor en
todas sus posiciones se constata, observando la ade-
cuada visualizacién de las marcas de encuadre y otras
sobre el cristal esmerilado y/o visor.

CR3.8 La transmision cromatica se comprueba me-
diante el registro de una carta de color.

CR3.9 La ausencia de aberraciones Opticas y unifor-
midad de foco, se verifican mediante el registro de
cartas de ajuste.

CR3.10 Los filtros y su estado de limpieza y conserva-
cion se comprueban para observar su efecto, mediante
diversos registros.

Contexto profesional:

Medios de produccioén:

Camaras de cine y video. Accesorios de camara. Soportes.
Magnetoscopios. Cintas de video. Pelicula de cine. Opticas y
accesorios. Monitores de video y de audio. Filtros.

Productos y resultados:
Verificacion del equipamiento de toma de imagen y sonido.
Ajustes de camara y de magnetoscopios..

Informacion utilizada o generada:

Listados de necesidades de material técnico. Listados de
empresas de soporte a la captacion y registro. Catélogos
técnicos. Listados de equipos con numeros de serie. Con-
clusiones técnicas a partir de pruebas realizadas. Cartas de
prueba de registro. Cartas de color. Cartas de ajuste.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: COLABORAR EN EL DI-
SENO Y EJECUCION DE LA ILUMINACION DE PRODUC-
CIONES AUDIOVISUALES

Nivel: 3

Codigo: UC0941_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacién:

RP1: Realizar propuestas de disefio de la iluminacién para
obtener el correcto registro de las imagenes, resol-
viendo los aspectos técnicos, estéticos y narrativos del
proyecto.

CR1.1 Las caracteristicas expresivas de la iluminacion,
acorde a la intencionalidad del producto audiovisual,
se definen en colaboracién con direccidn/realizacion, a
partir del andlisis de la documentacion técnica y artis-
tica del proyecto.

CR1.2 Las soluciones técnicas y operativas del proce-
so de iluminacioén, se determinan a partir del analisis
del proyecto en colaboracion con direccién/realizacion.
CR1.3 Los recursos técnicos de iluminacién y los re-
cursos técnicos de captacion y sus ajustes adecuados
al plan de registro, se determinan a partir del analisis
del proyecto: forzado, ganancia, equilibrio de color,
entre otros.

CR1.4 La relacién de iluminacion, relacién de contras-
te, efectos y tipos de luz, se definen a fin de adecuarlas
al estilo e intencionalidad del proyecto y a las caracte-
risticas del medio, el soporte y el estilo visual definido.
CR1.5 Los formularios, listados de equipamiento,
previsidon energética, entre otros, se cumplimentan y
adaptan a los criterios de produccién y de direccién/
realizacion.

CR1.6 EIl plan de iluminacion se elabora segun las
soluciones técnicas y el estilo visual del proyecto,
considerando las diferencias técnicas y operativas
existentes en el trabajo de captacion/registro plano a
plano, con una séla camara, o en bloques para el caso
de multicamara.

RP2: Preparar la iluminacién, en cada secuencia, para el

registro de las imagenes previstas en el proyecto, en

funcion de la continuidad del disefio previo.

CR2.1 Los recursos necesarios se determinan, en

funcién de la disposicion de la iluminacion prevista

para cada secuencia.
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RP3:

CR2.2 La iluminacién de cada secuencia se distribu-
ye, adecuandola a la planificacion prevista en el plan
de captacion/registro.

CR2.3 La temperatura de color e intensidad de cada
fuente de luz se comprueba, mediante el termocolo-
rimetro, luxdmetro y exposimetro, para ajustarlas al
tipo de pelicula o sensor de imagen utilizados y a los
criterios estéticos establecidos, procediendo a su mo-
dificacion, en caso necesario.

CR2.4 La temperatura de color e intensidad se ajusta
y modifica, si es necesario, mediante filtros correctores,
polarizadores o de densidad neutra, colocados en el
objetivo o en las fuentes de luz.

CR2.5 El contraste de la iluminacién previsto en el es-
guema de iluminacion se ajusta para adecuarlo al tipo
de pelicula/sensor de imagen a utilizar y a los criterios
estéticos establecidos.

CR2.6 La operacidon de la consola de iluminacién se
realiza, en caso necesario, a fin de obtener y valorar la
ambientacion luminosa prevista.

CR2.7 Los datos de exposicion y las instrucciones téc-
nicas para regular la camara y obtener los resultados
previstos, se anotan para su aplicacion en el momento
de la toma y posterior tratamiento del material de regis-
tro de la imagen.

Participar en el control de la evolucion de la iluminacion
durante el registro, para la consecucion del resultado
previsto.

CR3.1 La calidad e intensidad luminosa de las fuentes
de luz se ajusta y modifica, si es necesario, mediante
filtros correctores, polarizadores, de densidad neutra,
reflectores, difusores, reguladores y limitadores de la
luz, para ajustarse al espacio escénico, desarrollo de
la accion y estilo luminico concebido.

CR3.2 La temperatura de color e intensidad de cada
fuente de luz se ajustan a la situacién especifica de re-
gistro, mediante su comprobacién con el exposimetro,
luxdmetro y termocolorimetro.

CR83.3 Los parametros luminosos cuantitativos y cuali-
tativos tales como direccion, modos de filtraje, posicion
de fuentes de luz, corte y reflexion, entre otros, se
comprueban y modifican, en caso de ser necesario,
adecuandolos a la escena, ambiente, accion, actores y
movimientos de camara, consiguiendo los matices del
estilo luminico definido para cada escena.

CR3.4 Las opticas y los accesorios de camara se
eligen a partir de la medida y comprobacion de los pa-
rametros luminosos de la escena en funcion del estilo,
efecto y calidad pretendidos en cada toma.

CR3.5 Los parametros de camara se determinan vy
ajustan al medio especificado, segun las caracteristi-
cas de la toma, las variaciones propuestas por el equi-
po y las exigencias del proyecto.

CR3.6 Las tomas registradas se comprueban de ma-
nera inmediata, para valorar si los parametros lumini-
cos y de registro adoptados se corresponden con el
resultado esperado.

CR3.7 Los procesos a seguir con el material registra-
do se pactan, en caso necesario, con el laboratorio y
la direccién de postproduccion, para obtener los resul-
tados previstos.

CR3.8 Los materiales finales se comprueban, median-
te su visionado, en los diferentes acabados posibles
del producto, para asegurar su calidad o para sugerir
ajustes de la densidad y el color.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Exposimetro. Luxdmetro. Termocolorimetro. Fuentes de ilumi-
nacion. Accesorios de iluminacion. Consola de iluminacion.
Filtros. Opticas. Camaras de cine y video. Accesorios de ca-
mara. CCU. Monitores de imagen.

Productos y resultados:

Plan de iluminacién y esquemas. Listado de recursos técni-
cos de iluminacién. Formulario de previsiéon energética. Datos
de exposicion. Tomas con distintas luces.

Informacion utilizada o generada:

Documentacion técnica y artistica de proyectos. Plan de
captacién/registro. Listas de recursos de iluminacién. Esque-
mas de iluminacion. Formularios.

UNIDAD DE COMPETENCIA 4: OBTENER IMAGENES
SEGUN LOS CRITERIOS TECNICOS, ARTISTICOS Y CO-
MUNICATIVOS DEL PROYECTO AUDIOVISUAL

Nivel: 3

Codigo: UC0942_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Poner a punto el equipo de camara en el lugar de la to-
ma, segun las exigencias de cada plano, para asegurar
su registro.

CR1.1 El estado de limpieza y engrase de la camara
y su perfecto funcionamiento se revisan, asi como, el
buen estado de las 6pticas y la ausencia de suciedad o
condensacion en ellas.

CR1.2 La instalacidn de la camara en el pedestal, tri-
pode o soporte pretendido se supervisa o se efectua,
de manera que el tiro y la altura de camara se adecuen
a la planificacion y la puesta en escena.

CR1.3 La colocacién y posicionamiento de platafor-
mas, vias o tableros necesarios para desplazamientos,
se indica a los maquinistas, aplicando la planificacion
establecida.

CR1.4 El parasol, portafiltros y otros accesorios nece-
sarios, se instalan en la camara y se comprueba que
no entran en el cuadro, mirando a través del visor.
CR1.5 La optica fija o de focal variable que se em-
pleara en el plano, se elige de manera auténoma o, en
su caso, de acuerdo con la direccion de fotografia, se
instala en la camara y se comprueba que no inciden
sobre ella luces susceptibles de producir perlas o velo
optico.

CR1.6 Las distancias del plano focal al sujeto u objeto,
en sus diversas posiciones, se miden si procede, se-
gun el tipo de produccién o de camara, se contrastan
con la profundidad de campo disponible, y se marcan
sobre el anillo o la rueda de enfoque.

CR1.7 Los movimientos de camara y los cambios de
foco, se ejecutan y se corrigen, durante los ensayos,
ajustandolos a la puesta en escena.

CR1.8 EIl equipamiento se protege de los elementos
atmosféricos con los accesorios e instalaciones ade-
cuados a las circunstancias climatoldgicas, siguiendo
las normas de seguridad establecidas para los mate-
riales y el equipo humano.
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CR1.9 El material negativo se enhebra y se verifica CR2.12 La pelicula expuesta se extrae del chasis en
que la pelicula discurre por los canales y rodillos, sin condiciones de estanqueidad a la luz; se introduce en
interrupciones ni fallos. las correspondientes bolsas negras y latas; se precinta
CR1.10 Las cintas de video o los soportes de graba- cada una de éstas, se etiquetan, se adjuntan los partes
cion se ponen a punto, se verifica su funcionamiento, de camara y se controlan sus condiciones de almace-
se etiquetan vy, si es preciso, se deja un espacio inicial namiento, transporte y entrega al laboratorio.
con barras o negros.

CR1.11 La abertura de diafragma se ajusta siguiendo RP3: Realizar la captacion de imagenes en platés de televi-

el criterio de la direccidn de fotografia o, en su caso, se sion, por medio de telecamaras y siguiendo las instruc-

calcula segun el material de registro, la velocidad, la ciones del equipo de realizacion, para que puedan ser
obturacion, el filtraje, la distancia focal y las condicio- registradas en la sala de control de realizacion.

nes luminicas. CR3.1 Los problemas detectados durante el ensayo

de camara, tales como fallos de composicién, desajus-

RP2: Ejecutar las operaciones de camara durante el rodaje/ tes de enfoque, alineacién de actores, interacciones

grabacién, siguiendo los planteamientos de puesta en
escena indicados por direccidn/realizacion, y modifi-
cando los parametros necesarios para conseguir la
adecuacion técnica y expresiva.

CR2.1 Las posiciones de actores y atrezzo se modi-
fican, si se precisa mejorar el encuadre y la composi-
cion, segun las indicaciones de direccion/realizacion o
direccion de fotografia.

CR2.2 La claqueta, tradicional o electronica, se en-
cuadra, asegurando su correcta visualizacién y la de
sus partes moviles, y se registra de manera coordinada
con el equipo de sonido.

CR2.3 Los controles de cabeza panoramica se operan
durante el registro del plano, para obtener la compo-
sicion adecuada en cada momento y la fluidez de los
movimientos de camara.

CR2.4 El enfoque de la escena se efectua actuando
sobre el mando de foco del objetivo, de forma directa o
por control remoto, siguiendo la evolucién de la puesta
en escena mediante las marcas obtenidas en los en-
sayos.

CR2.5 La distancia focal en los objetivos de focal
variable se modifica, actuando directamente sobre el
mando o por control remoto, segun los criterios esta-
blecidos durante los ensayos.

CR2.6 El funcionamiento de la camara durante la to-
ma de imagen, se constata permanentemente a través
del piloto de sefalizacién o del indicador del visor.
CR2.7 El campo de vision del encuadre se comprue-
ba y se evita la intromisién de personas u objetos no
deseados.

CR2.8 El campo de vision se corrige durante la to-
ma, si es necesario, manteniendo una composicién
adecuada a los movimientos internos del encuadre,
la estabilidad de la imagen y los criterios estéticos del
proyecto.

CR2.9 Las técnicas de desplazamiento de camara,
como gruas, “dollies; control remoto, “steadycam? ca-
mara al hombro, entre otras, se aplican con precisién
teniendo en cuenta los criterios de estilo visual de
direccién/realizacion.

CR2.10 Las cintas grabadas y tarjetas de memoria se
protegen mediante su lenglieta de seguridad, asi como
otros sistemas de almacenamiento, se etiquetan, se
controlan mediante partes escritos y se disponen para
su almacenamiento o transporte.

CR2.11 La correcciéon de la toma valida se verifica
después de su registro accediendo a la ventanilla,
observando la ausencia de particulas, suciedades o
rayas sobre el negativo, y procediendo a la limpieza del
area de impresion y aledafos.

RP4:

con la iluminacion o el sonido o falta de tiempo para
completar movimientos, entre otros, se comunican al
equipo de realizacion y se solventan.

CRS3.2 El movimiento horizontal y vertical del cabezal
de camara, se mantiene liberado durante los ensayos
y la grabacion, y se bloquea durante las pausas y
descansos, siguiendo normas de seguridad para la
camara y el equipo humano.

CR83.3 Las ruedas del soporte se controlan para evitar
que giren bruscamente al cambiar de direccién y para
asegurar la suavidad necesaria en los desplazamien-
tos.

CR3.4 El enfoquey el encuadre se efectuan durante la
toma actuando sobre el cabezal de camara, el foco y el
zoom, siguiendo las evoluciones de los intervinientes y
segun las indicaciones de direccidn/realizacion.
CR3.5 Los ajustes 6pticos pertinentes, como la elec-
cion de duplicador o de filtros de camara, se efectuan
siguiendo criterios técnicos propios o de realizacion.
CR83.6 La operacion de camaras con elementos espe-
ciales tales como “steadycam’ “bodycam? grua, “cabe-
za caliente’ railes y otros, se efectua, en su caso, aten-
diendo los criterios de direccion/realizacion y aplicando
las normas de seguridad especificas del equipo.
CR3.7 La continuidad de la grabacion se persigue en
todo momento, manteniendo la atencion y previendo
circunstancias inesperadas que exigen responder con
rapidez.

CR83.8 Las indicaciones de realizacion se atienden, en
coordinacion con el resto del equipo de camaras, sin
interferir la grabacién con ruidos o aforamientos.
CRS3.9 La camara y el material auxiliar se disponen en
condiciones técnicas 6ptimas, para que el servicio téc-
nico proceda a su desmontaje y/o almacenaje, asegu-
rando el correcto anclaje de la/s camara/s en el soporte
utilizado para evitar posibles desperfectos.

Operar con equipos ligeros de grabacién, siguiendo
las indicaciones del periodista o jefe de produccion,
para obtener las imagenes y, en su caso, el sonido
pretendido.

CR4.1 El emplazamiento del equipo y material de ca-
mara ENG, iluminacién y sonido, se determina a partir
de un examen visual rapido de la localizacion.

CR4.2 La utilizaciéon de tripode, “steadycam” u otros
soportes de camara se valora y determina, en funcién
de las caracteristicas propias del reportaje o noticia.
CR4.3 Las personas o personajes que seran objeto de
la grabacion se seleccionan previamente segun las ca-
racteristicas del reportaje o noticia, y se constata que
seran reconocibles en el momento de la grabacion.
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RP5:

RP6:

CR4.4 Los encuadres mas adecuados se determinan,
de manera auténoma o en colaboracién con el perio-
dista o jefe de produccion.

CR4.5 Los ajustes técnicos de camara se realizan con
rapidez y eficacia, en funcion de las condiciones de
iluminacion y del seguimiento de las normas europeas
de calidad.

CR4.6 Las conexiones del micréfono de camara ENG
y de ambiente de comprueban y se ajustan, en caso
necesario.

CR4.7 Las conexiones del equipamiento de ilumina-
cion tales como la conexion de la antorcha a la bateria
y ala camara, o de los focos a la red eléctrica, se efec-
tdan segun la iluminacion requerida.

CR4.8 El enfoque y el diafragma se ajustan a las con-
diciones de cada toma, con precisién y rapidez.

CR4.9 La grabacion se efectua, en cada caso, segun
el guién, los objetivos informativos y los criterios de
realizacion y produccion, previendo las necesidades
de edicién, y en adecuacién a las normas de calidad
profesional.

CR4.10 La calidad técnica y formal de la imagen, la
iluminacion y el sonido de cada toma se verifican, y
se efectuan los ajustes necesarios, primando, si es
preciso, la rapidez de ejecucion ante circunstancias de
premura informativa.

CR4.11 La cinta se remite, debidamente identificada
y con la maxima rapidez y seguridad, al centro de pro-
duccion, mediante la entrega en mano u otras formas
de envio.

Establecer la validez de las tomas, comprobando que
cumplen los requisitos técnicos y artisticos deseados,
para que el material registrado pueda pasar a los pro-
cesos finales.

CR5.1 Las posibles anomalias técnicas de la toma, se
supervisan mediante su revision en el monitor o visor y
se solicita su repeticidn, en caso de ser necesario.
CR5.2 La consecucion de los objetivos estéticos y
expresivos establecidos se comprueba, mediante la
observacion de la toma y, en caso necesario, se deter-
minan las correcciones oportunas.

CR5.3 La calidad del trabajo propio se comprueba,
junto con direccién/realizacion, durante el visionado
del original de video grabado o del copion o telecinado,
y se extraen pautas para el trabajo posterior.

CR5.4 La calidad técnica de la imagen y los tiempos
de la toma se notifican al equipo de realizacion, para
su anotacién en los partes de camara destinados al
tratamiento del material en el laboratorio y en el mon-
taje o edicion.

CR5.5 Las instrucciones de revelado aportadas por
direccion de fotografia se comunican al equipo de rea-
lizacidn para su transcripcion en el parte de camara y
su posterior utilizacion en el procesado de la pelicula.
CR5.6 Los canales de audio empleados y el equipo de
sonido utilizado se anotan en el parte de camara o en
la etiqueta de la cinta de video, para informar a monta-
je y a direccion/realizacion.

CR5.7 El resultado del procesado de las tomas en la-
boratorio, material premontado o copiones, se conside-
ra y valora, para adecuar el resultado a las instruccio-
nes de direccion de fotografia y direccion/realizacion.

Realizar el desmontaje del equipo de camara, una vez
concluida la grabacion/filmacion, siguiendo técnicas

y procedimientos establecidos para su transporte, su
posterior utilizacién o su almacenaje.

CR6.1 Las tareas de desmontaje se efectian en con-
diciones de seguridad.

CR6.2 El estado del equipo y del material de camara
se revisa y se consignan las incidencias en su estado
y funcionamiento.

CR6.3 Las condiciones de embalaje y transporte del
material se controlan aplicando las normas de seguri-
dad preceptivas.

CR6.4 El almacenaje del material se realiza en las
condiciones ambientales y de seguridad e higiene
adecuadas.

CR6.5 Las labores de carga y descarga del material
y del equipo de camara se realizan sin brusquedad,
teniendo en cuenta su fragilidad y coste.

CR6.6 Las deficiencias de funcionamiento, desperfec-
tos o pérdida de material se comunican al responsable
de mantenimiento o al encargado de produccion.

Contexto profesional:_

Medios de produccion:

Céamaras de cine, video y accesorios. Camaras ENG. Tripo-
des, pedestales, soportes y material maquinista. Baterias.
Estudio de televisidon en multicamara. Equipos de control re-
moto. Equipos de radiocomunicacién. Material virgen de cine,
video y audio. Bolsas negras. Latas. Claquetas. Micréfonos e
iluminacion basica para ENG.

Productos y resultados:

Cinta master de grabacién de video y audio. Pelicula cine-
matografica expuesta. Tarjetas de memoria y/o discos duros.
Partes de camara.

Informacion utilizada o generada: .

Plan de iluminacion y esquemas. Escaleta y guién. Ordenes
de realizacion. Caracteristicas sensitométricas de las emul-
siones. Informacion previa sobre motivos a captar para ENG.
Partes de camara. Anotaciones para el laboratorio. Informes
a partir del visionado de la cinta de video o del copion o tele-
cinado, en cine. Listado de incidencias del material técnico.

MODULO 'FORMATIVO 1: DESARROLLO DEL PLAN DE
CAPTACION Y REGISTRO DE CAMARA

Nivel: 3

Caddigo: MF0939_3

Asociado a la UC: Colaborar en el desarrollo del plan de
captacion y registro de proyectos audiovisuales
Duracién: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Valorar las caracteristicas técnicas de los sistemas de
captacion, registro, tratamiento y proyeccion de imagen
por medios mecanicos y de los procesos fotoquimicos
cinematograficos utilizados en la produccion de obras
audiovisuales.

CE1.1 Describir los elementos de los distintos tipos de
cdamaras cinematogradficas y sus caracteristicas diferen-
ciales segun el formato de trabajo.

CE1.2 Diferenciar los tipos de emulsion utilizados para
la captacion de imagenes, explicando la formacion de la
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ca:

imagen latente sobre soportes fotoquimicos en blanco
y negro y en color.

CE13 Enumerar los distintos formatos de pelicula
existentes para la captacion y proyeccion de imagen,
identificando sus caracteristicas diferenciales.

CE14 Explicar las caracteristicas de las peliculas de
blanco y negro y de color tales como rapidez, grano, lati-
tud, poder resolutivo, respuesta cromatica y contraste,
entre otros, asi como los criterios que determinan su
eleccion para un trabajo cinematografico determinado.

CE15 Interpretar la informacion del envase y de la do-
cumentacidn técnica aportada por el fabricante de las
emulsiones, deduciendo la respuesta de las peliculas
en sensibilidad y equilibrio de color y las posibilidades
de mejora ante situaciones criticas que se obtienen al-
terando su indice de exposicion o su procesado.

CE1.6 Describir los elementos auxiliares de las camaras
cinematogrdficas: pedestales, tripodes, estativos, sali-
das de video, entre otros.

CE17 Especificar las prestaciones de los equipos
auxiliares utilizados en la captacion de imagen: gruas,
«travelling», «cdmara car», «steadicam», «cabezas ca-
lientes», entre otros.

CE1.8 Interpretar las caracteristicas de los sistemas de
pietaje y de los modos de identificacion de los fotogra-
mas cinematogradficos.

CE1.9 Explicar los sistemas de procesado de soportes
fotoquimicos utilizados en producciones cinematogra-
ficas.

CE1.10 Especificar los procesos, equipos y materiales
utilizados en el montaje de peliculas cinematogrdficas.

CE1.11 Describir los tipos de tratamiento y manipulacion
de la imagen cinematogrdfica mediante procedimientos
analdgicos o digitales.

CE1.12 Detallar las tecnologias que intervienen en la
proyeccion cinematografica.

Valorar las caracteristicas técnicas de los sistemas de
captacion, tratamiento, grabacion y reproduccion de ima-
gen por medios electrénicos y procesos electromagnéti-
cos y de los electrodpticos utilizados en la produccion de
programas audiovisuales.

CE2.1 Describir el proceso de transformacion de la luz
en senal eléctrica y las caracteristicas mas relevantes
de la senal de video indicando cudles son sus niveles
normalizados.

CE2.2 Definir los conceptos fundamentales del video y
la television analdgicos y digitales.

CE2.3 Enumerar las distintas normas internacionales de
television, explicar sus caracteristicas y diferencias.
CE2.4 Identificar y definir los elementos componentes
y las caracteristicas de las camaras de video y de te-
levision.

CE2.5 Explicar los principales sistemas existentes de
proceso de la sefal de video: compuesto, separado,
por componentes analdgicos y digitales.

CE2.6 Describir los fundamentos de la grabacién mag-
nética de video y clasificar los formatos de grabacion,
indicando la tecnologia utilizada y las caracteristicas
principales de cada uno de ellos.

CE2.7 Reconocer los sistemas existentes de cddigos de
tiempos en video.

CE2.8 Especificar las tecnologias y los equipos propios
del control de realizacion multicamara, de las unidades
moviles y del plato de television.

C3:

C4:

CE2.9 Identificar la configuracion, el equipamiento, el
tratamiento y el procesado de la sefal de video en la
postproduccion de imdgenes en sistemas lineales o no
lineales.

CEZ2.10 Relacionar los tratamientos informdticos bdsicos
de aplicacion a la postproduccion de programas de vi-
deo y a la generacidn sintética de imagenes.

CE2.11 Describir los fundamentos tecnoldgicos de las
denominadas tecnologias multimedia de base informa-
tica.

CE2.12 Exponer los fundamentos de los receptores, mo-
nitores y sistemas de proyeccion de video empleados
en los dmbitos domésticos, industriales y en el espec-
tdculo.

Diferenciar las caracteristicas técnicas de los sistemas
de captacion, registro, reproduccion, tratamiento y moni-
torado de sonido, utilizados en la produccién de progra-
mas audiovisuales.

CE3.1 Explicar los principios bdsicos del sonido, sus
magnitudes fundamentales y la relacion con su percep-
cion por el ser humano.

CES3.2 Describir los fundamentos fisioldgicos de la per-
cepcion sonora humana.

CES3.3 Determinar las diferencias bdsicas entre el soni-
do analdgico y el digital.

CE3.4 Enumerar los equipos de captacion de audio, de
tratamiento de sefal y pantallas acusticas, dispositivos,
cables y conectores normalizados que se utilizan en
un sistema de sonido, indicando la tipologia, funcion y
caracteristicas de cada uno de ellos y su interrelacion.
CE3.5 Describir los fundamentos de la grabacion de
audio, analdgica y digital, y clasificar los formatos de
grabacion y soportes de sonido, indicando la tecnolo-
gia utilizada y las caracteristicas principales de cada
uno de ellos.

CES3.6 Identificar los fundamentos del tratamiento y pro-
cesado de la senal de audio y relacionar los tratamientos
informaticos basicos de aplicacion a la postproduccion
del sonido.

Valorar los elementos, teorias y recursos del lenguaje
audiovisual, para su aplicacion en la captacion y registro
de imagenes y sonidos.

CE4.1 Explicar las caracteristicas de la percepcion, sus
teorias y condicionantes en la eficacia de la comunica-
cion.

CE4.2 Describir las caracteristicas de emisores y me-
dios, asicomo la influencia social de sus mensajes.
CE4.3 Identificar y diferenciar las técnicas narrativas
especificas utilizadas en cada medio de expresion.
CEA4.4 Reconocer y definir los elementos narrativos, ex-
presivos y descriptivos del lenguaje audiovisual: planos
y su tipologia, toma, escena, secuencia, campo y fuera
de campo, movimientos de cdmara, entre otros.

CEA4.5 Identificar la tipologia de planos, movimientos,
efectos especiales, transiciones y sus cddigos de re-
presentacion a partir del andlisis de documentos au-
diovisuales.

CE4.6 Describir los fundamentos, caracteristicas y cla-
ses de composicion del encuadre audiovisual.

CEA4.7 Definir los tipos de elipsis y transiciones de ima-
gen, y sus funciones correspondientes.

CE4.8 Identificar los elementos que garantizan la conti-
nuidad y la correcta fragmentacion del espacio escéni-
co en las producciones audiovisuales.
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C5:

C6:

CE4.9 Aplicar los principios bdsicos de la narrativa y del
lenguaje audiovisual a planes de realizacion en multi-
cdmara.

CEA4.10 Describir las funciones de la banda sonora en la
narracion audiovisual.

CE4.11 Analizar mensajes visuales y sonoros evaluando
su eficacia comunicativa y deduciendo el objetivo de
comunicacion y la naturaleza y estructura del mensaje.
CE4.12 Exponer el proceso de creacion y adaptacion
de una obra literaria, idea o acontecimiento a un guion
técnico, enumerando los pasos y documentos genera-
dos.

Diferenciar los principios fisicos de los sistemas 6pticos
empleados en la captacion de imagenes.

CEb.1 Especificar los elementos y materiales que com-
ponen los objetivos, sus caracteristicas e influencia en
la nitidez y poder de resolucion.

CEb5.2 Referir los tipos de sistemas dpticos mas habitua-
les utilizados en la captacion de imdgenes.

CE5.3 Describir los determinantes que influyen en la
formacidn de la imagen en los distintos objetivos: dis-
tancia focal, puntos nodales, circulos de confusidn, pro-
fundidad de foco, profundidad de campo, tamafio de la
imagen, entre otros.

CE5.4 Clasificar los objetivos para cinematografia y
video segtn su distancia focal y formato de imagen,
describiendo sus caracteristicas: dngulo de cobertura,
efecto sobre la perspectiva y deformacion o distorsion
de la imagen.

CES5.5 Detallar los diferentes accesorios dpticos utiliza-
dos en la captacion de imdgenes, explicando su funcio-
namiento y utilidad.

CEb.6 Describir las aberraciones mas comunes de los
objetivos y sus correcciones.

CE5.7 Determinar en casos practicos, debidamente ca-
racterizados, mediante los cdlculos dpticos adecuados,
el tamafio de la imagen, la profundidad focal, el didmetro
del circulo de confusion y el coeficiente de agranda-
miento o de reduccion dptica, entre otros.

Analizar la documentacion técnica de los proyectos
audiovisuales, identificando los recursos técnicos y
humanos necesarios para proceder a su captacion y/o
registro.

CE®6.1 Describir y relacionar, en organigramas funciona-
les, las funciones profesionales y los puestos de trabajo
caracteristicos de las producciones audiovisuales.
CEB6.2 Distinguir y describir la tipologia de empresas y
los distintos tipos de productos audiovisuales.

CE®6.3 Relacionar los distintos géneros de obras o pro-
gramas audiovisuales y sus caracteristicas distintivas.
CE6.4 Describir las distintas fases del proceso de pro-
duccion de una obra audiovisual identificando las tec-
nologias empleadas en cada una de ellas de acuerdo a
la tecnologia de registro.

CEB6.5 Diferenciar las caracteristicas principales de los
documentos técnicos tales como guion, escaleta, planta
de decorados y plan de trabajo, entre otros, habituales
en la produccion audiovisual, interpretando su estructu-
ra, sus codigos y la simbolog ia utilizada.

CEB6.6 Determinar, a partir del andlisis de la documenta-
cion de un proyecto concreto, las necesidades de ma-
terial de camara y equipo humano de cdamara precisos
para la realizacion de un determinado programa.

CEB.7 Interpretar plantas y alzados de espacios escéni-

cos dados con la informacidn de ubicacion de elemen-

tos técnicos y escenogrdficos, identificando cddigos y

simbologia gréfica.

CEB6.8 Deducir de la lectura del guion técnico, escaleta

y planta de decorado de una produccion audiovisual

determinada, debidamente caracterizada:

— El tipo y género de obra o programa.

— El estilo visual.

— La puesta en escena.

— El ndmero de planos y sus caracteristicas.

— Los procesos y técnicas audiovisuales implicados.

— La ubicacion, direccion y movimientos de cdmara
sobre planta de decorados.

— Las condiciones de ejecucion y calidad, mediante la
estimacion de posibles dificultades de origen técnico o
narrativo, y la aportacion de soluciones que faciliten la
captacion y el registro.

C7: Planificar el proceso de captacion y registro de imagenes
en producciones audiovisuales, atendiendo a criterios de
consecucion de calidad y optimizacién de recursos.
CE71 Diferenciar las caracteristicas de distintos mo-
delos de planes de rodaje/grabacion, segun el medio
expresivo y el género.

CET72 Describir las dificultades técnicas, expresivas, ar-
tisticas y administrativas tales como permisos de rodaje
y autorizaciones, entre otras, a considerar en un proyec-
to dado, con el fin de estimar los tiempos necesarios
para finalizar el rodaje de cada secuencia.

CE73 A partir del andlisis de un proyecto audiovisual de-
bidamente caracterizado, elaborar la planificacion de las
cdmaras, su ubicacion y los planos asignados, numeran-
dolos y especificando el tipo de encuadre y las caracte-
risticas de los movimientos de cdmara si los hubiere.
CE74 Calcular, en un proyecto audiovisual debidamen-
te caracterizado, las posibilidades de combinacion de
todos los recursos técnicos y artisticos para generar un
plan de captacion o grabacion por secuencias dptimo
en rendimiento y costes.

CET75 A partir del estudio de un proyecto audiovisual de-
bidamente caracterizado, reflejar en un plan de rodaje/
grabacion ordenado por jornadas, todas las necesida-
des y tiempos previstos para la captacion/registro de las
imagenes.

CE76 Plasmar en un documento anexo al plan de
captacidn/registro, la relacion de todas las necesidades
humanas y materiales segun los requerimientos de un
proyecto audiovisual debidamente caracterizado, aten-
diendo a la optimizacion de recursos.

CET77 Confeccionar una escaleta de grabacidn a partir
del visionado de programas informativos, documentales,
magazines o dramaticos, entre otros.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C6 respecto a todos los CE; C7
respecto a todos los CE.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el &mbito de la captacion y registro de imagenes y de
la necesidad de cumplir con los objetivos del proyecto.
Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
captacion y registro.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacion de los procesos.
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Mantener los equipos de trabajo con el grado apropiado de
orden, limpieza y operatividad.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e in-
formaciéon complementaria para utilizarlos en el trabajo de
camara.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacion utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesion audiovisual.
Acostumbrarse a compartir la informacién con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacion del proceso de captacion y registro
con claridad, de manera ordenada, estructurada, clara y pre-
cisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Contenidos:

1. Tecnologia cinematografica

La camara de cine: tipos, prestaciones, caracteristicas, ele-
mentos y accesorios.

Soportes y formatos cinematograficos: caracteristicas vy ti-
pos.

Los equipos y elementos auxiliares de captacion.

Materiales en blanco y negro y color.

Técnicas y métodos de filmacion.

El procesado del material cinematografico: fases, materiales,
equipos y parametros significativos.

Técnicas de montaje y postproduccién cinematograficas.
Técnicas y métodos de proyeccion.

Las nuevas tecnologias en la produccién cinematografica.

2.Tecnologia videografica y televisiva

Los medios técnicos y la evolucién tecnoldgica.

La camara de video y television: tipos, caracteristicas y pres-
taciones.

El CCD: tipos y caracteristicas.

Accesorios de camara.

La sefal de video. Tipos. Sehales analdgicas y digitales. Pa-
rametros de calidad.

La grabacion y sus técnicas.

Sistemas de registro magnético y electrodpticos.

Los sistemas y formatos de video: tipos, caracteristicas y
prestaciones.

Soportes de grabacién de imagen y sonido. Caracteristicas.
Tipos.

Elementos y controles auxiliares de captacion.

Técnicas de montaje y postproduccion: tipos, elementos y
funciones.

Monitores y proyectores de video: tipos, caracteristicas y
funciones.

Sistemas de emision y transmision de imagen.

3. Sistemas de captacion y registro de sonido
Naturaleza del sonido. Acustica. Unidades.

Sonido analdgico y digital.

La captacion del sonido. Microfonos. Tipos. Caracteristicas.

La grabacion del sonido.

Equipos de sonido para la captacion en cine, video y televi-
sion. Caracteristicas.

Sistemas de registro magnéticos y electrodpticos.
Caracteristicas, prestaciones y tipos de equipos de repro-
duccion y postproduccion de sonido: amplificadores, mesas
de mezcla, sistema MIDI, sistemas informaticos, pantallas
acusticas.

Técnicas de postproduccién de sonido.

4. La formacién de la imagen cinematograficay de TV
Lentes simples y sistemas Opticos.

Distancia focal y profundidad de campo. Calculos 6pticos.
Profundidad de foco y circulos de confusion.

Objetivos: tipos y caracteristicas.

Fabricacion y disefio de objetivos: aberraciones, luminosi-
dad, cobertura.

Objetivos para fotografia, cine y TV.

Accesorios 6pticos.

5. Las emulsiones sensibles

La pelicula

La emulsion

Proceso de impresién de la pelicula

Sensibilidad o rapidez

El contraste de la pelicula.

La pelicula de color

El proceso de impresion de una pelicula de color
Emulsiones reversibles y usos profesionales
Emulsiones negativas y usos profesionales
Eleccion de una emulsion

Normas de conservacion de los materiales fotograficos

6. Lenguaje y narrativa de la imagen audiovisual
Géneros cinematograficos, videograficos y televisivos.
La construccion de mensajes visuales.

Tipos de encuadre.

Movimientos de camara.

Continuidad.

La relacion espacio/tiempo.

Teoria del montaje.

La banda sonora: aportaciones expresivas.

El guion.

7. Industria y procesos de produccion audiovisual

Tipos y estructura de empresas cinematograficas, videogra-
ficas y televisivas.

Procesos de produccidn cinematograficos, videograficos y
televisivos.

El equipo humano en producciones cinematograficas, video-
graficas y televisivas.

Formularios y partes organizativos del proceso de produccion
cinematografico, videografico y televisivo.

Técnicas de planificacion.

El balance final de la produccion.

Parametros de contexto de la formacidn:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de producciones audiovisuales de 180 m?.

Perfil profesional del formador:
1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados
con la colaboracién en el desarrollo del plan de captacién y
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registro de proyectos audiovisuales, que se acreditara me-

diante una de las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: MEDIOS TECNICOS DE CAMARA
Nivel: 3

Cdédigo: MF0940_3

Asociado a la UC: Verificar la adecuacién técnica y la
operatividad de los recursos de captacién y registro
Duracién: 90 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Verificar el funcionamiento mecanico de camaras de
cine, video y televisién y su operatividad, mediante las
pruebas necesarias para asegurar un correcto compor-
tamiento, durante la captacion y registro de un proyecto
determinado.

CE1.1 Identificar, ante una muestra recopilatoria, los for-
matos y soportes de pelicula y de video relacionandolos
con sus camaras correspondientes.

CE1.2 A partir del andlisis de muestras diferentes, reco-
nocer el estado de conservacion de diferentes emulsio-
nes y soportes mediante la vista, el tacto y el olfato.
CE1.3 Desmontar y montar correctamente las partes
mecanicas de una camara:

— Chasis de cine.

— Optica.

— Visor y lupa larga.

— Base y barras portaccesorios.

— Parasol, viseras y portafitros.

— Mando de foco.

— Remotos de objetivos zoom y otros.

CE1.4 Realizar los ajustes mecanicos del funcionamien-
to de una camara de cine:

— Obturacion fja y variable.

— Ataque a las perforaciones (“Pitch”).

— Engrase y fluidez de ventanilla, garfio y contragarfi.
— Velocidad y paso de manivela.

CE15 Manipular correctamente diferentes tipos de
cables y conectores de alimentacion, sefal de video,
“sincros’] sefal de audio y mecanismos remotos.

CE1.6 Cargar con correccion distintos tipos de chasis
de pelicula en saco negro o cuarto de carga, con los
bucles adecuados.

CE17 Enhebrar la pelicula respetando los bucles y
comprobando su correcto desplazamiento.

CE1.8 Describir las condiciones dptimas de conserva-
cion y transporte de los equipos mecanicos.

C2: Verificar el funcionamiento electronico de las camaras
de cine, video y televisién, y de sus sistemas de registro,
mediante las pruebas necesarias para asegurar un co-
rrecto comportamiento durante la captacion y registro de
un proyecto determinado.

CE2.1 Operar con las funciones bdsicas de un polime-
tro y comprobar el estado de cables, conexiones y tipos
de alimentacion y sefiales.

CE2.2 En un supuesto practico, debidamente caracteri-
zado, configurar y conectar diferentes equipos de video
y audio enviando la sefal a los sitios predeterminados
con la calidad necesaria.

CE2.3 En un supuesto de captacion de imagen debi-
damente caracterizado, manipular, sobre una cdmara
conocida o desde su CCU, los ajustes de brillo, gamma
y contraste con sefiales de referencia, ajustandolos a
condiciones previamente determinadas.

CE2.4 Conocer el funcionamiento e identificar los me-
nus de “setup”y ajustes de captacion y procesamiento
de senal para obtener un tipo de imagen determinado
con una cdmara dada.

CE2.5 En un supuesto de registro de imagen debida-
mente caracterizado, controlar el nivel de grabacion y
salida en reproduccion de la sefal de video en el mag-
netoscopio diagnosticando los posibles problemas.
CE2.6 Describir las condiciones dptimas de conserva-
cion y transporte de los equipos electronicos.

C3: Verificar el correcto funcionamiento de las dpticas de las
camaras, mediante las pruebas necesarias para asegu-
rar la calidad de las tomas en un proyecto determinado.
CE3.1 Limpiar diversos tipos de Opticas, colocarlas en
sus anillos o monturas y ajustar el foco trasero (“back
focus”) con las cartas de referencia adecuadas o me-
diante la utilizacidn de un colimador.

CE3.2 Describir los diferentes formatos de ventanilla es-
tandar y no estandar y, en su caso, la compresion dptica
que realizan los objetivos anamorficos.

CE3.3 Manejar guias o tablas de calculo tipo “Kelly” y
los dispositivos electronicos precisos para el calculo
de angulacion, campo visual, profundidad de campo y
distancia hiperfocal.

CE3.4 Demostrar criterio a la hora de considerar objetos
enfocados y desenfocados, en una aplicacion préactica,
segun consideraciones narrativas dadas.

CE3.5 Describir las condiciones dptimas de conserva-
cion y transporte de los equipos dpticos, y las altera-
ciones a que pueden ser sometidos por los traslados
inadecuados.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C1 respecto a todos los CE; C2
respecto a todos los CE; C3 respecto a todos los CE.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desarrolla
en el ambito de la captacion y registro de imagenes y de la ne-
cesidad de cumplir con los objetivos del proyecto.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
captacion y registro.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en la
realizacion de los procesos.

Mantener los equipos de trabajo con el grado apropiado de
orden, limpieza y operatividad.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resultados.
Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e informa-
cién complementaria para utilizarlos en el trabajo de camara.
Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacion utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesidn audiovisual.
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Acostumbrarse a compartir la informacién con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacion del proceso de captacion y registro
con claridad, de manera ordenada, estructurada, clara y pre-
cisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Demostrar interés por el conocimiento amplio de la empresa
y SUS procesos.

Interpretar y ejecutar instrucciones de trabajo.

Contenidos:

1. Comprobacidn y puesta a punto del sistema mecanico
de las camaras de cine

Ajuste de los mecanismos de arrastre continuo.
Comprobacion de los mecanismos de arrastre intermitente.
Comprobacion del canal de impresion del fotograma: platina
y contraplatina.

Instalacién o cambio de ventanilla.

Procedimientos de ajuste del obturador: abertura, controles
de fundido de cierre y apertura.

Manipulacion del chasis: instalacion y carga de la pelicula.
Controles de camara: totalizador, tacémetro, telémetro, con-
tador de metraje y de fotogramas, otros.

Ajuste del visor.

Instalacidn sobre tripodes, pedestales, gruas y soportes es-
peciales.

Técnicas de conservacion y transporte de equipos mecanicos.

2. Comprobacion y puesta a punto del sistema electréni-
co de las camaras de cine, video y television

Técnicas de ajuste de los sistemas electronicos en las cama-
ras de cine.

Configuracién y enrutamiento de sefiales de video y audio.
Conectores: tipologia y aplicaciones.

Procedimientos de comprobacién del estado de cables, co-
nectores, fuentes de alimentacion y sefiales de video.
Configuracién y conexion de equipos de video y audio.
Comprobacion y ajuste del motor de camara.

Ajuste de los controles de las camaras: exposicion, balance
de blancos, barras de color, ganancia, enfoque, efectos digi-
tales, otros.

El control de camaras (CCU). Técnicas de ajuste de brillo,
gamma y contraste de camara.

Técnicas de ajuste de captaciéon y procesamiento de sefal
para la obtencién de imagenes con caracteristicas especia-
les.

Técnicas de control en el magnetoscopio de los niveles de
grabacion y de salida en reproduccion.

Comprobacion y ajuste de los sistemas de captaciéon del
sonido.

Técnicas de mantenimiento de los sistemas electrénicos de
las camaras de cine, video y television.

Procedimientos de puesta a punto y mantenimiento de los
magnetoscopios.

3. Comprobacion y puesta a punto del sistema 6ptico en
las camaras de cine, video y television

Montaje y desmontaje de los sistemas 6pticos en la camara.
Instalacion de accesorios pticos: parasol, dispositivo porta-
filtros, filtros, viseras, otros.

Técnicas de ajuste y control del diafragma.

Técnicas de ajuste del foco: utilizacion de cartas de referen-
cia y colimadores.

Realizacion de operaciones de comprobacién de: angula-
cion, campo visual, profundidad de campo y distancia hiper-
focal. Objetivos anamérficos y compresion optica.
Procedimientos de mantenimiento y transporte de equipos y
sistemas Opticos.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:

— Aula polivalente de un minimo de 2 m?por alumno.

— Taller de producciones audiovisuales de 180 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la verificacion de la adecuacion técnica y la operatividad

de los recursos de captacion y registro, que se acreditard me-

diante una de las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 3: ILUMINACION PARA PRODUC-
CIONES AUDIOVISUALES

Nivel: 3

Codigo: MF0941_3

Asociado a la UC: Colaborar en el diseio y ejecucion de
la iluminaciéon de producciones audiovisuales

Duracion: 180 horas

Capacidades vy criterios de evaluacidn:

C1: Relacionar los principios de la fisica y la percepcion de
la luz y el color para su aplicacion a la iluminacién de
producciones audiovisuales.

CE1.1 Describir los fendmenos relativos a la propagacion
de la luz, tales como reflexion, transmision y absorcion y
ley del cuadrado inverso, entre otros, relacionando su
comportamiento ante determinados materiales.

CE1.2 Relacionar las caracteristicas de la vision humana
con la cantidad y calidad de diferentes situaciones de
iluminacion.

CE1.3 Relacionar los conceptos fotométricos relativos
al flujo luminoso, intensidad, iluminacion, luminancia con
sus unidades.

CE1.4 Analizar la percepcidn visual y los fendmenos que
la determinan:

— La percepcion logaritmica de la luminosidad.

— La adaptacion cromaética.

— La adaptacidn y constancia al brillo y al color.

— La percepcion del espacio.

CE1.5 Describir los fundamentos del color y los atributos
de tono, brillo y saturacion.

CE1.6 Describir los sistemas de color, la sintesis aditiva
y sustractiva del color,asicomo la relacion entre la com-
posicion espectral de la luz, la temperatura de color y las
propiedades de cuerpos iluminados.

CE1.7 Comparar las caracteristicas y usos de los filtros
empleados en la toma audiovisual en cine y video.
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CE1.8 Comparar los distintos métodos de conversion
y equilibrio de color en la dptica y su relacion con las
fuentes luminosas.

Valorar la relacidon entre los equipos y materiales de
captacion y registro y las caracteristicas de la ilumina-
cion para la mejora de la calidad de la imagen captada o
registrada.

CE2.1 Relacionar las respuestas de diferentes materia-
les y soportes de captacion/registro de imagen prede-
terminados con un esquema de iluminacion prefijado.
CE2.2 Comparar los sistemas de control de Ila
exposicion: iris o diafragma, fitros de densidad neutra,
ganancia, velocidad, angulo de obturacion y obturacion
electronica.

CE2.3 Comparar el proceso de control de la exposicion
automatica y manual en diferentes equipos de capta-
cion.

CE2.4 Describir los equipos y métodos de medida de
la cantidad y calidad de la iluminacion, los brillos y el
contraste: fotometros de luz incidente y reflejada (angu-
lar y puntual) y termocolorimetro.

CE2.5 Relacionar los diferentes métodos, equipos y
materiales existentes para el control y equilibrio de
color: balance de blancos, filtros y compensacion de la
exposicion.

CE2.6 En supuestos prdcticos de iluminacidn, debida-
mente caracterizados, operar los equipos de monitoriza-
cion de la senal de video para el control de la cantidad
y cromatismo de la iluminacion: ajuste del monitor de
cdmara y de escena, el patron zebra, monitor de forma
de onda y vectorscopio.

CE2.7 Relacionar los diversos ajustes de los materiales
de registro tales como sensibilidad, ganancia, balance
cromatico y forzado, con los parametros de iluminacion.
CE2.8 Determinar los requerimientos de un supuesto
prdctico de iluminacion debidamente caracterizado,
segln las variables de tratamiento posterior de la ima-
gen registrada.

CE2.9 Relacionar las caracteristicas de la iluminacion
en la toma con el control posterior y los posibles tra-
tamientos de la imagen: etalonaje, ajustes de imagen
en video, correccion del color o de la luminancia, entre
otros.

Relacionar las caracteristicas, funcionalidad y prestacio-
nes de los diversos proyectores y accesorios empleados
en la iluminacién de producciones audiovisuales.

CE3.1 Describir y clasificar los diversos tipos de proyec-
tores o luminarias segun su rendimiento y sus caracte-
risticas esenciales.

CES3.2 Diferenciar los principales accesorios empleados
en el control de la iluminacion: lentes de proyectores,
modificadores del haz de luz, lente de fresnel, lente PC,
reflectores parabdlicos y asimétricos, entre otros.

CE3.3 Relacionar los efectos de la luz con sus formas
de proyeccion y las distancias variables entre el proyec-
tor, el sujeto y el fondo.

CE3.4 Relacionar el nivel de iluminacion con la con-
centracion del haz de luz, el angulo de proyeccion y la
distancia del proyector al sujeto.

CE3.5 Diferenciar las formas de uso de los elementos
mads empleados en la modificacion del aspecto, calidad
y cantidad de luz: recortes, gasas, reflectores, banderas
y negros, entre otros.

C4:

C5:

CE3.6 Diferenciar y reconocer los distintos sistemas de
montaje de los proyectores tales como soportes, suje-
ciones y controles de orientacion, asi como sus normas
de uso y seguridad.

CEB3.7 Describir las caracteristicas basicas de los equi-
pos y sistemas eléctricos de control de intensidad de la
luz, sus conexiones y métodos de operacion.

CE3.8 Vincular los fundamentos de electricidad con la
iluminacion de producciones audiovisuales: fuentes de
alimentacidn alterna y continua, calculos de carga, dis-
tribucion, cableado y conexiones.

CE3.9 Identificar las normas de seguridad, aplicables a
las operaciones de iluminacion.

Relacionar los factores de calidad de iluminacion apli-
cados a la produccion audiovisual para conseguir los
efectos expresivos, estéticos y comunicativos deseados.
CE4.1 Relacionar la funcionalidad y la posicion de las
luces en un esquema basico de iluminacion.

CE4.2 Describir la funcionalidad de otros elemen-
tos complementarios de iluminacién en un esquema
dado: luz de perfiado o contorno, luz de ojos, de efecto
y secundaria, entre otras.

CEA4.3 Relacionar los efectos de la direccion y calidad de
la luz en el aspecto, textura, color y contraste del sujeto.
CE4.4 Distinguir las técnicas de iluminacion mas ade-
cuadas para favorecer, desfavorecer o modificar de-
terminados rasgos de un sujeto: cara, figura humana y
vestuario.

CE4.5 Relacionar los efectos de las caracteristicas
cromdticas de la luz con las sensaciones que pueden
producir en el espectador.

CE4.6 Describir las caracteristicas técnicas y expresivas
de la iluminacion en clave alta o clave baja, contrastada
o envolvente.

CEA4.7 Valorar la posible influencia que en la iluminacion
de la toma pueden producir los movimientos de los per-
sonajes y el emplazamiento de la camara.

CE4.8 Identificar las problemadticas especificas en la
iluminacion propias de la captacidn/registro en multi-
cdmara.

CEA4.9 Describir los efectos basicos de iluminacion en la
escena: efecto dia, efecto noche, noche americana, luz
de luna, lluvia, humo, niebla y reldmpagos, entre otros.
CE4.10 Describir las caracteristicas que debe cumplir la
iluminacion para la realizacion de efectos tecnoldgicos
bdsicos como la insercion en color (“chroma key”).

Definir las necesidades de iluminacion precisas, en un
proyecto, para su puesta en marcha.

CE5.1 A partir de la documentacion técnica de un pro-
yecto audiovisual, debidamente caracterizado, realizar
en relacion con las necesidades de iluminacion las
previsiones:

— De equipamiento.

— Expresivas.

— De componentes y funciones del equipo humano.

— De la secuencia de trabajo.

CE5.2 Deducir, a partir de ejemplificaciones determina-
das, debidamente caracterizadas, los efectos que puede
plantear la escenografia o la localizacion por absorcion
o reflexion de las luces y las posibilidades que ofrece
para la ubicacion y sujecion de las fuentes luminosas.
CE5.3 Valorar, en diferentes supuestos dados de proyec-
tos audiovisuales, la afectacion presupuestaria de las
posibles alternativas en los procesos de iluminacion.
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CE5.4 Realizar, en proyectos audiovisuales debidamen-

te caracterizados, diferentes listados de equipamiento

para el desarrollo de la iluminacion.

CE5.5 Reconocer los métodos mads significativos de di-

sefio y planificacion de esquemas de iluminacion: pla-

nos de escenarios, software especifico de disefio y

simulacidn, entre otros.

CE5.6 Disenar esquemas de iluminacion acordes a los

requerimientos de diferentes proyectos audiovisuales

debidamente caracterizados, a partir de la identifica-

cion de sus aspectos técnicos, estéticos, narrativos y

presupuestarios.

C6: lluminar producciones audiovisuales a partir de proyec-

tos de audiovisuales.

CE6.1 Determinar la calidad y la cantidad de las luces

que componen un esquema completo de iluminacidn

segun unas condiciones predeterminadas, consideran-

do las caracteristicas del material de registro y el ajuste

de los parametros de la camara.

CE®6.2 Ajustar los filtros, difusores, recortes de luz y otros

accesorios necesarios segun el proyecto, para la conse-

cucidn de los efectos y ambiente deseado.

CE6.3 Realizar, en un proyecto de iluminacion dado, el

conexionado eléctrico, el cableado, la asignacion de las

fuentes de luz a la mesa de iluminacion y los calculos de

potencia precisos para su ejecucion.

CE6.4 Determinar la iluminacion necesaria segun con-

sideraciones narrativas, dramaticas, estéticas, de puesta

en escena, organizativas y presupuestarias, a partir de

un caso prdctico de proyecto audiovisual conveniente-

mente caracterizado.

CEB6.5 lluminar en la prdctica un proyecto audiovisual

aplicando los parametros técnicos y los esquemas defi

nidos con anterioridad.

CEB6.6 A partir de un proyecto audiovisual conveniente-

mente caracterizado, que tendrd que ser puesto en

prdctica (iluminado) determinar:

— Las fuentes y proyectores de luz.

— Las fuentes de alimentacion.

— Las estructuras de soporte necesarias.

— La ubicacion y la direccionalidad de los proyecto-
res.

— La intensidad del haz, fitrado y/o recortes.

— La consola de iluminacion y conexiones necesarias
(ndmero de canales, funciones, entre otros).

— Aplicar en la practica los esquemas de iluminacion
adoptados.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C5 respecto a todos los CE; C6
respecto a todos los CE.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el &mbito de la iluminacion, captacion y registro de
imagenes y de la necesidad de cumplir con los objetivos del
proyecto.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
iluminacion, captacion y registro.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacién de los procesos.

Mantener los equipos de trabajo con el grado apropiado de
orden, limpieza y operatividad.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e in-
formacion complementaria para utilizarlos en el trabajo de
iluminacion y de camara.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacidn utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesidn audiovisual.
Acostumbrarse a compartir la informacién con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacion del proceso de iluminacion, capta-
cién y registro con claridad, de manera ordenada, estructura-
da, clara y precisa.

Valorar la necesidad de adaptacién a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Demostrar interés por el conocimiento amplio de la empresa
y SUS procesos.

Interpretar y ejecutar instrucciones de trabajo.

Contenidos:

1. Fisica y percepcion de la luz en producciones audiovi-
suales

Transmision, reflexion, dispersion y difraccion de la luz.

Ley del inverso del cuadrado de la distancia. Aplicaciones.
Percepcion de la luz y adaptacion.

Aplicaciones psicoldgicas audiovisuales en el tratamiento de
la luz.

2. Control de la exposicion en producciones audiovisua-
les

Nivel de luz en la escena.

La exposicion.

El exposimetro. Tipos.

Métodos de medicién.

Controles de luminosidad de la imagen (abertura, n% y n®T,
velocidad de obturacién, de camara y electronica, angulo de
obturacion, filtros ND, etc.)

Latitud de exposicion del material de registro.

El contraste de iluminacion y de la escena.

3. Control del color en producciones audiovisuales
Parametros del color.

Sistemas de color.

Reproduccion del color

Temperatura de color.

Equilibrio del color.

Sensibilidad cromatica.

El termocolorimetro.

El vectorscopio.

Filtros de conversién y correccion del color.

4. Fuentes de iluminacion en producciones audiovisua-
les

Tipos de fuentes: tungsteno, HMI, arcos, fluorescentes, xe-
non y otras fuentes.

Proyectores de luz: Fresnel, abiertos, lamparas PAR y grupos
PAR, de luz difusa, de ciclorama, unidades de fluorescentes,
antorchas portatiles.

Tipos de lamparas y casquillos.

Acesorios: reflectores, banderas, negros, gasas, bastidores,
sujeciones y adaptadores.
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Fundamentos de electricidad.

Calculos de carga y distribucion.

Fuentes de alimentacion. Grupos electrégenos. Red eléctri-
ca.

Cableado e interconexion de equipos eléctricos.

Medidas de seguridad y uso.

5. El esquema de iluminacién

Elementos fundamentales del esquema basico de ilumina-
cion: luz principal, relleno y contraluz.

Elementos auxiliares de iluminacién: perfilado, luz de ojos,
fondo y ambiente.

Factores de calidad: Dura y suave.

Direccionalidad y angulo del haz.

Técnicas de iluminacion.

Intencién dramatica y creacién de atmosfera.

Técnicas de iluminacién para multicamara.

6. Planificacion de los recursos en producciones audio-
visuales

Las empresas de iluminacién: tipos y estructuras.

Procesos de iluminacion de producciones audiovisuales.

El equipo humano en la iluminacién.

La interpretacién del guion en los procesos de iluminacion.
Formularios y partes organizativos de los procesos de ilumi-
nacion audiovisual.

Disefio de decorados y adaptacion de localizaciones: control
de luminosidades y ubicacién de proyectores.

Técnicas de planificacion adaptadas a los procesos de ilumi-
nacion.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de producciones audiovisuales de 180 m2.

Perfil profesional del formador:

1.  Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la colaboracion en el disefio y ejecucion de la iluminacion

de producciones audiovisuales, que se acreditara mediante

una de las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el
campo de las competencias relacionadas con este mé-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes

MODULO FORMATIVO 4: CAPTACION DE IMAGEN AU-
DIOVISUAL

Nivel: 3

Codigo: MF0942_3

Asociado a la UC: Obtener imagenes segun los criterios
técnicos, artisticos y comunicativos del proyecto
Duracion: 120 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Captar y registrar imagenes en producciones audiovi-
suales, siguiendo los planteamientos de la puesta en
escena, para conseguir la adecuacion técnica y expre-
siva deseada.

C2:

CE1.1 Ajustar diferentes tipos de soportes tales como

pedestales, tripodes y cabezas, para diversos tipos de

cdmara.

CE1.2 Operar cabezas de friccion, de manivelas y de

tres ejes, ajustando sus fricciones y accionando sus

bloqueos cuando sea necesatrio.

CE1.3 Operar distintos soportes especiales de camara

tales como cdmara en mano (sin soporte), estativos,

“steadycam’] “travelling’] “dollies’] gruas y “cabezas ca-

lientes’] monturas para coche,“camara car’y railes, entre

otros) relacionando sus aptitudes con criterios estéticos

y expresivos.

CE1.4 Operar un sistema de asistencia de video (“Video

Assist”) instaldndolo sobre una cdmara cinematografi-

ca.

CE1.5 En un supuesto prdctico debidamente caracteri-

zado de toma de imagenes con variacion de la abertura

del diafragma y la distancia focal de diversos objetivos:

— Enfocar a diversas distancias.

— Variar el enfoque durante la toma.

— Determinar la profundidad de campo y sus variacio-
nes durante la toma.

— Calcular la distancia hiperfocal.

CE1.6 En un supuesto prdctico debidamente caracteri-

zado de registro de una secuencia audiovisual, identifi-

car las exigencias de continuidad de todos los planos

dentro de la secuencia, y aplicar en una ejercitacion

prdctica los procedimientos que la aseguran:

— Ejes de accion.

— Correspondencia de miradas.

— Continuidad de los movimientos internos entre pla-
nos consecutivos.

— Fluidez en los cortes entre planos con movimientos
externos.

— Progresion de tamafios de plano.

— Evitar los saltos proporcionales o con escasa varia-
cion en el angulo de toma.

— Regulacidn de las velocidades de panordmicas y
“travellings”con los tamafos de plano.

CE1.7 En un supuesto prdctico debidamente caracte-

rizado de captacion/registro de una secuencia audio-

visual, aplicar los principios de la composicion y la

narrativa visual relacionados con la toma de imagen en

movimiento:

— Elementos morfoldgicos: punto, linea, forma, color,
textura y luz.

— Seccidn durea, equilibrio y geometria.

— Tamarios y valores del plano.

— Encuadre y espacio.

— Regla de los tercios.

— Perspectiva lineal y atmosférica.

— Puntos de interés y recorrido visual en la composi-
cion.

CE1.8 En un supuesto prdctico debidamente caracteri-

zado realizar los procesos de desmontaje de la camara,

recogida de material y gestion de la pelicula expuesta,

las cintas de video o el soporte involucrado, cuidando

su correcta identificacion, su proteccion, su almacena-

miento, y sus condiciones de transporte y entrega, facili-

tando el parte o formulario previamente acordado.

Verificar la operatividad de los equipos de toma de ima-
gen en realizacién multicamara y operar las camaras
asegurando la calidad de las imagenes.

CE2.1 Identificar las modalidades de produccion televisi-
va con realizacion multicamara y sus peculiaridades: gra-
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Cs3:

bacion en estudio con control de realizacion, grabacion
o retransmision con unidades mdviles en exteriores, gra-
bacion o retransmision con unidades moviles ligeras (tipo
PEL).
CE2.2 Describir los procedimientos basicos de la rea-
lizacion en multicamara, relaciondndolos con los prin-
cipios de la narrativa audiovisual y con los géneros y
formatos televisivos.
CE2.3 Identificar los equipos humanos propios de la
realizacion multicdmara y describir las necesidades
de colaboracion: realizador, ayudantes de realizacidn,
regidor, operador de unidades de control de cdmara,
técnicos de montaje de estudio, operadores de sonido,
operadores de luminotecnia, iluminadores y escenogra-
fia, entre otros.

CE2.4 Describir el equipamiento de cdmara propio de

la realizacion multicamara y su operacion: telecdmara,

objetivos habituales, conexion con la unidad de control
de camara (CCU), equipo de intercomunicacion y so-
portes habituales.

CE2.5 En un supuesto practico de control de multica-

mara determinada por un proyecto de grabacion, debi-

damente caracterizado:

— Interpretar los documentos propios de este tipo de
produccion: guion técnico o planificacion, escaleta,
planta de decorado y desglose de planos por ca-
mara.

— Sugerir la mejora de la planificacion especificando
variaciones en puntos de vista, tamanos de plano o
movimientos.

— Coordinar las camaras, previendo aforamientos, po-
siciones susceptibles de intromisidn en el cuadro de
otras camaras e insuficiencias de tiempo para alcan-
zar los encuadres previstos.

— Comprobar el estado de las camaras, sus objetivos,
Su soportes y sus accesorios colaborando con otros
técnicos del estudio.

— Facilitar la igualacion de la calidad de las imdgenes
de las diversas camaras, colaborando en las opera-
ciones de equilibrio de blancos, ajuste de diafragma
y otras con el operador/a de CCU y con iluminacidn.

— Operar la camara empleando el enfoque, el zoom
y otros ajustes, y su soporte, realizando panordmi-
cas horizontales y verticales, fricciones y bloqueos,
atendiendo las instrucciones de realizacion en los
ensayos y durante la grabacion.

— Prever los desplazamientos vigilando la posicion de
las ruedas y del cable remoto.

— Constatar en qué momentos la propia cdmara esta
en el aire y cuando no lo estd, para proceder, res-
pectivamente, a ejecutar el plano con correccion o
preparar el siguiente plano.

— Visualizar el retorno o salida de programa, cuando
sea preciso, a través del visor de la propia camara.

Registrar, en proyectos controlados, imagenes y sonidos
con equipos ligeros de grabacion, de forma auténoma, o
segun unas indicaciones dadas.

CES3.1 Identificar las estrategias de captacion de image-
nes en reportaje grafico (ENG) y géneros afines y rela-
cionarlas con las cdmaras, los objetivos, los soportes y
el material accesorio idodneo.

CE3.2 Describir los soportes adecuados a la captacion
de imdgenes con equipos ligeros y las técnicas de su-
jeccion de la camara.

CE3.3 Identificar los equipos de sonido propios de
ENG, diferenciando los tipos de micrdfonos y descri-
biendo el proceso de conexidn a las entradas de audio
de la camara, la monitorizacion del sonido y el ajuste de
los niveles.

CE3.4 Identificar los equipos de iluminacion ligeros

apropiados para ENG y describir el proceso de ilumina-

cion de situaciones bdsicas: declaraciones, entradillas,
entrevistas, fotomontajes, exposiciones y otras.

CE3.5 Identificar los objetivos especificos de la graba-

cion ENG, describiendo sus protocolos y las técnicas de

enfoque y encuadre habituales.

CE3.6 En un supuesto practico debidamente caracteriza-

do de captacidn de imdgenes con camara autdnoma:

— Elegir en el espacio de la grabacidn las posiciones
de camara mds adecuadas para registrar el evento,
atendiendo a criterios informativos y expresivos.

— Disponer la cdmara en el soporte pertinente o su-
jetarla de la manera mds adecuada para captar el
plano pretendido.

— Preparar el soporte de registro atendiendo a normas
tales como la grabacion de barras y negro, la gene-
racion y grabacion de cddigo de tiempos, la identi-
ficacion de las cintas y, en su caso, la marcacion de
tomas buenas o instantes significativos.

— Preparar el registro de sonido, conectando micrdfo-
nos o lineas a la camara, monitorizando y ajustando
sus niveles.

— Disponer la iluminacion necesaria, sobre la cdmara
(antorcha) o sobre sus propios soportes, adecuan-
dola, en su caso, a la iluminacion natural o disponible
en el lugar.

— Ajustar el visor de la camara con la referencia de
barras generada por ella misma y, en su caso, ajustar
el monitor de campo previamente conectado.

— Elegir el filtraje adecuado a la iluminacion y proce-
der al balance de blancos.

— Seleccionar los ajustes de ganancia, obturacion
electronica, correccion de codo y pendiente y otros
que sean pertinentes a la imagen deseada.

— Coordinar las posiciones de los intervinientes en el
espacio a registrar cuando sea posible intervenir en
el evento.

— Evaluar las circunstancias de iluminacion a través
del visor y determinar el diafragma adecuado.

— Operar la camara encuadrando y enfocando los su-
jetos, los objetos y el espacio a registrar, atendiendo
a sus evoluciones y previendo todo tipo de acciones
inesperadas.

— Registrar, en su caso, el sonido de ambiente y el de
los intervinientes, controlando sus niveles y antici-
pando posibles cambios de volumen sonoro.

— Controlar el nivel de carga de la bateria, previendo
su posible agotamiento en momentos importantes
del evento, procediendo, en su caso, a la carga de
baterias agotadas.

— Verificar la correccidn de las tomas segun se van
efectuando y decidir la repeticion de las incorrectas
siempre que sea posible.

CE3.7 En un supuesto prdctico, debidamente caracte-
rizado, desmontar el equipo y gestionar las cintas o el
soporte involucrado cuidando su correcta identificacion,
su proteccion, su almacenamiento, y sus condiciones
de transporte y entrega, facilitando el parte o formulario
previamente acordado.
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C4: Evaluar las tomas de imagen y determinar su validez,
segun criterios prefijados para conseguir la adecuacion
técnica y expresiva deseada.

CE4.1 Valorar la correccion de la toma segun se desarro-
lla, atendiendo a criterios de direccion/realizacion, direc-
cion de fotografia y propios, tales como la adecuacion del
encuadre, la estabilidad de la imagen, la ausencia de ele-
mentos indeseados en el cuadro, la estética de la compo-
sicion y la continuidad en el conjunto de la secuencia.
CEA4.2 Verificar la correccion del enfoque a lo largo de
la toma y segln se va efectuando, determinando si los
sujetos u objetos a enfocar quedan dentro de la profun-
didad de campo disponible en cada momento.

CE4.3 Comprobar, en el caso de la toma cinematografi-
ca, su validez, accediendo a la ventanilla de la cdmara
cinematogréfica para observar la posible presencia de
suciedad o rayaduras.

CE4.4 Proponer la repeticidn de la toma cuando no se
alcancen los objetivos pretendidos, adoptando las me-
didas correctoras que permitan alcanzarlos.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C1 respecto a todos los CE;
C2 respecto a todos los CE; C3 respecto a todos los CE; C4
respecto a todos los CE.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el &mbito de la captacion y registro de imagenes y de
la necesidad de cumplir con los objetivos del proyecto.
Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
captacion y registro.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacioén de los procesos.

Mantener los equipos de trabajo con el grado apropiado de
orden, limpieza y operatividad.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e in-
formacion complementaria para utilizarlos en el trabajo de
camara.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacién utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesion audiovisual.
Acostumbrarse a compartir la informacién con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacién del proceso de captacion y registro
con claridad, de manera ordenada, estructurada, clara y
precisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Demostrar interés por el conocimiento amplio de la empresa
y SUS procesos.

Interpretar y ejecutar instrucciones de trabajo.

Demostrar resistencia al estrés, estabilidad de animo y con-
trol de impulsos.

Actuar con rapidez en situaciones problematicas tomando
decisiones.

Demostrar responsabilidad ante los éxitos y ante los errores
y fracasos.

Habituarse al ritmo de trabajo de la empresa y de la profe-
sion.

Contenidos:

1. Técnicas de operacion de camara

El foco: distancia minima, distancia hiperfocal, control
de la profundidad de campo, control de la profundidad de
foco, plano focal. Opticas y accesorios modificadores del
enfoque: lentes de aproximacion, gran angular, multiplica-
dores.

Accesorios para el enfoque en camaras de cine o alta
definicion: mandos de foco, remotos, anillos.

Técnica del enfoque cinematografico.

Operaciones de la camara de cine. Movimientos y ajustes de
la cabeza de camara y del pedestal. Técnicas de encuadre y
seguimiento aplicadas a la cinematografia. El espacio escé-
nico.

Equipos de video aplicados a la toma cinematografica.
Operacion de camara e iluminacion.

El material maquinista.

La gestion del material sensible y de los soportes de graba-
cion. Etiquetas, partes e informes.

2. Narrativa y normas de composicion de la imagen
Narrativa audiovisual. Tiempo y espacio. Valores de plano.
Ejes de accién. Punto de vista y subjetividad. La continuidad
y los tipos de “raccord’

Estética y composicion de la imagen. El espacio y el encua-
dre. Equilibrio. Valores expresivos de los objetivos. Angulacio-
nes de camara. Formatos y relaciones de aspecto. Elementos
morfoldgicos. Regla de los tercios. El aire. Puntos de interés
y recorrido visual en la composicion. Perspectiva lineal y
atmosférica.

3. La toma en television

Los géneros televisivos. Metodologias de produccion en te-
levision.

La realizacién multicamara. Técnicas y métodos de reali-
zacion multicamara. La narrativa visual y la continuidad en
multicamara. Composicién en 4:3 y en 16:9.

Funciones en el equipo humano de realizacién multicamara.
Fases de la produccion. Protocolos de comunicacién entre el
equipo.

La camara de television. Objetivos para telecdmaras. La
Unidad de Control de Camaras (CCU). Los soportes para
telecamaras. El equipamiento técnico del plato, del control de
realizacién y de las unidades mdviles.

Operacion de la camara de televisién. Movimientos y ajustes
de la cabeza de camara y del pedestal. Enfoque y zoom. Mul-
tiplicadores. Técnicas de encuadre y seguimiento. El espacio
y la escenografia.

Técnicas de camara en retransmisiones. Técnicas para ca-
maras en soportes especiales.

El guidn técnico. La escaleta. Desglose por bloques. Listado
de planos por camara.

4. La toma con camara auténoma de video

Producciones con camara auténoma. Géneros televisivos de
caracter informativo. Entrevista, noticia, reportaje y documen-
tal.

Céamaras y material técnico para producciones con camara
auténoma y ENG. Soportes de grabacién y formatos de video
analdgicos y digitales.
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Técnicas de grabacion en ENG.

La grabacion del sonido. Micréfonos, mesas de mezcla, mo-
nitorizacion y cableado. Las pistas de audio. Parametros de
audio. Estandares de grabacion de audio analdgico y digital.
Técnicas de iluminacién en géneros informativos.

Edicion basica de video y audio en géneros informativos.

Parametros de contexto de la formacién:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de producciones audiovisuales de 180 m?.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la obtencién de imagenes segun los criterios técnicos,

artisticos y comunicativos del proyecto, que se acreditara

mediante una de las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagodgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

ANEXO CCXCV

CUALIFICACION PROFESIONAL: DESARROLLO DE
PRODUCTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA INTERAC-
TIVOS

Familia Profesional: Imagen y Sonido

Nivel: 3

Cédigo: IMS295_3

Competencia general:

Desarrollar productos audiovisuales multimedia interactivos
colaborando en su planificacion e integrando todos los ele-
mentos y fuentes que intervienen en su creacion, teniendo
en cuenta sus relaciones, dependencias y criterios de inte-
ractividad, a partir de parametros previamente establecidos,
aportando criterios propios.

Unidades de competencia:

UC0943_3: Definir proyectos audiovisuales multimedia inte-
ractivos.

UC0944_3: Generar y adaptar los contenidos audiovisuales
multimedia propios y externos.

UC0945_3: Integrar los elementos y las fuentes mediante
herramientas de autor y de edicion.

UC0946_3: Realizar los procesos de evaluacion del prototi-
po, control de calidad y documentacién del producto audiovi-
sual multimedia interactivo.

Entorno profesional:

Ambito profesional:

Empresas de producciones multimedia interactivas y no inte-
ractivas. Empresas o departamentos de Nuevas Tecnologias.
Grandes, medianas y pequefias empresas publicas y privadas.
Productoras de cine, video y TV, empresas de soluciones de In-
ternet. Trabaja por cuenta ajena o autbonomamente (freelance).

Sectores productivos:
TV Interactiva, Publicidad, Videojuegos, creacion de DVD’s,
CD-ROM’s, Internet y Nuevas Tecnologias.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes:

Integrador multimedia audiovisual.

Desarrollador de productos audiovisuales multimedia.
Grafista digital.

Editor de contenidos audiovisuales multimedia interactivos y
no interactivos.

Desarrollador de aplicaciones multimedia.

Ayudante de realizacién en multimedia.

Técnico en sistemas multimedia.

Formacidn asociada: (540 horas)

Mddulos Formativos

MF0943_3: Proyectos audiovisuales multimedia interactivos.
(90 horas)

MF0944_3: Generacion y adaptacion de los contenidos au-
diovisuales multimedia. (180 horas)

MF0945_3 Integracion de elementos y fuentes mediante he-
rramientas de autor y de edicion. (180 horas)

MF0946_3: Evaluacion del prototipo, control de calidad y do-
cumentacion del producto audiovisual multimedia interactivo.
(90 horas)

UNIDAD DE COMPETENCIA 1: DEFINIR PROYECTOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA INTERACTIVOS

Nivel: 3

Codigo: UC0943_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Determinar las caracteristicas del proyecto multimedia
interactivo definiendo el tipo, el género del producto y
sus requerimientos técnicos.

CR1.1 Los objetivos comunicativos, funcionales y for-
males, y las especificaciones del proyecto a desarrollar
se determinan a partir del catalogo de requisitos y de
un conjunto de modelos iniciales de alto nivel.

CR1.2 Las caracteristicas del producto referentes a gé-
nero, estilo narrativo y grafico, y plazos, se determinan
a partir de los objetivos fijados por el cliente.

CR1.3 El catalogo de requisitos se completa a partir
del andlisis y valoraciéon de cualquier otra informacion
relevante: contenidos o fuentes originalmente disponi-
bles en otros medios o soportes, libro de estilo, manual
de identidad corporativa, estandares, normativas, en-
tre otros.

CR1.4 El modelo de informacién relativo a conexiones,
interfaces, descripciones, actividades y requisitos, que
complementa la documentacion de las especificacio-
nes, se realiza a partir del andlisis de las necesidades
de informacion, para conseguir los requisitos genera-
les y los modelos conceptuales.

CR1.5 Las especificaciones de disefio, realizacion y
estandares de documentacion, elaborados por los
equipos de analisis, diseno y realizacion, se distribu-
yen entre los distintos participantes en el desarrollo del
proyecto para su manejo, evaluacion e interpretacion.
CR1.6 Las especificaciones técnicas se definen aten-
diendo a los requisitos de accesibilidad, compatibilidad
e interoperabilidad entre plataformas para minimizar
los tiempos de desarrollo y/o mantenimiento, equilibrar
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RP2:

RP3:

RP4:

calidad/costes y favorecer su uso con distintos navega-
dores, plataformas o tecnologias.

CR1.7 La arquitectura tecnoldgica se identifica a partir
del analisis de las capacidades previstas, las espe-
cificaciones y los requisitos de caracter técnico, en
funcion de los medios y el tiempo necesarios para su
desarrollo e implantacion.

Programar las fases de trabajo del proyecto multimedia
interactivo, atendiendo a criterios de optimizacion de
recursos, tiempo y presupuesto.

CR2.1 El plan de accidn para el desarrollo e implan-
taciéon del modelo, y la arquitectura de informacién se-
leccionada, se elabora, atendiendo a las limitaciones
y consideraciones relativas a los recursos disponibles,
plazos y costes.

CR2.2 Los planes de trabajo, seguimiento, calidad y
mantenimiento, se asumen por los distintos partici-
pantes en el desarrollo del proyecto junto con el resto
de politicas técnicas y de seguridad, directrices de
planificacion, de gestién de cambios y de gestion de
calidad.

CR2.3 Los aspectos logisticos relacionados con el
material, salas de reuniones, estandares de docu-
mentacion, entre otros, se concretan para favorecer la
eficacia del trabajo.

CR2.4 Los convencionalismos, permisos de acceso a
la informacion y sistemas de comunicacién entre los
equipos de trabajo, se determinan segun el grado de
participacién del personal técnico del proyecto, a fin
de facilitar la organizacion de los recursos técnicos y
estéticos durante las diferentes fases.

Determinar el equipo necesario para la produccién de
interactivos multimedia, ajustandose a las necesidades
técnicas y presupuestos definidos en el proyecto.
CR3.1 La arquitectura tecnolégica de produccion,
previamente seleccionada, se determina teniendo en
cuenta el andlisis de las capacidades previstas, las es-
pecificaciones y los requisitos de caracter técnico.
CR3.2 Los parametros y procedimientos de gestion del
proyecto, puesta a punto de equipos y herramientas,
conectividad y comunicaciones, aseguramiento de la
calidad y seguridad del entorno, se determinan, para
optimizar la produccidn, atendiendo a los criterios de
gestion y seguridad de la organizacion.

CR3.3 El sistema de copias de seguridad, actualizacio-
nes, registro de cambios, control de versiones, estado
y traza de su evolucion, se determina para garantizar
la integridad y disponibilidad de la version adecuada
de los productos, y para facilitar su reutilizacién y/o
modificacion ante posibles modificaciones sobre los
requisitos iniciales.

Determinar las caracteristicas de las fuentes nece-
sarias para la realizacion de un proyecto multimedia
interactivo en funcién de las especificaciones técnicas,
narrativas y estéticas.

CR4.1 Las diferentes fuentes, ya sean texto, graficos,
sonidos, imagen fija o en movimiento, o combinacién
de éstas, se identifican como mdédulos de informacién,
a partir de las especificaciones, para garantizar su in-
tegridad informativa, tamafo, posicién y funcion en el
producto.

CR4.2 Los diferentes médulos de informacion se com-
prueban a partir de las especificaciones y su funcién

en el producto para determinar, en cada caso, su mo-
dalidad narrativa: lineal (secuencial y determinada) o
interactiva.

CR4.3 Los formatos adecuados de archivo de las di-
ferentes fuentes, junto a sus caracteristicas y propie-
dades, se identifican, a partir de las especificaciones,
para garantizar el compromiso de calidad del producto
en funcién de la arquitectura tecnoldgica, soporte de
difusién y/o destino de publicacion.

CR4.4 La legislacién vigente en torno a los derechos
de autor y la propiedad intelectual se respeta de acuer-
do con las caracteristicas particulares del proyecto
multimedia interactivo.

CR4.5 Las fuentes proporcionadas por los distintos
participantes en el proyecto se organizan conforme
a los requisitos de operacion y seguridad acordados,
teniendo en cuenta las particularidades del soporte de
almacenamiento elegido.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Plataformas o entornos de desarrollo multimedia. Herramien-
tas de creacion, edicion, tratamiento y retoque de fuentes.
Entornos integrados de desarrollo. Herramientas de autor o
de integracién multimedia. Soportes de almacenamiento.

Productos y resultados:

Definicion del proyecto. Planes de trabajo. Planificacion, defi-
nicién, especificacion y seleccion de arquitecturas. Organiza-
cion y configuracion del entorno tecnolégico de produccion o
desarrollo. Ajuste de las caracteristicas técnicas, narrativas y
estéticas de las fuentes.

Informacion utilizada o generada:

Catalogo de requisitos de proyectos multimedia. Libros de es-
tilo. Manuales de identidad corporativa. Legislacion sobre de-
rechos de autor. Estandares de documentacion. Modelos. Re-
comendaciones y estandares técnicos. Especificaciones de
diseno y realizacion. Storyboard. Planes de trabajo. Planes
de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento.
Estandares de documentaciéon. Modelos. Diagramas. Espe-
cificaciones técnicas. Especificaciones de las arquitecturas
tecnolégicas: de soporte del modelo de informacion y de
produccion o desarrollo. Parametros de organizacion y confi-
guracion del entorno tecnoldgico de produccion y desarrollo.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: GENERAR Y ADAPTAR
LOS CONTENIDOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA PRO-
PIOSY EXTERNOS

Nivel: 3

Codigo UC0944_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Crear las fuentes y maquetas segun las especifica-

ciones del proyecto, adecuandolas a los medios de
difusion.
CR1.1 Los diferentes mddulos de informacién necesa-
rios se generan o crean, a partir de las especificacio-
nes y/o indicaciones de realizacién, atendiendo a los
requisitos de caracter formal y/o estético y garantizan-
do la consistencia, pertinencia y unidad estilistica del
proyecto.
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CR1.2 Las plantillas de trabajo y hojas de estilo se
crean a partir de las especificaciones de disefo, respe-
tando los criterios estéticos y formales y atendiendo a
los requisitos técnicos.

CR1.3 Las fuentes de audio, video y/o animacién ne-
cesarias, consideradas como moédulos de informacion
lineal o interactiva, se crean y/o editan observando los
estandares de documentacion y atendiendo a los crite-
rios narrativos, expresivos y descriptivos del lenguaje
audiovisual.

CR1.4. Las diferentes secuencias de video (“strea-
ming;, “on-demand”) y audio (efectos de sonido, banda
sonora), se realizan segun los parametros técnicos del
proyecto y su soporte 0 medio de difusién.

CR1.5 Las capturas de locuciones a partir del guién
se realizan, respetando los tiempos marcados por los
requerimientos del proyecto.

CR1.6 Los “clips” de animaciones y “sprites’ ya sean
bucles o finitas, se realizan segun las caracteristicas
del proyecto.

CR1.7 Las fuentes de graficos necesarias, considera-
das como elementos de la interfaz, se crean y/o editan
observando los estandares de documentacion y aten-
diendo a los criterios funcionales y formales.

CR1.8 Las diferentes propuestas de maquetacion de
las pantallas o de los disefos de niveles, en el caso de
los videojuegos, se elaboran segun los requerimientos
del guién técnico.

CR1.9 Las fuentes capturadas, creadas y/o editadas,
se guardan en el formato adecuado en funcién de la
arquitectura tecnoldgica, soporte de difusion y/o el
destino de publicacion.

RP2: Evaluar la calidad de las propuestas de fuentes y ma-
quetas generadas por equipos externos, comprobando
su ajuste a los criterios del proyecto.

CR2.1 Las fuentes proporcionadas por el cliente, los
distintos departamentos y/o por equipos externos,
se comprueban valorando su calidad e identificando
aquellas que requieran de reelaboracion, como locu-
ciones y graficos.

CR2.2 Las propiedades técnicas de las fuentes facili-
tadas por equipos externos se verifican asegurando su
calidad y compatibilidad con el proyecto.

CR2.3. La calidad técnica y expresiva de las fuentes
facilitadas por el cliente, se verifica comprobando su
ajuste a las especificaciones técnicas definidas por el
proyecto.

CR2.4 Las propuestas de maqueta de pantallas de
los departamentos de disefio 0 propios se valoran o
reajustan, en caso necesario, para su contraste con el
cliente.

RP3: Ajustar las caracteristicas de las fuentes multimedia
producidas por equipos externos siguiendo criterios
de calidad, estéticos y técnicos, adecuandolas a los
requerimientos del proyecto.

CR3.1. El tamafo, resolucién y formato de las fuentes,
se ajusta atendiendo a criterios de calidad, estéticos y
técnicos, y aplicando la nomenclatura definida por el
proyecto para generar un master de trabajo.

CR3.2. Las fuentes se comprimen y/o convierten a
formatos predefinidos en el proyecto, optimizando el
rendimiento y el consumo de recursos.

CR83.3. Las diferentes fuentes se combinan, retocan
o eliminan parcialmente, segun las necesidades del

proyecto: videos, subtitulos, texto en imagen, defectos,
partes de imagen no deseadas, entre otras.

CR83.4. Los “clips” de video se editan eliminando frag-
mentos innecesarios, ajustandose al tiempo narrativo,
o aplicandoles los efectos especiales especificados en
el proyecto.

CR83.5 Las fuentes facilitadas por equipos externos se
guardan en soportes de seguridad y se elaboran los
puntos de retorno, para una posible reestructuracion
ulterior del proyecto.

Contexto profesional:

Medios de produccioén:

Plataformas o entornos de desarrollo multimedia. Herramien-
tas de creacion, edicidn, tratamiento y retoque de fuentes.
Soportes de almacenamiento.

Productos y resultados:

Archivos de diferentes formatos preparados para la
integracion: archivos de texto, audio, imagen fija, video y
animacion.

Informacion utilizada o generada:

Estandares de documentacion. Especificaciones de disefio y
realizacion. Guion técnico. Storyboard. Plan de trabajo. Infor-
me de calidad de las fuentes recibidas. Indice de fuentes.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: INTEGRAR LOS ELE-
MENTOS Y LAS FUENTES MEDIANTE HERRAMIENTAS
DE AUTORY DE EDICION

Nivel: 3

Codigo: UC0945_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Componer las pantallas, paginas, niveles o diapositi-
vas segun las maquetas y bocetos de disefio, integran-
do las fuentes necesarias mediante herramientas de
autor.

CR1.1 Las fuentes de imagen se integran en su posi-
cion en la pantalla, siguiendo las pautas de los bocetos
de disefio o de realizacion.

CR1.2 Los textos se integran en pantalla dotandolos
del formato establecido en el proyecto.

CR1.3 La locucion y fuentes de audio se integran sobre
proyecto, ajustandose a los tiempos de cada escena,
pantalla u otro elemento narrativo.

CR1.4 Las propiedades de las fuentes se reajustan a
las desviaciones posibles de la integracion, adaptan-
dolas a la composicién general.

RP2: Generar y sincronizar los movimientos de las fuentes
en la pantalla, segun criterios establecidos en el pro-
yecto y el “storyboard”

CR2.1 Las rutas o guias de las fuentes se generan,
dotandolas de movimiento segun los parametros ex-
presivos del proyecto y las caracteristicas del software
de autor utilizado.

CR2. 2. Las fuentes, como eventos, parpadeos, entre
otros, se dotan de accién segun su posicion en las li-
neas de tiempo

CR2.3 Las diferentes fuentes se sincronizan ajustando-
las a los parametros temporales, a los ritmos narrativos
y a las intenciones dramaticas del proyecto.
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RP3:

RP4:

CR2.4 Las transiciones entre pantallas, diapositivas y
paginas se generan segun los parametros definidos en
el proyecto, para proveer el proyecto de sentido narra-
tivo y continuidad.

CR2.5 Cada pantalla, nivel o diapositiva, en cada mo-
mento de la fase de trabajo, se guarda y se realizan co-
pias de seguridad de sus diferentes versiones, segun
los criterios de organizacion del proyecto.

Crear e integrar los elementos interactivos siguiendo
los disefios establecidos, para generar las pantallas y
paginas.

CR83.1 Los diferentes estados de los elementos inte-
ractivos tales como pasivo, activo, sobre y activado, se
generan favoreciendo su identificacion por el usuario.
CR3.2 Los elementos interactivos preestablecidos se
insertan y se ajustan a las caracteristicas estéticas y
narrativas del proyecto, mediante el uso del software
de autor.

CR3.3 La introduccién de datos por parte del usuario
y del cliente, se lleva a cabo mediante la creacion de
campos de entrada de informacién del usuario (formu-
larios), segun las variables definidas en el proyecto.
CR3.4 Cada pantalla, nivel o diapositiva, en cada mo-
mento de la fase de trabajo, se guarda y se realizan co-
pias de seguridad de sus diferentes versiones, segun
los criterios de organizacion del proyecto.

CR3.5 El contenido de las fuentes y los elementos inte-
ractivos predefinidos por el software de autor, se verifi-
can para cada pantalla, nivel o diapositiva, asegurando
el diseno establecido en el proyecto.

Dotar de interactividad al producto multimedia, introdu-
ciendo los cédigos mediante la utilizacién del software
apropiado, atendiendo a los elementos narrativos del
proyecto.

CR4.1 El cédigo necesario a los objetos interactivos
que lo precisen, para ajustarse a las caracteristicas
especificas interactivas del proyecto, se afnade, de
acuerdo con el guién técnico.

CR4.2 Las diferentes variables numéricas y alfanu-
meéricas, asi como los algoritmos de programacion, se
identifican y determinan para desarrollar la estructura
de cadigo.

CR4.3 Los tiempos y elementos narrativos del proyecto
se ajustan, dotando a las variables del programa de los
valores necesarios.

CR4.4 El enlace con fuentes externas u otros produc-
tos o subproductos (del DVD a la web), se realiza ajus-
tandose a las necesidades narrativas y productivas del
proyecto.

CR4.5 El cédigo se genera para conectar y gestionar
informacién con las bases de datos.

CR4.6 Los elementos con comportamientos comple-
jos, como los movimientos de elementos dependientes
de la accién del usuario, que requieren la aplicacién
de variables, se ajustan a los valores narrativos del
proyecto.

CRA4.7 Los elementos interactivos independientes de la
accion del usuario, asi como los elementos y eventos
temporales que requieren generacién de codigos, se
dotan de interactividad.

CR4.8 Cada pantalla, nivel o diapositiva, en cada mo-
mento de la fase de trabajo, se guarda y se realizan co-
pias de seguridad de sus diferentes versiones, segun
los criterios de organizacion del proyecto.

CR4.9 Cada pantalla, nivel o diapositiva se verifica pa-
ra garantizar que contiene las fuentes y los elementos
interactivos segun el disefio establecido.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Ordenador, Impresora, Magnetoscopios, DVD, CD-ROM,
Discos duros, Soportes Opticos. Software de tratamiento
de imagenes y copias de seguridad. Tarjeta capturadora de
audio. Tarjeta capturadora de video. Software de integracion
(herramientas de autor). Plataforma digital de postproduccién
de video.

Productos y resultados:
Pantallas. Paginas Web. Presentaciones. Niveles. Bases de
datos. Copias de seguridad. Prototipo del multimedia.

Informacion utilizada o generada:

Guién técnico. Storyboard. Maquetas. Bocetos. Plantillas.
Fuentes adaptadas. Normas de «usabilidad» y accesibilidad.
Indice de ficheros generados. Indice de desviaciones sobre
el proyecto.

UNIDAD DE COMPETENCIA 4: REALIZAR LOS PROCE-
SOS DE EVALUACION DEL PROTOTIPO, CONTROL DE
CALIDAD Y DOCUMENTACION DEL PRODUCTO AUDIO-
VISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO

Nivel: 3

Codigo: UC0946_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Evaluar el prototipo, comprobando su funcionamiento y
verificando su ajuste a las especificaciones técnicas y
a la metodologia de trabajo definidas en el proyecto.
CR1.1 El funcionamiento de cada pantalla y pagina y
elementos interactivos que intervienen en las mismas,
se comprueban y ajustan, a fin de que se cumplan los
parametros determinados en el prototipo.
CR1.2 EI prototipo se prueba en diferentes equipos,
plataformas o sistemas de navegacién comprobando
su compatibilidad.
CR1.3 Las caracteristicas narrativas, grado de interac-
tividad, efecto visual y eficacia comunicativa del proto-
tipo se testean y se proponen posibles mejoras en el
sistema que ayuden a garantizar su funcionamiento, la
coherencia narrativa u otros aspectos.
CR1.4 El grado de «usabilidad» del producto acabado
se evalua, garantizando su méxima eficacia adoptando
medidas de mejora, en caso de ser necesario.
CR1.5 El cumplimiento de las normas ISO de aplicacion
a los productos multimedia interactivos, se comprueba
y se toman medidas, en caso de incumplimiento, para
garantizar los criterios de calidad, accesibilidad y “usa-
bilidad”
CR1.6 El cumplimiento de los objetivos del proyecto,
plazos, presupuestos y metodologia de trabajo segui-
da, se comprueba y se elabora un balance final que
sirva para mejorar proyectos posteriores.

RP2: Elaborar la documentacién de soporte al proyecto, con-

siderando las necesidades del usuario final, dotandolo

de la maxima comprensibilidad.
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CR2.1 La version beta del proyecto, previa a la genera-
cion del master definitivo, se testea teniendo en cuenta
que todos los parametros utilizados se ajustan a las
especificaciones del producto.
CR2.2 Los datos obtenidos mediante pruebas exter-
nas con una muestra de publico objetivo (pre-test), se
analizan para subsanar posibles errores de funciona-
miento.
CR2.3 El manual de usuario, con todas las especifica-
ciones e instrucciones de utilizacion, se elabora con
criterios de maxima comprensibilidad.
CR2.4 El prototipo del proyecto se presenta al cliente
para validar o reajustar el proyecto.
RP3: Configurar los parametros de publicacién para la reali-
zacion y mantenimiento del proyecto final.
CR3.1 El cédigo generado se depura y se eliminan co-
mentarios para lograr una distribucion optimizada.
CR3.2 El proyecto se compila para su difusién o como
fuente para otro proyecto.
CR3.3 La copia de seguridad del proyecto final se
realiza, segun las indicaciones del proyecto para su
localizacion y reutilizaciéon posterior.
CR3.4 Los proyectos y sus diferentes versiones, se
mantienen actualizados controlando las diferentes mo-
dificaciones que surjan a peticién del cliente.

Contexto profesional:

Medios de produccion:
Ordenador. Soportes opticos. Software de tratamiento de
imagenes y copias de seguridad. Software de integracién.

Productos y resultados:
Fichero de proyecto. Versidn beta. Prototipos. Informes de
calidad. Copias de seguridad. Manual de usuario.

Informacion utilizada o generada:

Guion técnico. “Storyboard” Plan de trabajo. Especificaciones
iniciales del proyecto. Normas ISO. Normas de «usabilidad»
y accesibilidad. Informes de calidad y de rendimiento. Informe
de evaluacién de resultados de la produccion del proyecto.

MODULO FORMATIVO 1: PROYECTOS AUDIOVISUALES
MULTIMEDIA INTERACTIVOS

Nivel: 3

Coédigo: MF0943_3

Asociado a la UC: Definir proyectos audiovisuales multi-
media interactivos

Duracion: 90 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Determinar las caracteristicas, tipos y géneros de pro-
yectos multimedia interactivos, a partir del analisis de
la documentacion de un proyecto, para proceder a su
planificacion y programacion.

CE1.1 Describir los diferentes tipos de productos
multimedia interactivos presentes en el mercado, sus
sistemas de navegacion y grado de “usabilidad” y ac-
cesibilidad.

CE1.2 Identificar los apartados de la legislacion vigente
en torno a los derechos de autor y la propiedad intelec-
tual que afectan a las caracteristicas particulares del
proyecto multimedia interactivo

c2:

CE1.3 Relacionar las fases de produccion con los com-
ponentes de los equipos de trabajo de los diferentes
proyectos multimedia interactivos.

CE1.4 Reconocer las distintas arquitecturas, platafor-

mas, entornos tecnoldgicos y equipos de electrdnica

de consumo, tales como DVD-Video, videoconsolas o

teléfonos moviles, de destino, difusion, publicacion o

soporte de productos multimedia.

CE1.5 En un caso prdctico de un proyecto multimedia,

debidamente caracterizado por la informacion, facilita-

da por un supuesto cliente y/o por los diferentes depar-
tamentos de realizacion:

— Interpretar y organizar la informacion.

— Justificar la eleccion de los elementos constructivos
interactivos tales como listas, botones o mendus, entre
otros, y sus diferentes estados.

— Analizar las caracteristicas técnicas, narrativas y
estéticas segun el género, el soporte y el publico
objetivo.

CE1.6 En un caso prdctico, debidamente caracterizado

por el guion y el“storyboard’, de un producto “on-line’}en

soporte optico o hibrido:

— Interpretar los estandares de documentacion, como
diagramas de casos de us, de interaccion u otros, y es-
tablecer los sistemas de navegacion y sus grados de
interactividad y linealidad narrativa o no-linealidad.

— Determinar el nivel de “usabilidad” y accesibilidad
de un producto interactivo.

— Interpretar los diagramas de flujo y drbol de navega-
cion en los diferentes tipos de productos.

— Reconocer y describir los diferentes modelos con-
ceptuales yl/o metaforas utilizadas en el proyecto.

— Interpretar los estandares de documentacion, como
los diagramas de estados, y reconocer los elemen-
tos interactivos, tales como botones, listas o mendus,
entre otros, y los diferentes estados de un elemento
interactivo dentro de un producto multimedia (acti-
vo, pasivo, sobre, presionado) consignandolo en un
informe.

— Interpretar los bocetos y maquetas.

— Explicar los estdndares de documentacion, como
diagramas de estados, y reconocer los posibles
eventos independientes del usuario que suceden en
el producto.

— Aplicar la unidad de estilo estética y narrativa.

— Acordar los convencionalismos y sistemas de comu-
nicacidn con los demas equipos de produccion.

— Disenar el plan de trabajo del proyecto interactivo
multimedia.

Seleccionar y configurar el equipamiento técnico y las

herramientas de autor necesarias para la produccion de

un interactivo multimedia.

CE2.1 Reconocer las prestaciones de los diferentes

equipos y dispositivos para la elaboracion de produc-

tos multimedia.

CE2.2 Definir las necesidades técnicas para la elabo-

racion de un producto multimedia segun el soporte y

medio de difusidn.

CE2.3 En un caso practico de producto “on-line’] de-

bidamente caracterizado, en soporte Jdptico o hibrido,

justificar la eleccidn de:

— Las herramientas de autor y sus caracteristicas, asi
como el tipo de producto que puede generar.

— Los lenguajes de autor y sus propiedades técnicas
y comerciales.
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C3:

— Las diferentes herramientas o programas de crea-
cion, edicion, tratamiento y retoque de fuentes gra-
ficas, texto, imagen en movimiento y sonido, entre
otros.

— El soporte de difusidén elegido en funcidon de sus
prestaciones técnicas.

CE2.4 En un caso practico de configuracion de equipos

para la realizacion de un proyecto multimedia interacti-

vo, debidamente caracterizado:

— Reconocer las necesidades técnicas tanto a nivel de
equipos como las de herramientas y elementos inte-
ractivos, tales como conexiones de red o formularios,
del producto, segn lo definido en el proyecto.

— Aplicar los parametros de ajuste al monitor adecuan-
dolos a la resolucion de trabajo.

— Configurar la conexion a la red.

— Configurar los dispositivos de captura segun el me-
dio utilizado.

— Configurar los dispositivos de copias de seguri-
dad: almacenamiento dptico, cinta u otros.

CE2.5 En un caso prdctico de un producto multimedia

interactivo debidamente caracterizado:

— Definir la estructura de archivos.

— Definir el sitio o carpeta de proyecto.

— Configurar los datos de conexion al servidor.

— Utilizar las direcciones y contrasefias de seguridad.

— Crear carpetas de informacion.

— Dotar de privilegios a los ficheros de los demds
miembros del equipo.

— Definir la tipologia de las fuentes a utilizar y sus limi-
tes en cuanto a tamarfio y peso.

Analizar las caracteristicas técnicas, narrativas y esté-
ticas de las fuentes empleadas en la produccién de un
proyecto multimedia interactivo.

CE3.1 Reconocer los diferentes tipos de formatos de
archivo, sus caracteristicas y propiedades e identificar
los distintos soportes de almacenamiento de informa-
cion digital.

CE3.2 Describir el proceso de conversion de la senal
analdgica en digital e indicar las situaciones en que es
necesaria su transformacion.

CE3.3 Identificar los pardmetros de digitalizacion de
sonido, tales como la frecuencia de muestreo, la reso-
lucidn, el ndmero de canales y su duracion, entre otros,
como ajustes previos, para determinar la calidad de la
digitalizacion y el tamafio de archivo.

CE3.4 Comparar los diferentes tipos, caracteristicas
técnicas y uso de las fuentes utilizadas en un producto
multimedia interactivo para establecer criterios de ca-
lidad en relacion a parametros tales como: resolucion,
paleta de colores, profundidad de color, transparencia,
peso, tamafio y compresion.

CE3.5 En un caso prédctico de un producto “on-line’; en
soporte dptico o hibrido, a partir de la documentacion
aportada:

— Seleccionar el formato de la fuente.

— Ajustar la compresion de captura de video.

— Marcar los puntos de entrada y salida.

— Ajustar la compresion de captura de audio.

— Marcar los puntos de entrada y salida.

— Ajustar la resolucion de escaneado.

— Seleccionar las dreas de escaneado.

— Ajustar la compresion de captura de imagen fija.

— Determinar el tamafio de la fuente.

— Catalogar las fuentes adquiridas.

Capacidades cuya adquisicién debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C1, C2, C3 respecto a todos
sus criterios.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la realizacion de productos multimedia
interactivos y de la necesidad de cumplir con los objetivos
del proyecto.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
realizacion de productos multimedia.

Demostrar interés y preocupacion por atender satisfactoria-
mente las necesidades de los clientes.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacion de los procesos.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacion utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesion audiovisual.
Acostumbrarse a compartir la informacién con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacion del proceso de realizacion del pro-
ducto multimedia con claridad, de manera ordenada, estruc-
turada, clara y precisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situacio-
nes o contextos nuevos que demanda cada nuevo proyecto.
Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Contenidos:

1. Metodologia de proyectos aplicada a productos audio-
visuales multimedia interactivos

Géneros, productos y empresas de la industria multimedia.
El proyecto multimedia interactivo. Caracteristicas.

Fases en la elaboracién del proyecto.

Objetivos del proyecto: calidad, coste y plazo.

Criterios de planificacion.

Derechos de autor y normativa legal en el marco multimedia.

2.Técnicas de guion multimedia

“Storyboard’ Lenguaje multimedia. Linealidad narrativa.
Hipermedia.

Sistemas de navegacion interactivos.

Grados de interactividad.

3. Sistemas técnicos multimedia
Soportes y formatos multimedia.
Equipos informaticos y arquitecturas.
Fuentes: caracteristicas y captura.
Multi-medios.

Dinamicos.

Conexiones con servidores.
Sistemas de “back-up” respaldo.

4. Edicién y composicién de los productos multimedia
Composicion.

“Usabilidad” Normas.

Accesibilidad.

Interfaces.
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Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Aula técnica de imagen y sonido de 50 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relaciona-

dos con la definicidn de proyectos audiovisuales multimedia

interactivos, que se acreditarda mediante una de las formas

siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: GENERACION Y ADAPTACION
DE LOS CONTENIDOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
Nivel: 3

Codigo: MF0944_3

Asociado a la UC: Generar y adaptar los contenidos au-
diovisuales multimedia propios y externos

Duracion: 180 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Diferenciar las principales técnicas del lenguaje audio-
visual, identificando los elementos caracteristicos que
las determinan, para su aplicacién en la construccién
de productos multimedia interactivos segun los diversos
géneros y estilos.

CE1.1 Reconocer los diferentes tipos de fuentes texto,
graficos, sonido (locuciones, efectos y musica), imagen
(fija o en movimiento) o combinacidn de estas como
madulos (unidades estructurales o bloques bdsicos) de
informacion.

CE1.2 Identificar en productos multimedia interactivos
los distintos mddulos de informacion determinando, en
cada caso, su modalidad narrativa: lineal (secuencial y
determinada) o interactiva.

CE1.3 Reconocer y describir los elementos narrativos,
expresivos y descriptivos del lenguaje audiovisual em-
pleados en los productos multimedia.

CE1.4 Identificar la tipologia de planos, movimientos,
efectos especiales, transiciones y sus codigos de repre-
sentacion, a partir del andlisis de las fuentes o elemen-
tos audiovisuales empleados en productos multimedia.
CE1.5 Explicar los fundamentos narrativos del montaje
segun el tratamiento del tiempo, del espacio y la idea
o0 contenido, y la nuevas posibilidades que abre la
narrativa no lineal empleada en productos multimedia
interactivos.

C2: Determinar las caracteristicas y prestaciones basicas de
los materiales y equipos técnicos audiovisuales emplea-
dos como fuentes de entrada de sefal, en producciones
multimedia caracterizadas.

CE2.1 Describir los fundamentos tecnoldgicos del vi-
deo y del audio.

C3:

CE2.2 Identificar las caracteristicas esenciales de los

diferentes formatos de video y audio empleados como

fuentes para la realizacion de productos multimedia.

CE2.3 Reconocer los diferentes sistemas y aplicaciones

de edicidn de video y audio necesarios en un producto

multimedia interactivo.

CE2.4 Identificar los diferentes sistemas de difusion de

un producto multimedia a partir de las especificaciones

y objetivos del proyecto.

CE2.5. Describir las caracteristicas técnicas de escane-

res y camaras digitales de fotografia, para la captura de

fuentes de un producto multimedia interactivo.

CE2.6 Especificar el sistema de interconexionado entre

los diferentes dispositivos que participan en un proyec-

to multimedia

CE2.7 Identificar las diferentes configuraciones de los

diferentes equipos técnicos de adquisicion de fuentes

0 captura que componen la realizacion de un proyecto

multimedia.

CE2.8 En un caso préctico de captura de fuente de un

producto multimedia, debidamente caracterizado:

— Establecer el tipo de cableado necesatrio.

— Conectar el equipo externo a la maquina de captura.

— Configurar ylo instalar las aplicaciones necesatrias.

— Determinar los parametros de ajuste para la optimi-
zacion de la captura.

— Guardar la captura en los formatos especificados en
el guidn técnico como master de la fuente.

Crear y/o editar las fuentes a partir de los parametros

técnicos y estéticos, para optimizar un producto interac-

tivo multimedia, debidamente caracterizado.

CES3.1 Identificar los valores expresivos de las fuentes de

un proyecto multimedia segun las especificaciones del

guion técnico.

CE3.2 Reconocer los valores minimos de calidad de las

fuentes a partir de las necesidades de rendimiento del

proyecto.

CE8.3 Elaborar las soluciones graficas, como las planti-

llas de trabajo y hojas de estilo, entre otras, de un proyec-

to, ajustdndose a las necesidades técnicas y expresivas

del producto.

CE3.4 En un caso practico de un producto multimedia

interactivo debidamente caracterizado:

— Editar las fuentes segn los parametros comunicati-
vos y técnicos de los proyectos

— Generar y capturar fuentes a partir de los parametros
marcados por el equipo de disefio

CE3.5 En un caso prdctico de un producto interactivo

con imagenes fijas, debidamente caracterizado:

— Ajustar el tamafio y recortar la fuente.

— Aplicar filtros.

— Aplicar la compresidn adecuada.

— Ajustar la profundidad de color y modelo de color.

— AnRadir canales de transparencia.

— Convertir la fuente a otros formatos.

— Catalogar las fuentes generadas y editadas.

CEB3.6 En un caso prdctico de un producto interactivo,

con fuentes de video y animacion, debidamente carac-

terizado:

— Aplicar la compresidn adecuada.

— Aplicar efectos.

— Cambiar el tamano.

— Modificar la duracion.

— Convertir la fuente a otros formatos.

— Catalogar las fuentes generadas y editadas.
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CE3.7 En un caso préactico de un producto interactivo,
debidamente caracterizado, con fuentes de audio:

— Aplicar efectos.

— Aplicar la compresion.

— Editar la duracion.

— Convertir la fuente a otros formatos.

— Catalogar las fuentes generadas y editadas.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un
entorno real de trabajo: C3 respecto a todos sus criterios.
Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el &mbito de la realizacion de productos multimedia
interactivos y de la necesidad de cumplir con los objetivos
del proyecto.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
realizacion de productos multimedia.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacion de los procesos.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacion utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesion audiovisual.
Acostumbrarse a compartir la informacién con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacién del proceso de realizacion del pro-
ducto multimedia con claridad, de manera ordenada, estruc-
turada, clara y precisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situacio-
nes o contextos nuevos que demanda cada nuevo proyecto.
Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Contenidos:

1. Narrativa audiovisual multimedia

Elementos narrativos, expresivos y descriptivos del lenguaje
audiovisual en productos multimedia. Tipologia de planos.
Movimientos de camara.

Efectos especiales empleados en el multimedia.

Cddigos de representacion.

Fundamentos narrativos del montaje multimedia.

2. Sistemas técnicos audiovisuales multimedia
Sistemas analégicos y digitales.

Plataformas informaticas.

Tipologia de interconexionado.

Soportes de almacenamiento de la informacion.

3. Procesos de registro, grabacion y reproduccion de
imagen audiovisual

Formatos de video: analdgicos y digitales.

El procesado de imagenes.

La edicion electronica.

Equipos utilizados en la captacion, grabacion, procesado,
montaje, reproduccidn y tratamiento de imagen.

4. Procesos de registro y grabaciéon sonora
Formatos de sonido.
La captacioén del sonido.

La grabacidén y reproduccién del sonido: analdgico y digital.
Equipos utilizados en la captacion, grabacion, reproduccion y
tratamiento de sonido.

5. Técnicas y procedimientos de tratamiento y edi-
cion: imagen fija, animaciones, video y audio

Formatos de ficheros multimedia, clasesy caracteristicas: Ca-
racteristicas de las fuentes. Resolucion. Transparencia.
Bucles. Capas y canales. Creacion y disefio de plantillas de
trabajo. Creacion y disefio de hojas de estilo. Imagenes vec-
toriales y mapa de bits. Imagenes en movimiento. Audio.
Teoria del color y sus aplicaciones en relacion al formato
de salida: RGB. CMYK. Tratamiento del color en la sefal de
video.

Edicién con software especifico de tratamiento de imagenes
fijas.

Edicién con software especifico de video y audio.

Edicion con software especifico de generaciéon de animacio-
nes.

6. Procedimientos de captura de audio y video
Dispositivos y configuraciones de captura.
Sistemas de compresion.

Sistemas de difusion (“Streaming”).

Exportacion a diferentes formatos.

Parametros de contexto de la formacidn:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2?por alumno.
— Aula técnica de imagen y sonido de 50 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la generacion y adaptacidon de los contenidos audiovi-

suales multimedia propios y externos, que se acreditara me-

diante una de las formas siguientes:

— Formacioén académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 3: INTEGRACION DE ELEMEN-
TOSY FUENTES MEDIANTE HERRAMIENTAS DE AUTOR
Y DE EDICION

Nivel: 3

Caddigo: MF0945_3

Asociado a la UC: Integrar los elementos y las fuentes
mediante herramientas de autor y de edicion

Duracion: 180 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Integrar las fuentes en las pantallas, paginas, niveles o
diapositivas, atendiendo a las caracteristicas del proyec-
to interactivo multimedia.

CE1.1 Describir las diferentes acciones que puede reali-
zar una fuente y el valor expresivo que aportan.

CE1.2 En un caso practico de producto “on-line’] en so-
porte dptico o hibrido, debidamente caracterizado:

— Componer y estructurar las pantallas en sus partes.
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— Colocar las diferentes fuentes en las pdginas o pan-
tallas segun lo establecido en el proyecto.

— Definir las caracteristicas de las diferentes versiones
para las diferentes plataformas y establecer las solu-
ciones para la correcta visualizacion elaborando un
informe de conclusiones.

— Interpretar el ritmo del discurso narrativo del proyecto.

— Construir la interfaz principal de navegacion y
control: botones, mendus, desplegables o teclas,
entre otros.

— Definir el orden de los cambios de foco.

CE1.3 En un supuesto prdctico, debidamente caracteri-

zado, de integracion de fuentes de texto en un producto

“on-line’} en soporte dptico o hibrido:

— Establecer las dreas de texto y sus propiedades: des-
lizadores, tamafio, comportamiento de adaptacion al
tamario de texto y transparencia, entre otros.

— Definir si es texto dinamico y conectar con su fuente
externa, ya sea fichero o base de datos.

— Introducir los textos directamente.

— Importar ficheros de texto plano.

— Dotar de una tipografia ajustada a las caracteristicas
estéticas definidas en el proyecto.

— Dotar de color, suavizado y otros atributos al texto.

— Dotar del tamafio adecuado o de ajuste automatico.

— Definir el comportamiento del parrafo: justificacion,
interlineado.

— Dotar de interaccion al texto (hipertexto) cuidando
el formato.

CE1.4 En un supuesto practico, debidamente caracteri-

zado, de integracion de una fuente de video, animacio-

nes o audio, en un producto “on-line’] en soporte Optico

0 hibrido:

— Ubicar la fuente en la pantalla y/o en el tiempo.

— Establecer los “codecs” necesarios para la repro-
duccion, adjuntandolos para la difusion.

— Definir el medio de difusion en el soporte: “streaming’;
descarga u otro.

— Establecer los controles de reproduccidn si son ne-
cesarios.

CE1.5 En un supuesto practico, debidamente caracteri-

zado, de un producto interactivo multimedia “on-line’; en

soporte dptico o hibrido:

— Determinar las diferentes transiciones entre panta-
llas que pueden realizarse en el proyecto.

— Generar, en el software utilizado, las plantillas para
optimizar tiempo y trabajo.

— Ubicar los fondos.

— Identificar las zonas activas.

— Ubicar las lineas de tiempo y rutas de las fuentes.

— Situar los textos necesarios.

— Dotar de movimiento a las fuentes aplicando lineas
de tiempo propias del software de autor, marcando
los fotogramas claves necesarios y estableciendo
las rutas de movimiento.

— Reajustar el tamario de las fuentes.

— Controlar los enlaces con otras pantallas y accio-
nes.

Generar y sincronizar los movimientos de las fuentes en
la pantalla, ajustandolas a las especificaciones narrati-
vas.

CE2.1 Definir las diferentes técnicas de animacion de
las fuentes necesarias a partir del andlisis del guion
técnico de un proyecto multimedia interactivo.

Cs3:

C4:

CE2.2 Identificar el ritmo, cadencia de entradas y sali-

das (curvas de aceleracion) y las rutas definidas de un

proyecto a partir del guion técnico

CE2.3 En un caso prdctico de un proyecto multimedia

interactivo “on-line’; en soporte dptico o hibrido, debida-

mente caracterizado, establecer el caracter narrativo a

partir de los tiempos y la presencia y movimiento de las

fuentes.

CE2.4 En un supuesto prdctico, debidamente caracteri-

zado, de un proyecto que integra audio y/o video:

— Sincronizar el audio con los eventos de la pantalla
ajustando a la intencionalidad narrativa.

— Insertar las locuciones adecuadas a la intencionali-
dad narrativa definidas en el guion.

— Ajustar los tiempos de las fuentes al ritmo de la lo-
cucion.

— Sincronizar el video con los eventos de la pantalla
ajustando los momentos dramaticos.

— Ajustar las guias de movimiento a las indicaciones
del guion.

— Guardar las pantallas y realizar copias de seguridad
segun los parametros técnicos del proyecto.

Integrar elementos interactivos a las pantallas o paginas,
de acuerdo con los criterios definidos en un proyecto au-
diovisual multimedia.

CE3.1 Describir las diferentes posibilidades (listas

desplegables, selectores, ocultos), estados (activado,

pasivo, sobre, fuera, y otros) y caracteristicas funciona-
les de los elementos interactivos (botones y campos de
entrada) que pueden aplicarse a un proyecto.

CE3.2 Definir los medios de almacenamiento de los da-

tos determinado por el formato y soporte de un proyecto

definidos en el guidn técnico: variables, acceso a bases
de datos, “cookies”y otros.

CE3.3 En un supuesto prdctico, debidamente caracteri-

zado, de un producto interactivo con formularios:

— Definir los campos de texto de entrada necesarios.

— Dotar de variables a los diferentes campos.

— Establecer los medios de comunicacién con el
destino: servidor correo y bases de datos, entre
otros.

— Mostrar los resultados del formulario si es necesa-
rio.

— Integrar los botones de control de los formularios y
sus comportamientos.

CE3.4 En un caso prdctico de un producto “on-line’; en

soporte optico o hibrido, debidamente caracterizado:

— Generar eventos preestablecidos por el software de
autor, independientes del usuario: “pop-up’] perso-
najes o ejecucion de animaciones, entre otros.

— Generar los diferentes estados interactivos.

— Ubicar los elementos interactivos mediante los ¢ ddi-
gos o comportamientos preestablecidos.

— Comprobar la calidad estética de las fuentes y su
visualizacion.

— Comprobar y previsualizar el funcionamiento de
cada pantalla.

— Aplicar los sistemas de respaldo en cada fase y ver-
sidn del proyecto.

Determinar y anadir los codigos a partir de los editores y
el software de autor, ajustandolos a los parametros na-
rrativos de un proyecto multimedia interactivo.

CE4.1 Definir el algoritmo de programacion para cada
parte del proyecto interactivo multimedia
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CE4.2 Identificar las variables y funciones necesarias
para su utilizacion en un proyecto multimedia interac-
tivo.

CE4.3 En un caso practico de producto “on-line’} en so-

porte dptico o hibrido, debidamente caracterizado:

— Establecer la estructura del cddigo interno del pro-
ducto multimedia interactivo.

— Definir tipos de variables y enumerar las existentes
en el proyecto.

— Definir instrucciones basicas de control de flujo: bu-
cle, condiciones y otras.

— Establecer la conexion con las bases de datos.

CE4.4 En el caso prdctico de utilizacion de software de

autor, debidamente caracterizado:

— Configurar el entorno de trabajo para introducir el
cddigo.

— Introducir e insertar el cddigo personalizado.

— Comprobar la sintaxis.

— Comprobar y actualizar las vistas.

CE4.5 En un caso prdctico de producto “on-line’] en so-

porte dptico o hibrido, debidamente caracterizado:

— Dotar a las fuentes de inteligencia artificial de com-
portamientos independientes del usuario.

— Definir las acciones que puede realizar el usuario
y dotar de cddigo al proyecto para dar libertad de
accion al usuario.

— Generar controles desde teclado u otros dispositivos
y controlar fuentes externas: CD, DVD, impresidn y
otras.

— Ajustar las variables a la narracion: temporales, de
velocidad de reproduccidn, de dificultad, contadores
0 “cookies’; entre otras.

CE4.6 Generar informacion dindmica y operar con ella a

partir de conexiones a bases de datos, ficheros, dotando

de formato, a partir del cddigo y realizando las operacio-
nes necesarias para obtener el resultado actualizado.

CE4.7 Generar grdficos dindmicos que permitan la inte-

raccidn del usuario.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C1, C2, C3, C4 respecto a to-
dos sus criterios.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la realizacion de productos multimedia
interactivos y de la necesidad de cumplir con los objetivos
del proyecto.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
realizacion de productos multimedia.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacion de los procesos.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacion utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesion audiovisual.
Acostumbrarse a compartir la informacion con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacidn del proceso de realizacion del pro-
ducto multimedia con claridad, de manera ordenada, estruc-
turada, clara y precisa.

Finalizar el trabajo en los tiempos establecidos.

Valorar la necesidad de adaptacién a las constantes situacio-
nes o contextos nuevos que demanda cada nuevo proyecto.
Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Contenidos:

1. Técnicas de integracion de textos
Esquemas de composicion.

Formatos de pantalla.

Utilizacion de imagenes de muestra.
Creacion de plantillas de trabajo.
Definicidon de hojas de estilo.

Ficheros externos de configuracion.
Optimizacion de las fuentes.

2.Tipografia

Caracteristicas comunicativas de las fuentes tipograficas.
Partes de las fuentes.

Formatos de las fuentes.

“Kerning’

Tipografia.

Alineacion.

Interlineado.

Tamano y color.

3. Procedimientos y técnicas de integracién con herra-
mientas de autor

Herramientas de autor. Elementos predefinidos y editor ma-
nual de cddigo.

Opciones caracteristicas de cada software.

Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo: paletas. Li-
neas de tiempo: fotogramas claves, rutas, bucles, velocidad
de reproduccidn. Propiedades: tamano, color y transparen-
cia. Acciones o eventos.

Estructuracion de archivos segun software: ubicacion y
sincronizacion de fuentes. Exportacién e importacion de
fuentes.

4. Lenguajes de autor

Generacion de eventos: comportamientos predefinidos. Cap-
tacidon de eventos por parte del usuario. Control de eventos
temporales. Reconocimiento de sistema y configuraciones.
Programacion: variables. Condiciones. Funciones. Genera-
cion de elementos y fuentes a partir de cédigo. Operaciones
con variables. Entradas y salidas de datos. Operaciones con
objetos. Conexiones y operaciones con bases de datos.

5. Configuraciones y publicacion (compilacion)
Soportes y sistemas para copias de seguridad.
Procedimientos de publicacion y compilacion.
Mantenimiento de versiones y actualizacion de productos.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2?por alumno.
— Aula técnica de imagen y sonido de 50 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados
con la integracion de los elementos y las fuentes mediante
herramientas de autor y de edicion, que se acreditara me-
diante una de las formas siguientes:

39073



39074

Miércoles 26 septiembre 2007

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 4: EVALUACION DEL PROTOTI-
PO, CONTROL DE CALIDAD Y DOCUMENTACION DEL
PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO
Nivel: 3

Codigo: MF0946_3

Asociado a la UC: Realizar los procesos de evaluacién
del prototipo, control de calidad y documentacion del
producto audiovisual multimedia interactivo

Duracion: 90 horas

Capacidades y criterios de evaluacién:

C1: Evaluar prototipos de proyectos desarrollados com-
probando que se ajustan a los parametros funcionales
establecidos.

CE1.1 Identificar los criterios de calidad de un proyecto

a partir de sus especificaciones.

CE1.2 Determinar las plataformas y sistemas donde sea

posible realizar una comprobacion de compatibilidad,

rendimiento y de soporte de un proyecto multimedia
interactivo

CE1.3 En un caso practico de un producto “on-line’} en

soporte dptico o hibrido, debidamente caracterizado:

— Identificar los parametros de “usabilidad” determina-
dos en el proyecto para mantener y ajustar la calidad
del producto y su accesibilidad.

— Generar y evaluar los informes de calidad del pro-
yecto para aportar soluciones a posibles desviacio-
nes.

CE1.4 En un caso préctico de andlisis de un proyecto

determinado, debidamente caracterizado:

— Establecer los diferentes conceptos evaluativos a
valorar.

— Analizar los resultados e informes de las pruebas o
test de evaluacion.

— Comprobar todas las pantallas y controles del pro-
yecto.

— Verificar las dependencias de los ficheros.

— Comprobar el proyecto en las diferentes plataformas
donde puede ser reproducido.

C2: Elaborar la documentacion de soporte técnico de pro-
yectos multimedia interactivos para el usuario final.
CE2.1 Definir los elementos claves del funcionamiento
un producto a partir de las especificaciones del proyec-
to multimedia interactivo.

CE2.2. Determinar los sistemas de soporte técnico y

asistencia al usuario a partir de las especificaciones de

un proyecto multimedia interactivo.

CE2.3. En el caso practico de un manual de ayuda “on-

line’] debidamente caracterizado:

— Indicar el procedimiento de instalacidn de la aplica-
cion.

— Especificar los recursos minimos informaéticos nece-
sarios y la compatibilidad con otras plataformas.

— Redactar las normas y consejos de utilizacion.

— Insertar las imdgenes o animaciones de ayuda.

— Indicar las posibilidades de ulteriores descargas o
actualizaciones.

— Establecer los sistemas y mecanismos para el con-
trol del “feedback”de dudas y consultas.

C3: Determinar los parametros de configuracion en un pro-
yecto tipo para la generacion del master final.
CE3.1 Definir los parametros y variables para la confi-
guracion de la publicacion de un master, a partir de un
proyecto multimedia interactivo, debidamente caracte-
rizado.
CES3.2 Identificar las diferentes versiones del proyecto
segun lo establecido en el guidn técnico.
CE3.3 Identificar los diferentes medios y soportes para
la publicacion de un proyecto multimedia interactivo.
CEB3.4 Especificar las pautas de mantenimiento y actua-
lizacion de los productos multimedia interactivos a partir
de la informacion aportada por un supuesto cliente, por
revisiones de producto o por necesidades técnicas, es-
teticas y productivas.
CE3.5 Describir las diferentes posibilidades de licen-
cias de un proyecto multimedia interactivo.
CES3.6 Identificar el sistema anticopia a partir de las es-
pecificaciones de seguridad de un proyecto multimedia
interactivo.
CE3.7 Identificar los elementos globales, desde el so-
porte a los mdédulos de informacidn, utilizados para
ajustar los criterios de accesibilidad y usabilidad, y su
adecuacion a las normas ISO de un proyecto multime-
dia interactivo.
CE3.8 En un caso practico de una publicacion, debida-
mente caracterizado:
— Determinar el formato de salida del fichero.
— Depurar el cddigo.
— Determinar las propiedades de la publicacion.
— Establecer el grado de compresion.
— Comprobar la estructura de archivos.
— Determinar los ficheros a compilar.
— Generar los ejecutables y el master.
— Realizar copias de seguridad de todo el proyecto, de

las fuentes y del master.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C1, C2, C3 respecto a todos
sus criterios.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la realizacion de productos multimedia
interactivos y de la necesidad de cumplir con los objetivos
del proyecto.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
realizacion de productos multimedia.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacion de los procesos.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacion utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
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usos y costumbres establecidos en la profesién audiovi-
sual.

Acostumbrarse a compartir la informacién con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacién del proceso de realizacion del pro-
ducto multimedia con claridad, de manera ordenada, estruc-
turada, clara y precisa.

Finalizar el trabajo en los tiempos establecidos.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situacio-
nes o contextos nuevos que demanda cada nuevo proyecto.
Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Contenidos:

1. Mantenimiento de productos multimedia interactivos
Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a
productos “on line’

Interpretacion de proyectos externos para su mantenimiento.
Sistemas de actualizacidon de clientes y del equipo de pro-
duccion.

Control de la seguridad de productos “on line’

Deteccidn de nuevas tecnologias para la actualizacion y opti-
mizacion de los productos realizados.

2. Procesos de acabado de productos audiovisuales mul-
timedia interactivos

Sistemas de depuracion y optimizacion de aplicaciones.
Caracteristicas de las diferentes plataformas de implanta-
cioén.

Proteccion de seguridad del proyecto acabado.

Creacion de sistemas de registro.

Validacién de usuarios.

Sistemas anticopia.

Tipologia de programas de cdédigo abierto y uso de licencias
de pago.

3. Control de calidad del producto audiovisual multime-
dia interactivo

Criterios de calidad.

Evaluacion de la “usabilidad” y accesibilidad de productos
multimedia.

Elaboracién de cuestionarios.

Normas ISO.

Tipos y estructura de informes técnicos de calidad.

Parametros de contexto de la formacidn:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m? por alumno.
— Aula técnica de imagen y sonido de 50 m2.

Perfil profesional del formador:

1 Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la realizacion de los procesos de evaluacion del prototipo,

control de calidad y documentacion del producto audiovisual

multimedia interactivo, que se acreditara mediante una de las

formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

ANEXO CCXcCVI

CUALIFICACIQN PROFESIONAL: MONTAJE Y POS-
TPRODUCCION DE AUDIOVISUALES

Familia Profesional: Imagen y Sonido

Nivel: 3

Cédigo: IMS296_3

Competencia general:

Planificar y coordinar los procesos completos de montaje y
postproduccion de cine, video y television, controlando el
estado y disponibilidad de los equipos y materiales, realizan-
do el montaje e integrando herramientas de postproduccion,
segun las indicaciones del director o realizador, aportando
criterios propios.

Unidades de competencia:

UC0947_3: Planificar el proceso de montaje y postproduc-
cion de un producto audiovisual.

UC0948_3: Preparar los materiales y efectos necesarios
para el montaje y postproduccion.

UCO0949_3: Realizar el montaje integrando herramientas de
postproduccion y materiales de procedencia diversa.
UC0950_3: Coordinar los procesos finales de montaje y
postproduccion hasta generar el producto audiovisual final.

Entorno profesional:

Ambito profesional:

Desarrolla su actividad profesional en la sala de montaje o
postproducciéon de los departamentos de comunicaciéon de
grandes empresas, en productoras de cine y video, en emi-
soras de television, de cualquier tamano, publicas y privadas,
de cobertura reducida o amplia, cualquiera que sea su siste-
ma de difusion. Trabaja por cuenta ajena o autébnomamente
(freelance).

Sectores productivos:

Sector audiovisual: produccion de cine, video y television de
ambito internacional, nacional, autonémico y local, cualquie-
ra que sea su sistema de difusion.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes:
Montador de cine.

Ayudante técnico montador.

Montador de video.

Ayudante de montaje.

Montador de imagen.

Editor montador de video.

Operador de postproduccion.

Operador de edicion.

Formacidn asociada: (510 horas)

Moédulos Formativos

MF0947_3: Planificacion del montaje y la postproduccion.
(120 horas)

MF0948_3: Preparacion del montaje y la postproduccion.
(150 horas)

MF0949_3: Operaciones del montaje y la postproduccion.
(150 horas)

MF0950_3: Procesos finales del montaje y la postproduc-
cion. (90 horas)
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UNIDAD DE COMPETENCIA 1: PLANIFICAR EL PROCE-
SO DE MONTAJEY POSTPRODUCCION DE UN PRODUC-
TO AUDIOVISUAL

Nivel: 3

Codigo: UC0947_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Identificar las caracteristicas del proyecto para optimi-
zar el proceso de montaje segun la especificidad del
guion o escaleta, parte de “script” y/o minutado.

CR1.1 La documentacioén del proyecto se analiza para
recopilar la maxima informacién que permita identificar
el medio técnico, el género y la intencionalidad narrati-
va y expresiva del programa.

CR1.2 La lectura pormenorizada del guién y las reunio-
nes con el director/realizador permiten comprender los
objetivos del proyecto para determinar las caracteris-
ticas técnicas, formatos de trabajo, sistemas de pos-
tproduccion, elementos expresivos, efectos especiales
y procedimientos técnicos mas aconsejables para su
realizacion.

CR1.3 Las tomas que exijan algun proceso de montaje
especifico se identifican y se comunican al director/
realizador.

CR1.4 Los efectos técnicos del montaje definitivo que
necesitan condiciones especificas durante el rodaje se
identifican y se sefalan de acuerdo con el realizador.

RP2: Determinar las necesidades de equipos e instalaciones
técnicas para la realizacion del montaje o postproduc-
cion y la metodologia de aplicacion, en funcidn de las
caracteristicas del proyecto y del presupuesto.

CR2.1 Los equipamientos técnicos y herramientas
se determinan considerando aquellos que, dentro del
presupuesto establecido, mejor satisfacen las parti-
cularidades técnicas y los requerimientos narrativos y
expresivos del producto.

CR2.2 Las caracteristicas técnicas y prestaciones de
los equipos e instalaciones se comprueban y se ajus-
tan a las necesidades del proyecto, teniendo en cuenta
la compatibilidad de sistemas y formatos a emplear.
CR2.3 El catélogo de elementos media/audiovisuales
que integraran el montaje final se establece garantizan-
do su adecuacién a los requerimientos del proyecto.
CR2.4 El catalogo de procesos y medios técnicos ne-
cesarios para el montaje final se realiza y se disefa su
metodologia de aplicacion.

RP3: Disefnar el plan de trabajo para optimizar el montaje y
postproduccion segun el tiempo disponible.
CR3.1 Los pasos a seguir se planifican considerando
la adecuacion de las prestaciones de los equipos y la
intencion narrativa y expresiva del producto con el fin
de optimizar tiempos y esfuerzos.
CR3.2 El plan de montaje y postproduccién, que es-
tablece las técnicas de montaje mas adecuadas a los
equipos utilizados, se elabora con intencién de optimi-
zar tiempos y esfuerzos.
CR3.3 El diagrama de tiempos para compatibilizar los
trabajos de distintos equipos se disefia evitando el so-
lapamiento de tareas incompatibles y la existencia de
tiempos muertos, asesorando al equipo de produccién
para facilitar la coordinacion del plan de trabajo con la
totalidad del proyecto.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Medios informaticos. Programas para planificar el montaje y
la postproduccion. Medios de comunicacion telefénica. Mate-
rial de oficina.

Productos y resultados:
Listados de necesidades técnicas. Planes de montaje y pos-
tproduccion.

Informacion utilizada o generada:

Proyectos audiovisuales, Guiones. Escaletas. Partes de
“script” Minutados. Catélogos de equipos de montaje y pos-
tproduccion. Listados de empresas de soporte al montaje
y postproduccion. Procesos de postproduccidon y acabado.
Diagramas de tiempos.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: PREPARAR LOS MATE-
RIALESY EFECTOS NECESARIOS PARA EL MONTAJE Y
POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Codigo: UC0948_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Comprobar la disposicion y la calidad técnica de los
materiales necesarios en el montaje o postproduccion
para optimizar el proceso segun el plan de montaje y
postproduccion.

CR1.1 La correspondencia entre la identificacion exter-
na de los soportes fisicos, de tipo magnético, dptico o
fotosensible, de los medios, y el contenido indicado en
la documentacion del programa, como el guion, la es-
caleta o los partes de camara, se verifica y, en su caso,
se rectifica o se procura la rectificacién de la identifica-
cion de los soportes y/o la documentacion adjunta.
CR1.2 Las copias y/o conversiones de formato de los
soportes fisicos, de tipo magnético, optico o fotosensi-
ble, de los medios, se realizan para compatibilizarlos
con los medios técnicos y herramientas de postproduc-
cién elegidos.

CR1.3 La integridad de los codigos de tiempos en
las cintas se comprueba y, en su caso, se reescriben
cuando los cddigos presenten interrupciones y/o dis-
continuidad.

CR1.4 La coincidencia de los cddigos de tiempos de
las secuencias procedentes de grabaciones simulta-
neas se comprueba y, en los telecinados, se verifica
la correspondencia entre los cédigos de tiempo vy el
pietaje original adoptando las medidas oportunas para
su solucién cuando aparecen problemas.

CR1.5 Las copias de visionado con cédigo de tiempo
en pantalla se generan para facilitar la preparacion del
material a editar.

CR1.6 La disponibilidad de todas las imagenes, audio y
material grafico detallados en la documentacién del pro-
grama se comprueba y se verifica su calidad técnica.
CR1.7 El cumplimiento de los requisitos técnicos ne-
cesarios se comprueba en las tomas destinadas a ser
combinadas mediante incrustaciones, o a las que hay
que aplicar cualquier otro tipo de efecto o tratamiento
de postproduccion.

CR1.8 Las particularidades e incidencias detectadas
en el visionado que deban ser tenidas en cuenta en
los procesos posteriores, tales como error de codigo
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de tiempos, “drops; saturacién o inversiéon de pistas
de audio, o defectos fisicos en la imagen, entre otros,
se anotan y se toman las medidas oportunas para su
solucion.

RP2: Aimacenar los materiales de imagen, audio e infografi-
cos, para posibilitar su ulterior empleo desde la plata-
forma de montaje y postproduccion seleccionada, con
criterios de optimizacion de los recursos informaticos y
de almacenamiento.

CR2.1 Los soportes fisicos contenedores de medios se
identifican con precisién en el sistema, de acuerdo a
los protocolos establecidos, para posibilitar su localiza-
cion y, en su caso, la recaptura de medios.

CR2.2 Los parametros de entrada se ajustan de modo
que audio e imagen se correspondan con el estandar
de calidad requerido por el soporte y/o medio de difu-
sion para el que se produce el programa.

CR2.3 La relacién de compresidn digital de las image-
nes que permita su almacenamiento se configura, en
caso de ser necesario, segun la disponibilidad de es-
pacio y la finalidad de la captura, cuidando que, cuando
se haya realizado una primera captura a calidad “off-
line] se verifique la recaptura a la calidad final.

RP3: Determinar y preparar los efectos para cumplir los
requerimientos del proyecto segun los materiales de
imagen, audio e infogréaficos disponibles.

CR3.1 Los requerimientos narrativos expresados en
el guidén y las imagenes disponibles se analizan para
seleccionar los efectos mas adecuados.

CR3.2 EIl procedimiento de elaboraciéon de aquellos
efectos que tengan que ser introducidos en la fase de
montaje y que por sus peculiaridades o por limitacio-
nes del sistema no pueden ser obtenidos directamen-
te, se disefia y se propone la herramienta adicional de
software (“plug-in”) mas eficaz, la plataforma mas ade-
cuada y las instrucciones para su realizacion.

CR3.3 Las mascaras se generan para la composicion
de imagenes que asi lo requieran.

CR3.4 Las pautas para el grafismo y rotulacion del
programa se indican cuando estos procesos deban
llevarse a cabo en una plataforma externa.

CR83.5 La captura y posterior grabacién en un soporte
de intercambio y en el formato requerido, se realiza pa-
ra aquellos materiales que tengan que ser introducidos
en el montaje y que tengan que ser enviados a una
plataforma externa para la aplicacion de efectos o para
cualquier otro tratamiento especifico.

RP4: Seleccionar y organizar los materiales de imagen, au-
dio e infograficos, para su utilizacion en la sesion de
montaje.

CR4.1 Los “clips” correspondientes a cada toma se
generan, se identifica su contenido y se anotan los
comentarios pertinentes o, en su caso, se trasladan
al sistema las anotaciones contenidas en el parte de
camara o de “script’

CR4.2 Los puntos de entrada y salida de cada “clip” se
asignan para su inclusién en el montaje, tomando nota
de los cddigos de tiempos o pietaje de entrada y salida
segun la duracion prevista en el guidén, manteniendo
un coleo por delante y por detras de estos puntos que
permita un ajuste posterior mas preciso.

CR4.3 Los “clips” se clasifican y agrupan por secuen-
cias, tomas validas y duraciones, en funcion de los

criterios establecidos, de modo que sean facilmente
localizables en la sesién de montaje.

CR4.4 Los materiales sobrantes y los descartes se or-
denan, clasifican y archivan de forma que su posterior
recuperacion se realice con facilidad y rapidez.

CR4.5 Las imagenes y su audio correspondiente se
sincronizan a partir de las marcas de imagen y sonido
de las claquetas o de cualquier otra referencia.

CR4.6 Los “takes” necesarios para las sesiones de
doblaje de audio se preparan, se clasifican y se facili-
tan en el soporte adecuado a la sala de doblaje en los
casos en que sea necesario realizar el doblaje de audio
antes del montaje.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Soportes fisicos de imagen y sonido: magnéticos, Opticos,
fotosensibles. Plataformas analdgicas y digitales de postpro-
duccion. Manuales y librerias de efectos sonoros.

Productos y resultados:

Copias y conversiones de formato. Copias de visionado con
cédigo de tiempos en pantalla. Soportes fisicos identificados.
Mascaras. Grabaciones en soporte de intercambio para
efectos en plataformas externas. “Clips” de imagen y sonido
clasificados. Descartes clasificados, Imagenes y sonidos sin-
cronizados. “Takes” de audio clasificados.

Informacion utilizada o generada:

Listados de necesidades técnicas. Planes de montaje y pos-
tproduccion. Diagramas de tiempos. Guiones. Escaletas. Par-
tes de “script” Minutados. Listados de empresas de soporte al
montaje y postproduccion y catdlogos de servicios. Listados
de deficiencias técnicas de las tomas. Listados de efectos
con instrucciones para su realizacién en plataforma externa.
Pautas para el grafismo y rotulacién del programa realizados
en plataforma externa. Informacion sobre los “clips” genera-
dos.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: REALIZAR EL MONTAJE
INTEGRANDO HERRAMIENTAS DE POSTPRODUCCION
Y MATERIALES DE PROCEDENCIA DIVERSA

Nivel: 3

Codigo: UC0949_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Operar con los distintos equipos de montaje en funcion
de las necesidades y recursos de la produccion.
CR1.1 El funcionamiento mecanico y/o electrénico del
equipamiento a utilizar se comprueba y se ajusta a los
parametros requeridos por el proyecto.
CR1.2 Las ediciones al corte de magnetoscopio a mag-
netoscopio, con o sin remoto, las ediciones de video
A/B Roll y de multiples fuentes con efectos intermedios,
moviolas, numeradoras, bobinadoras, empalmadoras y
contadores de material cinematografico y equipos in-
formaticos de edicion no lineal, se configuran y operan
segun las necesidades del proyecto.
CR1.3 Las distintas tomas de imagen y sonido se mani-
pulan de forma adecuada para evitar su deterioro.
CR1.4 Los puntos de corte se localizan y marcan con
precision para asegurar su adecuacion a las necesida-
des del montaje.
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RP2:

RP3:

CR1.5 EI corte se realiza asegurando la continuidad
narrativa y las necesidades expresivas del proyecto e
introduciendo, en su caso, las transiciones oportunas.
CR1.6 El resultado de la operacién de montaje se vi-
siona y se aprueba en caso de acuerdo con el director/
realizador.

CR1.7 La mezcla de sonido, cuando la sonorizacién, o
construccion de la banda sonora, se lleva a cabo por
el montador de video, se realiza y se comprueba la
consecucion de los resultados narrativos y estéticos
deseados.

CR1.8 La mezcla de sonido, cuando la sonorizacién, o
construccién de la banda sonora, se haya realizado en
una sala de sonido externa, se sincroniza y se vuelca
sobre el montaje final de imagen y se efectuan los ajus-
tes correspondientes hasta comprobar que se logran
los resultados narrativos y estéticos deseados.

CR1.9 Las operaciones de mantenimiento de los equi-
pos y materiales necesarios para el montaje se realizan
para garantizar su funcionamiento y posterior empleo.

Generar los efectos con herramientas propias para
introducirlos en el proyecto, asi como los generados
con herramientas externas al sistema especifico de
edicion.

CR2.1 Las imagenes y sonidos a utilizar en el efecto se
seleccionan siguiendo las pautas establecidas en los
distintos partes y las premisas técnicas y narrativas de
acuerdo con direccidn/realizacion.

CR2.2 La adecuacion de los materiales se comprueba,
segun las herramientas a utilizar.

CR2.3 El efecto, de tipo optico, dinamico o especial, se
genera y se validan las distintas fases del proceso de
ejecucion.

CR2.4 El resultado obtenido se visiona y se comprueba
su calidad y adaptacion a los requisitos establecidos
por direccion/realizacion.

CR2.5 El efecto generado se introduce en el montaje
comprobando que se ajusta al formato, definicion y
ritmo deseados, bajo la supervision de direccion/
realizacion

CR2.6 Los efectos provenientes de herramientas exter-
nas al sistema de postproduccion se introducen en el
montaje y se aprueban por direccién/realizacion.

Comprobar los resultados del montaje y postproduc-
cion, introduciendo correcciones si se precisan, para
asegurar la consecucion de la integracion estética y
narrativa segun los objetivos del proyecto.

CRS3.1 El resultado del primer montaje que integra la
ordenacién de planos y los efectos generados en el
propio sistema de postproduccion, o generados desde
sistemas externos, se evalua, comprobando el segui-
miento de las anotaciones del parte de “script” y los
criterios de direccién/realizacion.

CR3.2 Las carencias, en caso de haberlas, se detectan
y se establecen las soluciones con direccién/realiza-
cion, para asegurar la adecuacion técnica y narrativa
del montaje a los objetivos del proyecto.

CR8.3 El ritmo general de la narracidon se evalua con
direccién/realizacion y se prevén posibles cambios o
sustituciones.

CR3.4 La duracién prevista y la obtenida se comparay,
en caso necesario, se adapta el resultado del montaje
al tiempo previsto.

CR3.5 El resultado del montaje final se comprueba
para verificar que se logra la integracion estética y na-
rrativa definidas para el producto audiovisual.

CR3.6 El resultado comprobado en el montaje final se
vuelca en el soporte de destino, dando lugar a la copia
master.

CR83.7 Todos los materiales de imagen, sonido e info-
graficos, utilizados y generados en el proceso de post-
produccidn, se verifican, identifican y clasifican para su
archivo.

CR3.8 Los soportes fisicos se reciclan, para su apro-
vechamiento posterior, y los archivos informaticos se
eliminan para liberar de espacio las unidades de alma-
cenamiento.

CR83.9 La informacién y datos generados durante el
proceso de montaje se ordenan y archivan para su
localizacidn y su previsible uso posterior.

RP4: Administrar y gestionar los datos y materiales en sopor-
tes informaticos para posibilitar su intercambio en los
procesos de montaje sobre otros sistemas distintos de
edicion o postproduccion.

CR4.1 La disponibilidad de todos los materiales y datos
adjuntos se asegura para llevar a cabo trabajos adicio-
nales o complementarios sobre distintas plataformas
de edicién y postproduccion.

CR4.2 Los documentos basados en los protocolos de
intercambio de informacién mas estandarizados se ela-
boran para facilitar el trabajo en plataformas externas.
CR4.3 Los documentos obtenidos se verifican y se
almacenan en los distintos soportes extraibles para su
transporte, o se preparan para su disponibilidad dentro
de una red de intercambio determinada con anteriori-
dad.

CR4.4 La importacion y conformado de los datos y
materiales de intercambio se comprueba para su apro-
bacion.

CR4.5 Los datos que constituyen el proyecto de monta-
je se guardan para favorecer adecuaciones, actualiza-
ciones y seguimientos posteriores.

Contexto profesional:

Medios de produccion:
Soportes fisicos de imagen y sonido: magnéticos, dpticos,
fotosensibles. Plataformas analégicas y digitales de postpro-
duccion. Equipamiento para el montaje de cine: moviolas,
numeradoras, bobinadoras, empalmadoras y contadores de
material cinematografico.

Productos y resultados:

Materiales y productos intermedios: secuencias de imagen
montadas o editadas, bloques montados o editados, cabece-
ras, graficos, texto, rétulos, secuencias de imagen filmadas
0 grabadas, masters, bandas magnéticas de sonido, de re-
picado.

Materiales y productos finales: programas de cine, video
y television, incorporacion de efectos especiales, grafismo,
cabeceras.

Informacion utilizada o generada:

Planes de montaje y postproduccion. Guiones. Escaletas. Par-
tes de “script’ Minutados. Listados clasificados del material de
imagen sonido o infografico, para su archivo o reciclado. Da-
tos generados durante el proceso de montaje. Documentos
basados en protocolos estandarizados de intercambio.

BOE num. 231



BOE num. 231

Miércoles 26 septiembre 2007

UNIDAD DE COMPETENCIA 4: COORDINAR LOS PRO-
CESOS FINALES DE MONTAJE Y POSTPRODUCCION
HASTA GENERAR EL PRODUCTO AUDIOVISUAL FINAL
Nivel: 3

Codigo: UC0950_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Elaborar documentos con instrucciones que incluyan
efectos y trucos para su realizacion por laboratorios u
otras salas complementarias de la postproduccion.
CR1.1 Los listados de localizacion del material de
todos los soportes que intervengan en el montaje se
elaboran y se reunen fisicamente, cuando se parta de
una previa edicion “off-line’

CR1.2 Los planos sobre soporte fotoquimico que inter-
vengan en el montaje, se seleccionan y se solicita al
laboratorio su preparacion y limpieza antes de proce-
der a su escaneo.

CR1.3 Los graficos necesarios para escanear el mate-
rial fotoquimico se elaboran y se facilitan al laboratorio
correspondiente, realizando el seguimiento del trabajo.
CR1.4 Los listados para la conformaciéon del material
original, ya sea original fotoquimico o electronico,
se elaboran, dejandolos preparados para realizar la
conformacién, incluyendo los efectos de montaje y
sustituyendo las nuevas procedencias de los efectos
especiales de postproduccion.

CR1.5 El proceso de conformacién se realiza, o se fa-
cilita la informacion y se lleva a cabo el seguimiento en
el laboratorio correspondiente.

CR1.6 Los listados que permitan la localizacién del
material original, fotoquimico o electrénico, para la
realizacion de efectos especiales de postproduccion,
se elaboran y se aportan los criterios para la obtencién
de mascaras, de estabilizacion de imagenes y para la
composicion e integracion de imagenes de diferentes
fuentes, cuando se parta de una previa edicién “off-
line”

CR1.7 El material para la realizacién de efectos espe-
ciales de postproduccion se reune y se proporciona al
laboratorio correspondiente, se realizan las conversio-
nes de los archivos de imagen, en caso necesario,
y se hace entrega de todo el material debidamente
etiquetado.

CR1.8 El criterio para el seguimiento del proceso de
duplicacion mas favorable para los originales fotoqui-
micos o electronicos, se adopta y se aplica en todos los
pasos intermedios de laboratorio.

CR1.9 EI resultado del proceso de conformacién se
verifica con la edicion “off-line” de procedencia.
CR1.10 La informacion y los materiales requeridos por
cada laboratorio de imagen y de sonido se suministran
durante el proceso de postproduccion.

RP2: Ajustar la banda sonora definitiva producida con me-

dios propios 0 con recursos ajenos para conseguir el
producto final con la calidad definida en la documenta-
cion del proyecto.
CR2.1 El criterio y el método de sincronizacién de
imagen y sonido se aportan, atendiendo a las normas
establecidas en cada uno de los procesos y formatos.
CR2.2 Los listados para la conformacion del material
original de sonido se elaboran, cuando se parta de una
previa edicién “off-line”

CR2.3 Las conversiones de los archivos de sonido se
preparan y se llevan a cabo para ser utilizados en los
trabajos de postproduccion de audio.

CR2.4 La elaboracion de bandas de sonido, musicas,
efectos y dialogos, se verifica con el fin de preparar los
masters correspondientes a versiones y material de
distribucion.

CR2.5 Las normativas y continuidad de calidad y sin-
cronia de los diferentes formatos de exhibicion y regis-
tro de sonido generados en el proceso de postproduc-
cion de audio, asi como del material de distribucion, se
verifican para asegurar su cumplimiento.

CR2.6 La ejecucién de represas y desplazamientos
de audio se controla en el caso de procesos fotoqui-
micos.

RP3: Aplicar los requerimientos técnicos especificos para
realizar la entrega del producto final al cliente.
CRS3.1 La eleccion del formato de masterizacidon se
realiza eligiendo, de entre los diferentes formatos foto-
quimicos y electrénicos disponibles, el mas adecuado
para la aplicacion del proyecto.
CR83.2 La metodologia de postproduccion mas conve-
niente para obtener la relacion de aspecto de destino,
se propone a partir de la valoraciéon de las diferentes
relaciones de aspecto del material de origen.
CR83.3 El trabajo de duplicacion o seguimiento del mis-
mo se realiza para obtener duplicados de masters y
copias de emision/exhibicion.
CR3.4 La eleccion del formato de exhibicion cinema-
tografica y videogréfica se realiza eligiendo, de entre
los diferentes formatos fotoquimicos y electrénicos
disponibles, el mas adecuado para la aplicacion del
proyecto.
CR3.5 La aplicacion de los criterios de normalizacion
técnica y la documentacion complementaria adjunta de
masters y copias de emision/exhibicion, se realiza y/o
verifica segun los requisitos del destinatario.
CR3.6 La disposicion de pistas de audio en los dife-
rentes soportes se realiza o verifica segun los requeri-
mientos del cliente o de la cadena de emision.
CR3.7 La colocacion de claquetas en el lugar e infor-
macion requerida por el cliente o cadena de emisién se
realiza o verifica segun los diferentes soportes.
CR3.8 La generacion de copias en DVD u otro soporte
de intercambio se realiza, para su visionado y/o eva-
luacion.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Plataformas analdgicas y digitales de montaje y postpro-
duccién. Equipamiento para el montaje de cine: moviolas,
numeradoras, bobinadoras, empalmadoras y contadores de
material cinematografico. Plataformas para la realizacion de
efectos especiales de imagen, sonido y grafismo.

Productos y resultados:

Listados de identificacion del material. Copias DVD o en
soportes de intercambio. Copias de emisién o exhibicién.
Masters y duplicados. Conversiones de archivos de sonido.
Bandas sonoras.

Informacion utilizada o generada:
Planes de montaje y postproduccion. Guiones. Escaletas. Mi-
nutados. Normas de aplicacidon a los masters para cadenas
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de television (preparado para emision o difusion). Listados
EDL y FCL. Instrucciones para laboratorios de imagen y soni-
do y realizacion de efectos especiales.

MODULO FORMATIVO 1: ,PLANIFICACIC')N DEL MONTA-
JEY LA POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Codigo: MF0947_3

Asociado a la UC: Planificar el proceso de montaje y
postproduccion de un producto audiovisual

Duracion: 120 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Diferenciar las principales teorias y técnicas del montaje
audiovisual, identificando los elementos caracteristicos
que las determinan, para su aplicaciéon en la construc-
cion de relatos audiovisuales segun los diversos géneros
y estilos.

CE1.1 Reconocer y describir los elementos narrativos,

expresivos y descriptivos del lenguaje audiovisual:

— Planos y su tipolog ia.

— Toma.

— Escena.

— Secuencia.

— Campo y fuera de campo.

— Fragmentacion del espacio escénico.

— Movimientos de cdmara.

— Ritmo y movimiento interno y externo.

CE1.2 A partir del visionado de una secuencia audiovi-

sual:

— Identificar la tipologia de planos, movimientos,
efectos especiales, transiciones y sus cddigos de
representacion a partir del andlisis de documentos
audiovisuales.

— Aplicar las normas basicas de la composicion al
andlisis de los planos que componen la secuencia.

— Identificar los tipos de elipsis y transiciones de ima-
gen, y sus funciones correspondientes.

— Valorar el concepto de continuidad en su aplicacion
a la secuencia.

— Especificar las aportaciones de la banda sonora al
montaje audiovisual.

CE1.3 Identificar y definir los documentos técnicos, tales

como el guion, escaleta, planta decorados o plan de tra-

bajo, entre otros, interpretando su estructura, codigos y

simbologia utilizada.

CE1.4 Deducir de la documentacion técnica, tal como

el guion técnico, la escaleta o la planta de decorado, de

producciones audiovisuales:

— El tipo y género de obra o programa.

— El lenguaje visual.

— Los procesos y técnicas audiovisuales implicados.

— Las condiciones de ejecucion y calidad, estimando
posibles dificultades atendiendo a criterios técnicos
y narrativos, presentando y justificando soluciones
alternativas que faciliten el proceso de montaje.

CE15 Explicar los fundamentos narrativos del montaje

segun el tratamiento del tiempo, del espacio y la idea o

contenido.

CE1.6 Comparar las distintas teorias cldsicas del monta-

je identificando sus elementos y conceptos fundamen-

tales.

CE1.7 Valorar el concepto de ritmo y movimiento interno

y externo del montaje audiovisual.

C2:

Cs3:

C4:

Relacionar los procesos de montaje y postproduccion
de programas audiovisuales identificando, describiendo
y reconociendo las empresas, departamentos y equipos
profesionales que intervienen en sus diferentes fases.
CE2.1 Identificar los sistemas y formatos originales de
produccion de un documento audiovisual.

CE2.2 Exponer el proceso de montaje y postproduccion
de una produccion audiovisual.

CE2.3 Describir la metodologia y equipos empleados
en el montaje de un producto audiovisual.

CE2.4 Determinar los diferentes efectos especiales
empleados en un proyecto y valorar su aportacion a la
intencidn narrativa.

CE2.5 Describir los elementos grdficos y de rotulacion
existentes en una obra audiovisual e identificar los equi-
pos empleados para su realizacion.

CE2.6 Especificar la aportacion de cada uno de los pro-
fesionales implicados en los diferentes procesos que
confluyen en el montaje y postproduccion.

Analizar las caracteristicas y prestaciones de los ma-

teriales y equipos técnicos utilizados en el montaje/

postproduccion de productos audiovisuales, mediante la

experimentacion practica con equipos.

CE3.1 Describir las bases tecnoldgicas de los sistemas

de grabacion analdgicos y digitales.

CE3.2 Explicar los fundamentos tedricos de la resolu-

cion, calidad y colorimetria de la imagen.

CEB3.3 Definir y comparar las caracteristicas de los pro-

cesos de edicion:

— Edicidn lineal y no lineal.

— Montaje “on line”y montaje “off line’.

— Funcidn de las listas de edicion (“EDL’).

— Composicidn de los efectos especiales.

— Postproduccidn del sonido.

CE3.4 Especificar el funcionamiento y prestaciones de

los equipos y herramientas analdgicas y digitales utili-

zadas:

— En la edicidn de video.

— Enla mezcla de imdgenes de video.

— En la generacion de efectos de video (analdgico y
digital).

— En la generacion de caracteres.

— En la realizacidn de grafismo.

— En la medida, control, ajuste y correccion de la senfal
de video.

— En el montaje y postproduccion de audio.

CE3.5 Explicar el funcionamiento y prestaciones de los

equipos y materiales utilizados en el montaje de pelicu-

las cinematogrdéficas.

CE3.6 Describir los equipos del control de realizacion,

tales como monitores, magnetoscopios, tituladotas o

mesas de mezclas, entre otros, relaciondndolos con sus

prestaciones.

CE3.7 Detallar los procesos y equipos utilizados en el

procesado y tratamiento de la pelicula cinematograéfica.

CE3.8 Analizar las prestaciones de los equipos de edi-

cion/postproduccidn y tratamiento de la imagen electrd-

nica relacionando los tratamientos informaticos basicos

de aplicacion a la postproduccion de programas de

video y a la generacion sintética de imagenes.

Valorar las caracteristicas de los diferentes formatos y
sistemas de cine, video y audio empleados en la pro-
duccion de programas audiovisuales, para asegurar su
adecuacion a los requerimientos del proyecto.
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CE4.1 Clasificar los diferentes formatos de video, dife-
renciando las tecnologias utilizadas y describiendo las
funciones y caracteristicas de sus pistas.

CE4.2 Identificar y relacionar las caracteristicas mds
relevantes de los distintos formatos de peliculas cine-
matografica.

CE4.3 Describir los sistemas de compresion de video
utilizados en la grabacion y en la postproduccion.
CE4.4 Relacionar los distintos tipos de emulsiones ultili-
zadas, en color y en blanco y negro, con sus caracteris-
ticas y sus prestaciones.

CEA4.5 Relacionar las caracteristicas de grabacion propias
de cada formato en soporte magneético o informatico.
CE4.6 Describir las posibilidades de multigeneracion
de los distintos formatos de video.

CE4.7 Identificar y describir los distintos sistemas y
formatos de captacion, registro y reproduccion de
sonido utilizados en la realizacion cinematogréfica y
videogréfica.

CE4.8 Valorar la compatibilidad de los diferentes forma-
tos empleados en un producto audiovisual.

C5: Planificar los procesos de montaje/postproduccion de un
proyecto caracterizado, elaborando la documentacion
técnica correspondiente.

CEb.1 Expresar los diferentes criterios de idoneidad de

distintos modelos de salas de montaje en funcidn de

sus prestaciones y configuracion.

CE5.2 Interpretar los documentos utilizados en la rea-

lizacion de audiovisuales: guiones, escaletas, minuta-

dos.

CE5.3 Describir las fases y procesos de postproduc-

cion necesarios en funcion del tipo de montaje.

CEb5.4 Reflejar en un plan organizativo estandarizado

las actividades propias del montaje y/o postproduccion,

y los recursos necesarios, dentro de los plazos tempo-

rales previstos en el proyecto.

CEb.5 A partir de un caso prdctico debidamente carac-

terizado mediante el guidn o escaleta de un programa

audiovisual:

— Definir la intencionalidad narrativa y expresiva del
quion.

— Identificar los medios técnicos de montaje/post-
produccion.

— Identificar las fuentes documentales.

— Planificar el montaje/postproduccidn, elaborando el
plan de montaje y postproduccion.

— Elaborar un informe justificando las decisiones to-
madas.

CE5.6 Elaborar la documentacion técnica del proceso

de montaje/postproduccion a partir del plan de trabajo.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C5 respecto a todos los CE.
Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la planificacién del montaje y la pos-
tproduccion audiovisual y de la necesidad de cumplir con los
objetivos del proyecto.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
organizacion del montaje audiovisual.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacion de los procesos.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resultados.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesidn audiovisual.
Acostumbrarse a compartir la informacion con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacion del proceso de organizacion del
montaje con claridad, de manera ordenada, estructurada,
clara y precisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Contenidos:_

1. Las industrias del cine, el video y la television

Las empresas del sector.

Las estructuras organizativas.

Interrelacion de empresas o departamentos en las diferentes
fases de un proyecto.

Las profesiones audiovisuales.

Sistemas y estrategias de produccion.

Los géneros cinematogréficos y audiovisuales.

2. Lenguaje y narrativa audiovisual

Normas de composicion.

Elementos de representacion visual y su articulacion.
Lenguaje de comunicacién visual

Cédigos visuales y sonoros en el relato cinematografico.
Tiempo y espacio en la narracion audiovisual.
Elementos y principios de continuidad audiovisual.
Movimiento y ritmo audiovisual.

3. El montaje audiovisual

Evoluciones tedricas del montaje.

Montaje y banda sonora: valor expresivo y narrativo del so-
nido.

Clasificaciéon del montaje segun el tratamiento del modo de
produccidn, el tiempo, el espacio y la idea o contenido.
Tipos de guiones de montaje y documentacion auxiliar.
Técnicas de planificacién del montaje.

4. Bases tecnoldgicas del cine, el video y la television
La camara de cine. Los objetivos.

La pelicula. La toma de imagen.

El revelado.

El montaje. Efectos especiales en el laboratorio. El proyector.
Principios tecnoldgicos de la television. Colorimetria.

La camara de television.

Televisién analdgica y digital.

La grabacién de senales de video.

Formatos y sistemas de video.

La edicién electrénica.

Los efectos en la postproduccion.

CDs y DVDs.

Los estudios de television.

La transmision de television.

5. Bases tecnoldgicas del sonido

Caracteristicas del sonido.

Sonido analdgico y digital.

La captacion.

La grabacion.

La postproduccion.

La construccion de la banda sonora.
Sonido para cine, video y television.
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6. Planificacion del montaje

El andlisis técnico del guidn.

Tipos de guiones de montaje y documentacién auxiliar.
Tipos y configuracion de salas de montaje cinematografico:
equipamiento, funciones y criterios de seleccion.

Tipos y configuracion de salas de edicion analdgica y digital y
postproduccion de video: equipamiento, funciones y criterios
de seleccion.

Tipos y configuracidn de salas de toma y de postproduccién
de audio para cine, video y television: equipamiento, funcio-
nes y criterios de seleccion.

El equipo humano.

Técnicas de planificacion del montaje.

La documentacion técnica del proceso de montaje.

Parametros de contexto de la formacidn:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de montaje y postproduccién de 90 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

la planificacion del proceso de montaje y postproduccién de

un producto audiovisual, que se acreditara mediante una de

las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el
campo de las competencias relacionadas con este moé-
dulo formativo.

2. Competencia pedagodgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: PREPARACION DEL MONTAJE
Y LA POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Cddigo: MF0948_3

Asociado a la UC: Preparar los materiales y efectos ne-
cesarios para el montaje y postproduccion

Duracion: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Analizar, en proyectos audiovisuales, la disposicion de
los materiales necesarios en el montaje/postproduccion
para asegurar su identificacion, compatibilidad, calidad
técnica y/o posibles errores y optimizar el proceso de
montaje.

CE1.1 Verificar, en un proyecto audiovisual debida-
mente caracterizado por su documentacion técnica, la
identificacion externa de los soportes fisicos, de tipo
magnético, dptico o fotosensible, asi como de los me-
dios implicados, y la correspondencia de su contenido
con el indicado en el guion, la escaleta y los partes de
cdmara.

CE1.2 Realizar compactados, copias de visionado con
cddigo de tiempo en pantalla, duplicados y/o conversio-
nes de formato de los soportes fisicos de los medios, de
tipo magnético, dptico o fotosensible.

CE1.3 Minutar y describir el contenido de un soporte
fisico, consignando los datos en un documento

CE1.4 Comprobar los codigos de tiempo de las cintas y
rectificar, en su caso:

Cc2:

C3:

C4:

— Las discontinuidades o interrupciones.

— La sincronizacion deficiente en cintas procedentes
de grabacion simultdnea.

— La falta de correspondencia con el pietaje original
en los telecinados.

CE1.5 Verificar la disponibilidad y calidad técnica de

todas las imagenes, audio y material gréfico detallados

en la documentacion de un programa dado.

CE1.6 Comprobar, en casos prdcticos, el cumplimiento

de los requisitos técnicos en las tomas destinadas a ser

combinadas mediante incrustaciones, o a las que hay

que aplicar cualquier otro tipo de efecto o tratamiento

de postproduccion.

CE1.7 Detectar y solventar, en casos practicos de pro-

yectos audiovisuales, las particularidades e incidencias

que deban ser tenidas en cuenta en los procesos pos-

teriores tales como error de codigo de tiempos, “drops’;

saturacion o inversion de pistas de audio, defectos fisi-

cos en la imagen, entre otros.

Determinar y preparar, en sala de edicion, la configura-
cion de los equipos y de los sistemas operativos mas co-
munes, y el conexionado de los periféricos, asegurando
la operatividad del sistema.

CE2.1 Enrutar senales yl/o flujos de datos digitales por
medio de “patch panels’] matrices, distribuidores, con-
mutadores y redes informaticas.

CE2.2 Elaborar el diagrama de bloques de un sistema
de edicion al corte y A/B roll y realizar su conexionado
y configuracion.

CE2.3 Sincronizar, por medio de un monitor de forma de
onda y un vectorscopio, la fase horizontal y la fase de
color de las sefales de video de un sistema de edicidn
A/B roll.

CE2.4 Realizar el conexionado y configuracion de un
sistema de edicion no lineal verificando la disponibili-
dad de todos los periféricos, el flujo de sehfales desde
dispositivos externos y el acceso a sistemas de almace-
namiento remoto, en su caso.

Introducir los medios en el sistema de edicién realizando
las conversiones de formato necesarias y aplicando la
compresion digital adecuada.

CES3.1 Identificar con precision los soportes fisicos con-
tenedores de medios en el sistema, de acuerdo a unos
protocolos previamente establecidos, para posibilitar su
localizacidn y, en su caso, la recaptura de medios.
CES3.2 Ajustar los parametros de entrada en el sistema
de captura, tales como seleccion de tipo de senal, re-
lacion de compresidn o frecuencia de muestreo, entre
otros, en funcion del estandar de calidad requerido por
el soporte y/o medio de difusion para el que se produce
el producto, o de la disponibilidad de espacio de alma-
cenamiento, en el caso de una edicion “off-line”.

CE3.3 Realizar la captura o recaptura de medios a un
sistema de edicion desde fuentes de video y audio
analdgicas o digitales, o desde archivos digitales que
impliquen o no conversiones de formato.

Determinar los efectos de imagen, grafismo y rotulacion
de la produccién segun criterios narrativos y disponibili-
dad de materiales y recursos.

CE4.1 Determinar los efectos mas adecuados en fun-
cion de los requerimientos narrativos expresados en el
guion y las imdgenes disponibles.
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C5:

Ceé:

CE4.2 Seleccionar la plataforma mas adecuada para la
obtencidn de un efecto dado.

CEA4.3 Seleccionar las herramientas adicionales de soft-
ware (“plug-ins”) necesarios para la elaboracion de un
efecto dado.

Preparar los efectos de imagen, grafismo y rotulacién pa-
ra realizarlos en un sistema de edicidon propio o en una
plataforma externa seleccionando y facilitando el envio
de los materiales.

CEb5.1 Planificar el proceso de elaboracion de un efecto,
incluso cuando implique la realizacion parcial de ciertos
elementos o fases en distintas plataformas.

CE5.2 Describir los procesos de generacion de masca-
ras para la composicion de imdgenes.

CEb.3 Describir los procesos de generacion de pautas
y modelos de grafismo y rotulacion del programa.
CEb5.4 Elaborar un informe con las pautas para el grafis-
mo y rotulacion del programa que deban llevarse a cabo
en diferentes plataformas.

CE5.5 Realizar la copia en un soporte de intercambio
y en el formato requerido de los materiales que tengan
que ser enviados a una plataforma externa para la
aplicacion de efectos o para cualquier otro tratamiento
especifico.

Organizar los materiales de imagen y sonido selecciona-
dos en funcién de su contenido para su identificacién y
utilizacién en el posterior proceso de montaje.

CE6.1 A partir del material bruto de una grabacion o

rodaje introducido en el sistema:

— Seleccionar los fragmentos correspondientes a cada
toma valida, identificando su contenido y anotando
los comentarios pertinentes o, en su caso, trasladan-
do al sistema las anotaciones contenidas en el parte
de camara o de “script’

— Marcar puntos de entrada y salida de cada fragmen-
to de video tomando nota de los cédigos de tiempos
o pietaje de entrada y salida segun la duracion pre-
vista en el guidn, manteniendo un coleo por delante
y por detras de estos puntos que permita un ajuste
posterior mas preciso.

— Clasificar los segmentos de video por secuencias,
tomas vdlidas y duraciones, en funcion de los cri-
terios establecidos, de modo que sean fdcilmente
localizables en la sesion de montaje.

CE6.2 Sincronizar en la linea de tiempos los brutos

procedentes de distintas fuentes que han realizado un

registro simultaneo.

CE®6.3 Seleccionar, clasificar e identificar los segmentos

de imagen, audio, grdficos, mdscaras, entre otros, que

tengan que ser utilizados para la elaboracion de efec-
tos.

CE6.4 Clasificar e identificar los materiales elaborados

previamente para rotulacion y grafismo.

CE6.5 Clasificar e identificar los materiales de audio

generados en sala o procedente de grabaciones pre-

existentes.

CEB6.6 Clasificar e identificar los materiales de terceras

partes introducidos en el sistema para su posible utiliza-

cion en el montaje cuando no estén libres de derechos o

cuando sean susceptibles de declaracion de uso.

CE6.7 Preparar, clasificar y realizar copias en un sopor-

te dado de los “takes” necesarios para las sesiones de

doblaje de audio.

CE6.8 Organizar y archivar los materiales sobrantes y
los descartes de forma que su posterior recuperacion se
realice con facilidad y rapidez.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C5 respecto a todos los CE; C6
respecto de todos los CE.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la planificacion del montaje y la pos-
tproduccion audiovisual y de la necesidad de cumplir con los
objetivos del proyecto.

Demostrar un buen hacer profesional.

Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orga-
nizacion, orden y limpieza.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
organizacion del montaje audiovisual.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacion de los procesos.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resultados.
Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesidon audiovisual.
Acostumbrarse a compartir la informacién con su equipo de
trabajo.

Transmitir la informacién del proceso de organizacion del
montaje con claridad, de manera ordenada, estructurada,
clara y precisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Actuar con rapidez ante las situaciones problematicas y las
contingencias de la produccion audiovisual, sin limitarse a
que otros tomen las decisiones.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Habituarse al ritmo de trabajo de la empresa.

Contenidos:

1. Montaje y edicién

Magnetoscopios analdgicos y digitales: caracteristicas, pres-
taciones. TBC. Velocidad variable.

Cédigos de tiempo y pista de control.

La sefal de video, monitorizacion, ajuste y sincronizacion.
Equipos para el ajuste y correccion de la sefal de video.
Control remoto de equipos.

Tratamiento del audio.

2. Configuracion de sistemas analdgicos y digitales
Gestion de sefiales y compatibilidad.

Conexionado de dispositivos analdgicos.

Conexionado de dispositivos digitales.

3. Ediciéon analégica. Conexionado y configuracion
Edicién al corte. Conexionado. Procedimientos de trabajo.
Sonorizacion.

Ediciéon A/B Roll.

Equipamiento de la sala A/B Roll. Disefio de configuracion e
integracion de elementos.

Mezclador de video y generador de efectos.

Efectos de video 2D y 3D.

Grafismo.

Planificacion del trabajo. Procedimientos.
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4. Gestion del flujo de senales y datos

Enrutado de Senales.

Comprobacion, preparacion y tratamiento de los materiales
de edicion.

Sistemas de almacenamiento de medios y materiales.
Redes.

5. Operaciones en sistemas de edicidn no lineal
Digitalizacion de video y audio. Compresién. Muestreo de
sefal. “Codecs”

La renderizacion.

Construccién del montaje sobre la linea de tiempos.
Efectos de color y correccion de niveles.

Efectos de movimiento.

Transiciones, efectos dinamicos de video y DVE.
Herramientas de titulacion.

Grafismo y rotulacion.

Montaje de audio. Aplicacién de efectos. Mezcla de pistas.
Masterizado.

Composicion vertical. Herramientas y procedimientos.
Formatos de salida.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de montaje y postproduccién de 90 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la preparacion de los materiales y efectos necesarios pa-

ra el montaje y postproduccion, que se acreditara mediante

una de las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 3: OPERACIONES DEL MONTAJE
Y LA POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Codigo: MF0949_3

Asociado a la UC: Realizar el montaje integrando herra-
mientas de postproduccion y materiales de procedencia
diversa

Duracion: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Efectuar, en una sala de edicién analdgica, la puesta a
punto y el mantenimiento de los equipos necesarios para
el montaje/postproduccion.

CE1.1 Verificar la operatividad del sistema completo de
montaje comprobando los periféricos, el flujo de senales
y el sistema de almacenamiento y el de grabacion, en
Su caso.

CE1.2 Realizar el proceso de ajuste de niveles de senal
en una edicion por corte entre dos magnetoscopios.
CE1.3 Sincronizar dos 0 mds magnetoscopios desde un
controlador de edicidn.

C2:

C3:

CE14 Igualar, mediante el TBC correspondiente y una
senfal patrdn, los niveles de luminancia y crominancia de
las distintas fuentes.

CE1.5 Realizar, o supervisar, las operaciones de mante-
nimiento regular de los magnetoscopios y diagnosticar
las posibles disfunciones que requieran intervencion
especializada.

Realizar el montaje/postproduccion de productos audio-
visuales, operando con destreza los equipos y aplicando
las teorias, cédigos y técnicas de montaje.

CE2.1 Realizar la grabacion de las sefales de ajuste en

el inicio de una cinta.

CE2.2 Aplicar adecuadamente un “offset” de cddigo de

tiempos en una edicion.

CE2.3 A partir de un proyecto dado o, en su caso, de una

cinta pistada, intercalar de forma secuencial y alternativa,

fragmentos de im&dgenes y sonido de una duracion de-
terminada.

CE2.4 A partir de un proyecto dado o, en su caso, de una

cinta de video, editar su contenido para obtener un mon-

taje de una duracion exacta determinada.

CE2.5 Operar un sistema de montaje lineal en las moda-

lidades “insert’}]“assemble” asi como mostrar dominio de

alguno de los programas de software estandarizados de
edicion no lineal.

CE2.6 Realizar un montaje “off line”a partir de una escale-

ta de grabacion generando las EDL correspondientes.

CE2.7 Operar moviolas, numeradoras, bobinadoras, em-

palmadoras y contadores de material cinematogréfico.

CE2.8 En lo referente al audio de un programa determi-

nado:

— Sincronizar imdgenes con su audio correspondiente
a partir de marcas de imagen y sonido de las claque-
tas o de cualquier otra referencia.

— Incorporar una banda sonora a unas secuencias de-
terminadas, atendiendo al ritmo visual de las mismas.

— Incorporar una banda sonora a determinadas ima-
genes, mediante el uso de “offsets” de cddigo de
tiempos.

— Realizar una edicion de secuencias con varios cana-
les de audio manteniendo un determinado nivel de
calidad y generando en el master la banda interna-
cional.

— Montar correctamente dos secuencias con colas an-
teriores y posteriores de audio.

CE2.9 Realizar una edicion de una cinta para emision,

siguiendo determinadas normas PPD (preparado para

difusion o emisicn).

CE2.10 Realizar el montaje/edicion, a partir de la dispo-

sicion de un proyecto debidamente caracterizado con

sus materiales correspondientes, valorando que, en el
montaje final::

— El ritmo y estructura se adecuan a la intencionalidad
narrativa.

— Los tiempos se corresponden con los establecidos.

— Los planos seleccionados son los iddneos y adecua-
dos para la intencionalidad narrativa.

— La sincronizacion entre la imagen y el sonido es
perfecta.

Generar y/o introducir en procesos de montaje los efec-
tos opticos, dinamicos y especiales empleando en cada
momento los programas de software y las tecnologias
mas adecuadas
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C4:

CE3.1 Determinar las fases y herramientas necesarias

para la elaboracion de un efecto determinado.

CE3.2 Establecer las llaves externas precisas para

realizar la sustitucion de luminancia sobre una imagen

determinada.

CE3.3 Determinar y generar las llaves necesarias para

la realizacion de un efecto y decidir el tipo (luminancia,

crominancia, “matte’] por diferencia) y procesado mas
adecuado para cada caso.

CE3.4 Integrar y adecuar en el montaje los efectos pro-

cedentes de plataformas externas

CE3.5 Generar efectos de variacion de velocidad de la

imagen, tales como congelado, ralentizado y acelerado,

determinando el tipo de procesado adecuado para ca-
da caso.

CE3.6 Generar una gama de efectos bdsicos mediante

el dominio de programas de software especializados.

CE3.7 Generar e insertar en una secuencia de montaje

la rotulacion necesaria procedente de equipos genera-

dores de caracteres o de software adicional.

CE3.8 Realizar un efecto de perspectiva en un genera-

dor de efectos, adecudndose a unos criterios determi-

nados.

CE3.9 Generar y adecuar los efectos de audio a la in-

tencion narrativa.

CE3.10 Guardar unos efectos determinados en un

sistema de almacenamiento informatico, garantizando

la posibilidad de localizarlos con la maxima rapidez y

seguridad.

CE3.11 Ajustar e igualar la calidad visual de la imagen

determinando los pardmetros a modificar y el nivel de

procesado de la imagen, mediante herramientas pro-
pias o con equipos y software adicional.

CE3.12 A partir de varios casos practicos debidamente

caracterizados mediante su guion y las grabaciones de

distintos relatos audiovisuales:

— Realizar las transiciones de imagen por medio de
encadenados y cortinillas, ajustando sus parametros
en funcidn de la intencionalidad narrativa y expresiva
del relato audiovisual.

— Realizar una incrustacion de color y de luminancia.

— Aplicar una gama de efectos especiales mediante
el dominio de distintos programas de software es-
pecializado.

— Generar diferentes tipos de llave y adecuarlos a la
consecucion del efecto.

— Importar e integrar efectos y elementos grdficos pro-
cedentes de otros entornos de trabajo.

— Corregir e igualar la calidad de las imagenes usa-
das.

Evaluar los resultados de un montaje determinado para
detectar las carencias y realizar los ajustes finales de
ritmo y duracion.

CEA4.1 Contrastar la consecucion de los objetivos comu-
nicativos del programa con los objetivos comunicativos
del proyecto.

CE4.2 Valorar la consecucion del ritmo narrativo me-
diante la seleccion y combinacion de planos y la exis-
tencia de una estructura adecuada a la intencionalidad
narrativa del programa.

CE4.3 Controlar la consecucion de tiempos parciales
y totales del programa respecto a los definidos en el
proyecto.

CE4.4 Verificar el mantenimiento de la continuidad de
imagen y sonido entre planos.

CEA4.5 Valorar la funcionalidad narrativa y expresiva de
los efectos, asi como su correccion técnica.

CE4.6 Controlar la sincronia entre las bandas de ima-
gen y sonido.

CE4.7 Proponer los ajustes y cambios necesarios para
la rectificacion de las anomalias detectadas en el pro-
ceso de evaluacion.

C5: Aplicar los protocolos estandarizados de intercambio de
informacién a los materiales que requieren tratamiento
de postproduccion en plataformas externas.

CE5.1 Describir los procesos que garantizan la dis-
ponibilidad de todos los materiales y datos adjuntos
necesarios para llevar a cabo trabajos adicionales o
complementarios sobre distintas plataformas de edicion
y postproducciadn.

CE5.2 Comprobar la importacion y conformado de los
datos y materiales de intercambio.

CE5.3 Elaborar los documentos basados en los protoco-
los de intercambio de informacion mds estandarizados
para facilitar el trabajo en otras plataformas.

Cé6: Clasificar los materiales utilizados durante el montaje
para su almacenamiento y posterior aprovechamiento.
CE®6.1 Describir las técnicas de organizacion y archivo
de los materiales de sonido, imagen e infograficos utili-
zados durante el montaje.

CE6.2 Organizar y guardar los datos que constituyen
el proyecto de montaje, para favorecer adecuaciones,
actualizaciones y seguimientos posteriores.

CEB6.3 Verificar y almacenar los documentos generados,
en los distintos soportes extraibles, para su transporte o
su disponibilidad en plataformas externas.

C7: Gestionar las unidades de almacenamiento informatico
utilizadas en un proyecto determinado, optimizando su
capacidad y configuracion.

CET71 Valorar la necesidad de reciclaje de los soportes
fisicos empleados en los procesos de montaje y pos-
tproduccion para su aprovechamiento posterior.

CE72 Liberar espacio en las unidades de almacena-
miento mediante la eliminacidn de archivos.

CE73 Realizar el mantenimiento y testeo de los sistemas
de almacenamiento informatico para su optimizacion.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C2 respecto a todos los CE; C3
respecto de todos los CE.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la realizaciéon del montaje y de la pos-
tproduccion audiovisual y de la necesidad de cumplir con los
objetivos del proyecto.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacion utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Interpretar y ejecutar instrucciones de trabajo y rutinas profe-
sionales establecidas en cada empresa y puesto de trabajo.
Demostrar un buen hacer profesional.

Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orga-
nizacion, orden y limpieza.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
montaje y postproduccion.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacién de los procesos.
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Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesion audiovisual.
Transmitir la informacion del proceso de organizacion del
montaje con claridad, de manera ordenada, estructurada,
claray precisa.

Valorar la necesidad de adaptacion a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Actuar con rapidez ante las situaciones problematicas y las
contingencias del montaje, sin limitarse a que otros tomen las
decisiones.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Demostrar sentido de la responsabilidad ante los éxitos y
ante errores y fracasos.

Habituarse al ritmo de trabajo de la empresa.

Contenidos:

1. Tipos y configuracion de las salas de montaje cinema-
tografico y videografico

Configuracion y optimizacion de la sala de montaje cinema-
tografico.

Configuracién y optimizacion de las salas de edicion, analégi-
cas y digitales, y de postproduccion de video.

Configuracién y optimizacion de salas de toma y de postpro-
duccion de audio para cine, video y television.

2. Mantenimiento de equipos de montaje y postproduc-
cion

Fallos y averias en los equipos: métodos de deteccién y ac-
ciones correctivas.

Operaciones de mantenimiento preventivo.

3. Estructura y proceso de montaje

Intencionalidad narrativa. Montaje y expresividad.

Criterios de seleccion del plano y ajuste del tiempo.
Mantenimiento de la continuidad. Valor expresivo de los sig-
nos de puntuacion y de transicion.

Montaje musical y construccién de la banda sonora.
Sincronismo de los planos visuales y sonoros.

4. Generacion de efectos

Tipos de efectos

Keys de superposicion/incrustacion: HUE y CLIP.
Tipos de procesadores de efectos.

Memorias de efectos.

El generador de caracteres.

5. El control de calidad en el montaje, edicién y postpro-
duccion

Proteccion, clasificaciéon y documentacion del producto ge-
nerado.

Sistemas y protocolos de intercambio de material.

Técnicas de clasificaciéon de los materiales.

Gestion y reciclado de materiales.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de montaje y postproduccién de 90 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la realizacién del montaje integrando herramientas de

postproduccion y materiales de procedencia diversa, que se

acreditard mediante una de las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el
campo de las competencias relacionadas con este mo-
dulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 4: PROCESOS FINALES DEL
MONTAJEY LA POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Cédigo: MF0950_3

Asociado a la UC: Coordinar los procesos finales de
montaje y postproduccién hasta generar el producto
audiovisual final

Duracién: 90 horas

Capacidades y criterios de evaluacidn:

C1: Analizar la calidad técnica de los procesos de acabado
de filmes y programas de video.
CE1.1 Identificar los flujos de trabajo de la postproduc-
cion en formato fotoquimico y electrdnico.
CE1.2 Clasificar todos los soportes y formatos que inter-
vengan en el montaje de una produccion audiovisual,
identificandolos con los listados obtenidos de la edicion
“off-line’!
CE1.3 Valorar la calidad técnica de la imagen de los so-
portes y formatos que intervienen en el montaje final.
CE1.4 Describir las caracteristicas y usos de las herra-
mientas de identificacion de la imagen y el sonido que
afectan a los procesos de montaje y postproduccion.
CE1.5 Preparar e interpretar los listados de reedicion,
“on-line’} lineal y no lineal, a partir de originales en cinta,
de telecine, de laboratorio, para escadner y para confor-
macion de datos.
CE1.6 Reconocer las técnicas necesarias para la reali-
zacion de mdscaras.
CE1.7 Diferenciar las técnicas necesarias para la es-
tabilizacion, seguimiento de imdgenes y obtencion de
cdmaras.
CE1.8 Especificar los procesos técnicos para la correc-
cion de color y sistemas de monitorizacion.
CE1.9 Describir las caracteristicas de las herramientas
empleadas para conformar un producto audiovisual a
partir de la informacion obtenida de la edicion “off-line’!
CE1.10 Enumerar los requisitos técnicos y normativas de
aplicacion a la exhibicion sobre soporte fotoquimico y
electronico.

C2: Asegurar, en la banda sonora, el cumplimiento de las
normativas de calidad y sincronia de los diferentes for-
matos de registro, distribucion y exhibicion de sonido.
CE2.1 Valorar la calidad técnica de una captacion de
sonido.

CE2.2 Garantizar, en un caso prdctico de montaje audio-
visual, la sincronia Imagen/sonido.

CE2.3 Describir los diferentes formatos existentes de
intercambio de sonido.
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CE2.4 Diferenciar las consecuencias derivadas de los
cambios de velocidad de reproduccidn del sonido tanto
en el registro como en la edicion.

CE2.5 Identificar las principales normativas existentes
respecto a referencias, niveles y disposicion de las pis-
tas, de los diferentes formatos de intercambio de video.
CE2.6 Describir los diferentes sistemas en uso para
exhibicion/emision de sonido.

CE2.7 Identificar la disposicion de las pistas dpticas de
sonido en las copias estdndar cinematograéficas.

CE2.8 Describir los sistemas de tiraje de copias cine-
matograficas y de exhibicion.

C3: Valorar los procesos de entrega del master o copia final
segun los requerimientos técnicos especificos del pro-
yecto.

CE3.1 Distinguir las caracteristicas técnicas particula-

res de los diferentes canales existentes de distribucion

del producto audiovisual:

— Emisidn por television.

— Distribucion videogréfica, institucional, DVD, entre
otros.

— Distribucion cinematogrdfica: fotoquimica y electro-
nica.

CE3.2 Generar copias de un producto audiovisual a

DVD u otro soporte de intercambio, para su testeo y/o

evaluacion.

CE3.3 Describir los procesos y materiales de produc-

cion final para cada canal de distribucion.

— Distribucion videogréfica: masters, copias de segu-
ridad, copias de emision.

— Distribucidn cinematogréfica: originales, “interme-
diates’] copia estandar, otras.

CE3.4 Reconocer los distintos sistemas de proteccion

existentes, segun las especificaciones técnicas de cada

tecnologia, para la seguridad del soporte del producto

audiovisual generado.

CE3.5 Describir los procesos de realizacion en soporte

electrénico del conjunto de los materiales de promocidn

de un proyecto audiovisual.

CE3.6 Describir los procesos de preparacion, clasifica-

cion y documentacion del conjunto de los materiales

intermedios y finales de un proyecto audiovisual.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en
un entorno real de trabajo: C1 respecto a todos los CE; C2
respecto a todos los CE; C3 respecto de todos los CE.

Otras capacidades:

Concienciarse de la trascendencia del trabajo que se desa-
rrolla en el ambito de la realizacion del montaje y de la pos-
tproduccion audiovisual y de la necesidad de cumplir con los
objetivos del proyecto.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar
eficazmente la formacion utilizando los conocimientos adqui-
ridos.

Interpretar y ejecutar instrucciones de trabajo y rutinas profe-
sionales establecidas en cada empresa y puesto de trabajo.
Demostrar un buen hacer profesional.

Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orga-
nizacion, orden y limpieza.

Valorar la importancia de la creatividad en los procesos de
montaje y postproduccion.

Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de
rendimiento y eficacia superior al alcanzado previamente en
la realizacién de los procesos.

Proponer alternativas con el objetivo de mejorar los resulta-
dos.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en
cada momento, conociendo y respetando los canales y los
usos y costumbres establecidos en la profesion audiovisual.

Transmitir la informacion del proceso de organizacion del
montaje con claridad, de manera ordenada, estructurada,
claray precisa.

Valorar la necesidad de adaptacién a las constantes situa-
ciones o contextos nuevos que demanda cada proyecto
audiovisual.

Actuar con rapidez ante las situaciones problematicas y las
contingencias del montaje, sin limitarse a que otros tomen las
decisiones.

Adaptarse al conocimiento y respeto de los procedimientos y
las normas internas de la empresa.

Contenidos:_

1. Procesos de acabado y presentacion del producto
Técnicas y procesos en el acabado del producto: estabiliza-
cion de imagenes, correccion de color y sistemas de monito-
rizacion.

Técnicas y procesos de trabajo en la edicion “off-line’
Formatos de intercambio en el tratamiento de sonido.
Caracteristicas y sistemas de proteccién de la cinta master.
Generacioén de copias de seguridad y duplicacién de video.
Presentacién del producto.

Balance final de la postproduccion: criterios de valoracion.
Gestion de los derechos de propiedad intelectual.

2. Control de calidad del producto

Distribucion de pistas sonoras en los soportes videograficos.
Distribucion de pistas sonoras en los soportes cinematogra-
ficos.

La banda internacional.

Procesos finales de montaje y sonorizacion.

Mantenimiento del estandar de calidad.

Normas PPD (Preparado para difusién o emision).
Normativas técnicas aplicadas a la imagen y el sonido.

3. Distribucion del producto y condicionamientos técni-
cos

La emision de productos audiovisuales por television.

La distribucion comercial: video y DVD.

La proyeccién en salas cinematograficas.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
— Aula polivalente de un minimo de 2 m2por alumno.
— Taller de montaje y postproduccion de 90 m2.

Perfil profesional del formador:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados

con la coordinacidn de los procesos finales de montaje y pos-

tproduccion hasta generar el producto audiovisual final, que

se acreditara mediante una de las formas siguientes:

— Formacién académica de Licenciado o de otras de supe-
rior nivel relacionadas con este campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de tres anos en el
campo de las competencias relacionadas con este médu-
lo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo
que establezcan las Administraciones competentes.



