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|. DISPOSICIONES GENERALES

MINISTERIO DE EDUCACION Y FORMACION PROFESIONAL

12357 Orden EFP/965/2020, de 12 de octubre, por la que se actualizan, de acuerdo
con el Real Decreto 817/2014, de 26 de septiembre, determinadas
cualificaciones profesionales de la Familia Profesional Imagen y Sonido,
recogidas en el Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales,
establecidas por el Real Decreto 1957/2009, de 18 de diciembre.

La Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la Formacion
Profesional, tiene por objeto la ordenacién de un sistema integral de formacion profesional,
cualificaciones y acreditacién, que responda con eficacia y transparencia a las demandas
sociales y economicas a través de las diversas modalidades formativas. Para ello, crea el
Sistema Nacional de Cualificaciones y Formacién Profesional, definiéndolo en el
articulo 2.1 como el conjunto de instrumentos y acciones necesarios para promover y
desarrollar la integracion de las ofertas de la formacién profesional, a través del Catalogo
Nacional de Cualificaciones Profesionales, asi como la evaluacién y acreditacion de las
correspondientes competencias profesionales, de forma que se favorezca el desarrollo
profesional y social de las personas y se cubran las necesidades del sistema productivo.

El Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales, segun indica el articulo 7.1 de
la Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, se crea con la finalidad de facilitar el caracter
integrado y la adecuacion entre la formacion profesional y el mercado laboral, asi como la
formacién a lo largo de la vida, la movilidad de los trabajadores y la unidad del mercado
laboral. Dicho Catalogo esta constituido por las cualificaciones identificadas en el sistema
productivo y por la formaciéon asociada a las mismas, que se organiza en médulos
formativos, articulados en un Catalogo Modular de Formacién Profesional.

Conforme al articulo 7.2 de la misma ley organica, se encomienda al Gobierno, previa
consulta al Consejo General de Formacion Profesional, determinar la estructura y el contenido
del Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales y aprobar las cualificaciones que
proceda incluir en el mismo, asi como garantizar su actualizaciéon permanente.

El articulo 5.3 de la Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, atribuye al Instituto Nacional
de las Cualificaciones la responsabilidad de definir, elaborar y mantener actualizado el
Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales y el correspondiente Catalogo Modular
de Formacién Profesional, en su calidad de érgano técnico de apoyo al Consejo General de
Formacion Profesional, cuyo desarrollo reglamentario se recoge en el articulo 9.2 del Real
Decreto 1128/2003, de 5 de septiembre, por el que se regula el Catalogo Nacional de
Cualificaciones Profesionales, estableciéndose en su articulo 9.4 la obligacién de
mantenerlo permanentemente actualizado mediante su revisién periédica que, en todo
caso, debera efectuarse en un plazo no superior a cinco afios a partir de la fecha de
inclusién de la cualificacién en el Catalogo.

La Ley Organica 4/2011, de 11 de marzo, complementaria de la Ley de Economia
Sostenible, por la que se modifican las Leyes Organicas 5/2002, de 19 de junio, de las
Cualificaciones y de la Formacion Profesional; 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion,
y 6/1985, de 1 de julio, del Poder Judicial, dio una nueva redaccion al articulo 7.3 de la Ley
Organica 5/2002, de 19 de junio, incorporando una nueva via de actualizacion rapida del
Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales en la que se rebajan las exigencias de
aprobacion, para los casos en que los cambios en los sectores productivos y en el mercado
laboral no afecten a la competencia profesional definida en la cualificacion. En su
desarrollo, se aprobd el Real Decreto 817/2014, de 26 de septiembre, por el que se
establecen los aspectos puntuales de las cualificaciones profesionales para cuya
modificacién, procedimiento de aprobacion y efectos es de aplicacion el articulo 7.3 de la
Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la Formacion Profesional.
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Por tanto, la presente orden se dicta en aplicacion del Real Decreto 817/2014, de 26
de septiembre, cuyo articulo 4 establece la aprobacion de las modificaciones de aspectos
puntuales de las cualificaciones profesionales y unidades de competencia del Catalogo
Nacional de Cualificaciones Profesionales.

Asi, en la presente orden se actualizan, por sustitucién completa de los anexos
correspondientes, las cualificaciones profesionales IMS434_2 «Animacién musical y visual
en vivo y en directo» e IMS436_2 «Operaciones de sonido», establecidas por el Real
Decreto 1957/2009, de 18 de diciembre, de la Familia Profesional Imagen y Sonido y que
cuentan con una antigliedad en el Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales
superior a cinco afios, a las que les es de aplicacion el Real Decreto 817/2014, de 26 de
septiembre.

Segun establece el articulo 5.1 de la Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, corresponde
a la Administraciéon General del Estado, en el ambito de la competencia exclusiva que le
es atribuida por el articulo 149.1.30% de la Constitucion Espafiola, la regulacién y la
coordinacion del Sistema Nacional de Cualificaciones y Formacion Profesional, sin
perjuicio de las competencias que corresponden a las comunidades autonomas y de la
participacion de los interlocutores sociales.

Las comunidades auténomas han participado en la actualizacién de las cualificaciones
profesionales que se anexan a la presente norma a través del Consejo General de
Formacion Profesional en las fases de solicitud de expertos para la configuracion del
Grupo de Trabajo de Cualificaciones, contraste externo y en la emisién del informe positivo
que de las mismas realiza el propio Consejo General de Formacién Profesional, necesario
y previo a su tramitacion como orden.

Esta orden se ajusta a los principios de buena regulacién contenidos en la Ley 39/2015,
de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas
principios de necesidad, eficacia, proporcionalidad, seguridad juridica, transparencia y
eficiencia, en tanto que la misma persigue un interés general al facilitar el caracter
integrado y la adecuacion entre la formacion profesional y el mercado laboral, asi como la
formacion a lo largo de la vida, la movilidad de los trabajadores y la unidad del mercado
laboral, cumple estrictamente el mandato establecido en el articulo 129 de Ia ley, no
existiendo ninguna alternativa regulatoria menos restrictiva de derechos, resulta coherente
con el ordenamiento juridico y permite una gestion mas eficiente de los recursos publicos.
Del mismo modo, durante el procedimiento de elaboracién de la norma se ha permitido la
participacion activa de los potenciales destinatarios a través del tramite de informacién
publica, y quedan justificados los objetivos que persigue la ley.

En el proceso de elaboracion de esta orden han sido consultadas las comunidades
auténomas y el Consejo General de Formacion Profesional, y ha emitido dictamen el
Consejo Escolar del Estado.

En su virtud, dispongo:

Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion.

1. Esta orden tiene por objeto actualizar determinadas cualificaciones profesionales
correspondientes a la Familia Profesional Imagen y Sonido, incluidas en el Catalogo
Nacional de Cualificaciones Profesionales, procediéndose a la sustitucion de los anexos
correspondientes, en aplicacion del Real Decreto 817/2014, de 26 de septiembre, por el
que se establecen los aspectos puntuales de las cualificaciones profesionales para cuya
modificacién, procedimiento de aprobacion y efectos es de aplicacion el articulo 7.3 de
la Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la Formacion
Profesional.

Las cualificaciones profesionales que se actualizan son:

Animacién musical y visual en vivo y en directo. Nivel 2. IMS434 2.
Operaciones de sonido. Nivel 2. IMS436_2.
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2. Las cualificaciones profesionales actualizadas por este procedimiento tienen
validez y son de aplicacién en todo el territorio nacional. Asimismo, no constituyen una
regulacién de profesion regulada alguna.

Articulo 2. Modificacion del Real Decreto 1957/2009, de 18 de diciembre, por el que se
complementa el Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales, mediante el
establecimiento de nueve cualificaciones profesionales de la Familia Profesional
Imagen y Sonido.

Conforme a lo establecido en la disposicién adicional Unica del Real Decreto 1957/2009,
de 18 de diciembre, por el que se complementa el Catalogo Nacional de Cualificaciones
Profesionales, mediante el establecimiento de nueve cualificaciones profesionales de la
Familia Profesional Imagen y Sonido, se procede a la actualizacion de las cualificaciones
profesionales cuyas especificaciones estan contenidas en los anexos CDXXXIV
y CDXXXVI del citado real decreto:

1. Se da una nueva redaccion al Anexo CDXXXIV, cualificacién profesional
«Animacién musical y visual en vivo y en directo». Nivel 2. IMS434_2, que se sustituye por
la que figura en el Anexo | de la presente orden.

2. Se da una nueva redaccion al Anexo CDXXXVI, cualificacién profesional
«Operaciones de sonido. Nivel 2. IMS436_2, que se sustituye por la que figura en el
Anexo Il de la presente orden.

Disposicién final primera. Titulo competencial.

Esta orden se dicta en virtud de las competencias que atribuye al Estado el
articulo 149.1.30.2 de la Constitucidon Espafiola, sobre regulacién de las condiciones de
obtencidn, expedicién y homologacion de los titulos académicos y profesionales.

Disposicion final segunda. Entrada en vigor.

La presente orden entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacion en el «Boletin
Oficial del Estado».

Madrid, 12 de octubre de 2020.—La Ministra de Educacién y Formacion Profesional,
Maria Isabel Celaa Diéguez.
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ANEXO |

(Sustituye al Anexo CDXXXIV establecido por el Real Decreto 1957/2009,
de 18 de diciembre)

Cualificacion profesional: Animacion musical y visual en vivo y en directo
Familia Profesional: Imagen y Sonido
Nivel: 2
Caodigo: IMS434_2
Competencia general

Efectuar sesiones musicales en espacios publicos o privados con presencia de publico
o para la audiencia de radio, utilizando técnicas de animacién musical y visual en vivo
y en directo, organizando y preparando los recursos necesarios para el desarrollo
de las mismas, definiendo estilos musicales y ambientes visuales, colaborando en la
programacion y promocion de las sesiones y ajustando todo ello a las especificaciones de
la gerencia de la sala o la programacion de la emisora, consiguiendo la calidad requerida
y observando la normativa aplicable de prevencion de riesgos laborales y ambientales.

Unidades de competencia

UC1396_2: Preparar la infraestructura y colaborar en la programaciéon y promocion de
sesiones de animacién musical y visual en vivo y en directo.

UC1397_2: Realizar sesiones de animacion musical en vivo y en directo integrando
elementos luminotécnicos, escénicos y visuales.

UC1398_2: Realizar sesiones de animaciéon visual en vivo integrando elementos
luminotécnicos, escénicos y musicales.

Entorno Profesional
Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en el area de sonido dedicada a la produccién de
eventos musicales publicos, tales como bares musicales, discotecas, salas de fiesta, salas
de baile, salas de conciertos o festivales; asi como en eventos no estrictamente musicales
tales como desfiles de moda, presentaciones publicitarias, ferias de muestras y programas
musicales radiofénicos o en «streaming» online y «podcasts», en empresas de naturaleza
publica o privada, por cuenta ajena o propia «freelance», en grandes, medianas y pequefias
empresas con independencia de su forma juridica. Desarrolla su actividad dependiendo,
en su caso, funcional y/o jerarquicamente de un superior. En el desarrollo de la actividad
profesional se aplican los principios de accesibilidad universal y disefio universal o disefio
para todas las personas de acuerdo con la normativa aplicable.

Sectores Productivos

Se ubica en el sector de los espectaculos: discotecas, salas de fiesta, salas de baile,
salas de conciertos o festivales; eventos: desfiles de moda, presentaciones publicitarias;
emisoras de radio: programas musicales; artes escénicas: teatro, danza, 6pera, zarzuela,
musicales, revista, circo, entre otros y nuevos medios digitales: streaming sonoro y visual
y en cualquier otro sector que cuente con alguna de estas actividades.
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Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

Los términos de la siguiente relacién de ocupaciones y puestos de trabajo se utilizan con
caracter genérico y omnicomprensivo de mujeres y hombres.

Disefiadores de contenidos visuales
Disefiadores de espacios sonoros
Disc-jockey

Video-jockey

Video-disc-jockey

Formacion Asociada (330 horas)
Moédulos Formativos

MF1396_2: Programacién y promocion de sesiones de animacion musical y visual en vivo
y en directo (90 horas)

MF1397_2: Realizacion de sesiones de animacion musical en vivo y en directo integrando
elementos luminotécnicos, escénicos y visuales (120 horas)

MF1398_2: Realizacién de sesiones de animacion visual en vivo integrando elementos
luminotécnicos, escénicos y musicales (120 horas)

UNIDAD DE COMPETENCIA 1: PREPARAR LA INFRAESTRUCTURA'Y COLABORAR
EN LA PROGRAMACION Y PROMOCION DE SESIONES DE ANIMACION MUSICAL Y
VISUAL EN VIVO Y EN DIRECTO

Nivel: 2
Cédigo: UC1396_2

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Determinar las caracteristicas del estilo de musica y del ambiente visual de las
sesiones de animacion musical y visual en vivo y en directo en funcién de las necesidades
del publico, atendiendo a las caracteristicas del evento o espectaculo.

CR1.1 La informacién sobre las condiciones técnicas, comerciales y el estilo
musical de las salas de la zona, asi como la tipologia y caracteristicas de
los programas musicales emitidos por las emisoras de radio, se recopila
siguiendo los objetivos establecidos por la gerencia de la sala o la direccién
de la emisora.

CR1.2 Las caracteristicas de las sesiones se definen considerando el estilo musical,
los componentes y contenidos visuales, el tipo de iluminacién aplicado en los efectos
luminotécnicos y el respeto a la legislacién aplicable sobre protecciéon de menores y
derechos y libertades de los ciudadanos nacionales y extranjeros.
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CR1.3 Los contenidos musicales generales de las sesiones de la sala o de los
programas radiofénicos musicales se seleccionan considerando la tipologia del
publico y las tendencias musicales o visuales, entre otros aspectos o, en su caso, las
caracteristicas de la audiencia del programa musical de radio, su tipologia y franja
horaria, siguiendo los objetivos establecidos.

CR1.4 El tipo de ambiente visual, los efectos de iluminacién (chases, cambios de
color) y las proyecciones visuales (clip de video, efectos digitales, loops, mapping), se
definen de forma que garanticen la complementariedad y sintonia entre los diversos
componentes de las sesiones musicales.

CR1.5 EI contenido sonoro y visual a utilizar en las sesiones, se disefia atendiendo
al estilo musical y ambiente visual definido para proceder a su aplicacion antes de la
sesion en la sala o de la realizacion del programa musical de radio.

CR1.6 Los contenidos musicales y visuales de las sesiones de animaciéon musical
y visual en vivo, especialmente en el caso de la preparacion de materiales y
mezcla de los contenidos visuales y sonoros de la sesion por una misma persona
(video-disc-jockey), se concretan documentalmente y se armonizan buscando la
complementariedad expresiva de los mismos teniendo en cuenta la tecnologia y los
programas informaticos especificos disponibles para su ejecucion.

RP2: Crear y mantener actualizado el catdlogo de material fonogréfico y visual para su
utilizacion en las sesiones de animacion musical y visual en sala y en emisora de radio,
siguiendo objetivos establecidos y cumpliendo con la legislacion aplicable sobre proteccién
de menores y derechos y libertades de los ciudadanos nacionales y extranjeros.

CR2.1 El material fonografico y visual para constituir el catalogo de la sala o del
programa musical de radio se recopila dando atencion prioritaria al seguimiento de
las novedades de los proveedores convencionales u «on line» (tiendas digitales) de
material musical y visual.

CR2.2 Las novedades a adquirir relacionadas con el tipo de musica o visuales
seleccionadas para integrar en el catalogo de la sala o del programa musical de
radio, se comunican a la gerencia o al departamento de produccién de la emisora
utilizando los canales de comunicacion establecidos en la empresa.

CR2.3 La adquisicion de los materiales sonoros y visuales se propone a la gerencia
de la sala o el departamento de produccion de la emisora de radio, considerando su
adaptacion a los equipos técnicos disponibles y respetando la legislacion aplicable.

CR2.4 EI catalogo fonografico y visual actualizado de la sala o, en su caso, del
programa musical de radio se organiza clasificAndolo en funcién de criterios tales
como autor, sello, localizacion del tema, fecha de utilizacion, tempos, estilos y fases
de la actuacion, entre otros, a fin de optimizar los recursos disponibles.

CR2.5 El respeto de la legislacion aplicable en materia de derechos de autor se
materializa mediante la cumplimentacién y tramitacion de los documentos e impresos
que recogen las caracteristicas de la musica y visuales empleadas en la sala o
en el programa musical de radio y, en su caso, utilizando equipamiento técnico e
informatico.
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RP3: Gestionar junto a la gerencia de la sala la planificacion de las fechas de las sesiones
de animacién musical y visual en vivo y en directo, horarios y participacién de los
intervinientes y la promocién de las mismas a fin de optimizar los recursos disponibles.

CR3.1 La planificacion de las fechas, los estilos de los disc-jockey y video-jockey
invitados y las caracteristicas musicales especificas y escénicas de las sesiones
se gestiona en colaboracién con la gerencia teniendo en cuenta la disponibilidad
de los disc-jockey y video-jockey invitados, las caracteristicas de la programacion
establecida y los objetivos comerciales de la empresa, la oferta musical del entorno
y la tipologia del publico.

CR3.2 La introduccion de modificaciones en la programacion de las sesiones de la
sala o del programa musical de radio, se determina, en colaboracion con la gerencia
o con el departamento de programacién de la emisora, a partir de la valoracién y
analisis de los resultados obtenidos en sesiones anteriores, considerando aspectos
tales como afluencia y permanencia de publico en la sala, nimero de consumiciones
y datos de audiencia en radio, entre otros.

CR3.3 La informacion relevante a utilizar en la promocién de las sesiones sobre las
caracteristicas de los disc-jockey y video-jockey invitados, tales como estilo musical
y audiovisual, curriculos promocionales, galardones conseguidos y otros méritos
o caracteristicas dignas de mencion, se comunica a la gerencia de la sala o a la
direccion de la emisora de radio, con la antelacion temporal que previamente han
establecido para su inclusion en las actividades de promocion.

CR3.4 Las notas de prensa, «flyers» y carteles de la sesion, disefios y difusion digital,
difusion en listas de correo, inserciones en foros y medios «on line», (podcasts, magazines
digitales, blogs), anuncios en radio y prensa especializada, entre otras actividades,
se elaboran en colaboracién con la gerencia y el departamento de programacion y
produccion considerando los tiempos, medios, tarifas y presupuesto disponible.

RP4: Determinar las caracteristicas del equipo humano y del equipamiento técnico
necesarios para la realizacién 6ptima de las sesiones de animacién musical y visual en
sala y en emisora de radio, siguiendo objetivos establecidos.

CR4.1 Las caracteristicas de los disc-jockey y video-jockey invitados, y del equipo
humano de apoyo necesario, tal como técnico de luces, animadores, bailarines, y
auxiliares de montaje, se definen segun la tipologia de las sesiones y los objetivos
de la empresa.

CR4.2 Las caracteristicas del equipamiento técnico de sonido, iluminacion e imagen
a utilizar en las sesiones se adecuan en operatividad, potencia sonora y luminica,
y visibilidad de la imagen proyectada, entre otros aspectos, a las caracteristicas
técnicas de la sala.

CR4.3 Las necesidades de nuevos equipos técnicos y las derivadas del «rider»
técnico de los disc-jockey y video-jockey invitados, se comunican a la gerencia con
la antelacion temporal establecida por la misma para dar tiempo a su consecucion o
a la adaptacion del equipamiento existente.

CR4.4 La ubicacion de cada uno de los equipos disponibles en la cabina y en la sala
se concreta para optimizar el espacio y su uso durante las sesiones, teniendo en
cuenta que no interfieran entre si.
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CRA4.5 Los niveles acusticos de los equipos de la sala se verifican garantizando el
cumplimiento de la legislacién aplicable sobre contaminacion acustica y proteccion
de los trabajadores ante la exposicion al ruido.

CR4.6 Las medidas de prevencion de riesgos laborales se cumplen en la definicion
de los recursos humanos y materiales necesarios para la celebracion de la sesion.

Contexto profesional:
Medios de produccioén:

Equipos técnicos y soportes de reproduccién de material sonoro (mesa de control de
sonido de dj, platos giradiscos, unidades de efectos, microfonia y lectores digitales de
audio formato MP3) y visual (proyectores digitales de video, pantallas de led, monitores de
led, entre otros). Equipo informatico (ordenadores portatiles, o estaciones media server).
Software de gestion de promocioén y produccion. Software especifico de manipulacién
en tiempo real de archivos de video/audio, Hardware especifico. Controladoras digitales,
interfaces de audio, mezcladores de video, entre otros.

Productos y resultados:

Ambiente musical definido. Estilo musical seleccionado. Estilo visual definido. Catalogo de
material sonoro a utilizar en la sala o en los programas musicales de radio o streaming
digital, definido. Catalogo del material visual a utilizar en la sala o evento. Planificacién y
desarrollo de la programacién musical y visual adaptada de la sala. Equipo humano de la
sala definido. Equipamiento técnico definido. Colaboracion en la promocion de la sesion en
diferentes medios.

Informacioén utilizada o generada:

Tipologia de publico del tipo de sesion/espectaculo. Caracteristicas de la audiencia del
programa musical de radio. Listados de material sonoro y visual. Inventario del equipo
de luces y/o de imagen. Impresos legales sobre derechos de autor. Normativa aplicable
del sector. Plano y distribucién de los medios técnicos en la sala —«rider»—. Inventario de
mantenimiento del equipo técnico. Catalogo de empresas proveedoras de material técnico
y audiovisual. Catalogos musicales. Medios de prensa especializados, convencionales u
«on linex». Informacion de sellos musicales.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: REALIZAR SESIONES DE ANIMACION MUSICAL EN
VIVO Y EN DIRECTO INTEGRANDO ELEMENTOS LUMINOTECNICOS, ESCENICOS
Y VISUALES

Nivel: 2
Codigo: UC1397_2

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Desarrollar la escaleta o guion preparando y organizando los materiales y recursos
disponibles para asegurar el desarrollo de la sesién de animacion musical en vivo y en
directo, de acuerdo con los objetivos establecidos por la empresa y la programacion de la
sala o emisora de radio y con las caracteristicas del evento o espectaculo.
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CR1.1 El material musical se selecciona entre el disponible del catalogo de la sala
o del programa musical de radio atendiendo a criterios tales como estilo de musica,
ritmo y popularidad de los temas, entre otros, y en funcion de las caracteristicas
establecidas para el desarrollo de la sesién.

CR1.2 Las caracteristicas del material sonoro seleccionado se determinan a partir de
su escucha y valoracién de criterios tales como los tempos y volumen de salida de
las piezas, los puntos de corte, mezcla, interludio —«break»—, tonalidad, asi como de
los efectos a usar en la sesion.

CR1.3 Los archivos digitales de musica a utilizar en la sesion en sala o en el
programa musical de radio, se editan respetando la legislacion aplicable en materia
de derechos de autor.

CR1.4 El listado de cortes de musica se organiza por afinidad de criterios tales como
tempos, estilos y fases de la actuacioén, entre otros, para conseguir una mezcla
coherente con las caracteristicas de la sesion.

CR1.5 La sincronizacién de las piezas musicales con los recursos disponibles de
luces, video o de cualquier otro tipo se planifica considerando la duracién exacta
de las piezas musicales y videograficas y las caracteristicas de la iluminacion y
videomapping de la sala.

CR1.6 El numero y caracteristicas especificas de las salidas al escenario de los
figurantes, animadores, presentadores, invitados y otros intervinientes, asi como
el horario, el tiempo empleado por cada salida, los efectos de luminotecnia y las
proyecciones visuales asociadas a las mismas, se determinan, transmitiendo la
informacion a todos los que intervienen en el desarrollo de la sesion.

CR1.7 La escaleta de la sesion de animacion musical en vivo o el guion del programa
musical de radio se confecciona considerando la planificacién temporal de los cortes
musicales, la intervencion de participantes y, en su caso, los contenidos visuales y
las proyecciones de la sesion, especialmente cuando una misma persona (video-
disc-jockey) se encarga de la preparacion de los materiales y mezcla de sonido y
visuales, previendo el espacio para la improvisacion.

RP2: Verificar el correcto funcionamiento del sistema de sonido realizando la configuracion,
el ajuste y el mantenimiento del equipo propio y de la sala para asegurar la calidad del
audio durante la sesion.

CR2.1Elsistemade cableado de la sala se supervisacomprobando sus caracteristicas
de impedancia, longitud y seccion, el tipo y caracteristicas de los conductores
(balanceados, coaxiales, fibra 6ptica), el tipo (mono o estéreo) y las caracteristicas
de los conectores (canon XLR-3, RCA, Jack, Speakon) y su compatibilidad con el
equipamiento propio.

CR2.2 El funcionamiento del equipamiento de la sala y del propio, en el caso de
disc-jockey invitado, se revisa, detectando posibles averias o disfunciones y
consignandolas en los partes correspondientes.

CR2.3 Las sefiales disponibles en la sesién de animacién musical en vivo
que garantizan la operatividad del sistema se configuran y enrutan a partir de
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su direccionamiento o enrutado a los diferentes equipos de mezcla, registro
y distribucion, la asignacion de cada una de ellas a los canales de entrada del
mezclador, la asignacién de las salidas del mezclador y equipos de distribucion o
de monitorizacion y la verificacion de la correcta configuracion en los equipos de
sonido, chequeandolos y garantizando su éptima reproduccion.

CR2.4 Los niveles de senal procedentes de distintas fuentes se ajustan mediante
la variacion de sus ganancias ajustandolas a un nivel 6ptimo, ecualizando el sonido
con los controles del mezclador para obtener un equilibrio en la mezcla acorde con
los criterios de calidad técnica establecidos.

CR2.5 Las caracteristicas de calidad del sonido que emiten todas las cajas acusticas,
tanto las de monitorizacién como las de P.A —«Public Address»—, asi como el resto
de equipo necesario para la sesion, como etapas de potencia, ecualizadores,
«crossovers», procesadores y equipo de cabina, entre otros, se comprueban,
realizando los ajustes oportunos para eliminar distorsiones y saturaciones de la
sefial.

CR2.6 Las tareas y ciclos de mantenimiento basico de los equipos técnicos se
planifican a partir de las recomendaciones de mantenimiento reflejadas en sus
manuales de utilizacion.

CR2.7 La operatividad y funcionamiento de los equipos técnicos empleados en las
sesiones en sala se asegura mediante la aplicacién de protocolos de deteccion de
averias.

CR2.8 El equipo técnico empleado en la representacion sonora se desconecta al
terminar la sesion, siguiendo los protocolos de orden de apagado, desconexion y
desmontaje.

CR2.9 El registro y notificacion de las posibles incidencias técnicas surgidas durante
la sesion en los equipos de sonido, propios o de la sala, se consigna en un documento
de incidencias que se entrega a la gerencia o a los responsables técnicos del local
o de la emisora.

CR2.10 Las incidencias de funcionamiento del equipo de reproduccion de sonido se
resuelven, mediante su reparacion a nivel de usuario o la sustitucion del equipamiento,
a fin de que estén disponibles para la sesion.

CR2.11 Los equipos, materiales y accesorios adicionales empleados en la sesion
se almacenan en condiciones de seguridad, garantizando su facilidad de acceso en
utilizaciones posteriores.

RP3: Mezclar en vivo y en directo (live) la masica con un desarrollo técnico correcto,
adaptandose a las caracteristicas del publico de la sala y a la evolucién de la sesién para
satisfacer las expectativas del publico y los objetivos de la empresa.

CR3.1 La musica de inicio se elige en funcién de las caracteristicas del publico
presente creando un clima propicio para el desarrollo de la sesion.

CR3.2 Los puntos de mezcla de los temas musicales se localizan ajustandolos al
nivel de la sefal y ritmo del tema o «beat» que suena con anterioridad.
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CR3.3 El ritmo entre el tema que esta sonando y el que se pretende mezclar, se
sincroniza preescuchando el tema siguiente y ajustando su velocidad o picht, bien
sea directamente sobre el disco, (como primer método de correccién de velocidad) o
mediante el control de velocidad -»pitch control»- del reproductor (como método final
de fijacion de la velocidad).

CR3.4 Los temas se mezclan respetando los cambios de compas y estructura
musical, mediante el uso del «croosfader», «faders» y potenciémetros de la mesa
de mezclas, permitiendo una transicion suave y progresiva en el caso de dos temas
con la misma tonalidad y una transicion por corte o coincidente entre el final de una
melodia y el inicio de otra en el caso de dos temas con tonalidades desacordes, o
con una sincronizacion de tempo sin légica o complicada.

CR3.5 Los niveles y la ecualizacion de las distintas sefiales se ajustan durante
la reproduccion, a fin de garantizar la calidad del sonido, el mantenimiento de los
margenes dindmicos, la inteligibilidad de la musica y los margenes legales en materia
de prevencion de riesgos laborales y contaminacion acustica.

CR3.6 La mezcla de la musica se adecua al resto de elementos visuales o escénicos
que intervienen en la sesion, considerando las caracteristicas de ritmo, sincronia,
contraste y efectos de iluminacion, entre otros factores, y asegurando un resultado
audiovisual global 6ptimo, especialmente cuando una misma persona (video-disc-
jockey) se encarga de la mezcla de sonido y visuales.

CR3.7 La musica y actuacion mas adecuada a cada momento de la sesion se
proporciona a través de la observacion sistematica de la respuesta del publico,
valorando aspectos tales como el seguimiento del ritmo a través del baile, la
presencia de comportamientos pasivos de inhibicion, o ajenos a la musica, y también
respondiendo a las peticiones realizadas de forma directa.

CR3.8 La mezcla sonora simultanea realizada por varios disc-jockey se coordina
siguiendo una progresion légica en el desarrollo de la actuaciéon, mediante la
adaptacién a los cambios de estilo y ritmo establecidos previamente y con las
variaciones e improvisaciones introducidas.

CR3.9 Los imprevistos de cualquier tipo tales como técnicos o de reaccion del
publico, entre otros, surgidos en la actuacién en vivo se resuelven con prontitud para
asegurar la continuidad de la sesion.

CR3.10 Las situaciones conflictivas producidas en la sala se resuelven deteniendo
la musica y contribuyendo, si es preciso, a la calma del publico mediante la emision
de mensajes informativos y tranquilizadores.

Contexto profesional:
Medios de produccion:

Programas de ofimatica. Sistemas informaticos de edicion musical. Soportes musicales
diversos: discos de vinilo, CD, CD-R, DAT, minidisc y MP3, loops, samplers entre otros.
Reproductores y mezcladores de soportes de audio: giradiscos, reproductores de CD,
reproductores de MP3, reproductores de DVD Audio, mezcladores de audio. Memorias
USB, Hard Discs. Equipos de sonido: sistemas P.A. —«Public Address»—, sistemas
de monitorizacién, cajas acusticas, etapas de potencia, ecualizadores, «crossoversy,
procesadores de efectos, procesadores de dinamica, tarjetas de sonido, sistemas de
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grabacion digital y analégica, micréfonos, auriculares, medidores de sefal, analizadores de
espectro, cableados y conectores especificos, consolas, controladoras digitales. Sistemas
integrados para la realizacién simultanea de la animacion musical y visual: tecnologia y
software y hardware especificos. Sistemas MIDI, Bluetooth. Maletas de almacenamiento
y transporte.

Productos y resultados:

Escaleta de la sesién de animacion musical en vivo y en directo establecida. Archivos
digitales de musica editados. Materiales y equipos técnicos en buen estado de conservacién
y utilizacién. Equipos almacenados. Prueba de sonido realizada. Niveles de sefal
procedentes de distintas fuentes ajustados. Cajas acusticas, tanto de monitorizacion como
de P.A. —«Public Address»—, ajustadas. Mezcla armdnica musical en directo adaptada a la
evolucion de la sesion. Animacion musical en vivo y en directo.

Informacion utilizada o generada:

Catalogo de temas musicales. Catalogos de productos de sonido. Manuales de usuario
de equipos de sonido. Tutoriales. Publicaciones y articulos especializados sobre sonido
y musica. Paginas Web de contenido musical. Listados de material sonoro a utilizar.
Programacion de la sesién. Programacién de la sala. Listado de caracteristicas del
equipamiento de la sala. Normativa aplicable sobre prevenciéon de riesgos laborales y
contaminacion acustica. Partes de averias. Documento de incidencias de la sesién.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: REALIZAR SESIONES DE ANIMACION VISUAL EN
VIVO INTEGRANDO ELEMENTOS LUMINOTECNICOS, ESCENICOS Y MUSICALES

Nivel: 2
Cédigo: UC1398_2

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Desarrollar la escaleta preparando y organizando los materiales y recursos disponibles
para asegurar el desarrollo de la sesién de animacién visual en vivo, de acuerdo con los
objetivos establecidos por la empresa y la programacion de la sala y con las caracteristicas
del evento o espectaculo.

CR1.1 El material visual se selecciona entre el disponible del catalogo de la sala
atendiendo a criterios tales como estilo de imagenes, ritmo visual, complementariedad
con los temas musicales, identificacion del publico con las visuales, entre otros, y en
funcion de las caracteristicas establecidas para el desarrollo de la sesion.

CR1.2 La edicidn de los archivos digitales procedentes del catalogo visual de la sala,
de grabacién con camaras de video, de fotografia digital o escaneados, material
visual de internet, a utilizar en la sesion en sala, se efectua siguiendo las indicaciones
marcadas en la escaleta y respetando la legislacién aplicable en materia de derechos
de autor.

CR1.3 Los clips de video seleccionados de entre todo el material visual obtenido, se
editan con programas de software especificos, garantizando la continuidad narrativa
y perceptiva, con el fin de ajustarse a los estandares de calidad/nivel de informacion
requeridos por los formatos y sistemas de proyeccion.
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CR1.4 Los efectos visuales y las manipulaciones de la imagen determinados con
anterioridad, se afiaden para la disposicion de los clips de video y bucles -»loops»-
definitivos de la proyeccion, guardando todos sus parametros mediante el software
especifico para su empleo posterior en la sesion.

CR1.5 El listado de clips de video y bucles —«loops»— se organiza por afinidad de
criterios tales como fases de la actuacion, estilos, efectos, entre otros, para conseguir
una mezcla coherente con las caracteristicas de la sesion.

CR1.6 Los «clips» de video con los recursos disponibles de luces, musica o de
cualquier otro tipo se sincronizan a partir del conocimiento de la duracién exacta
de las piezas musicales y videograficas y de las caracteristicas de la iluminacion
de la sala.

CR1.7 El numero y caracteristicas especificas de las salidas al escenario de los
figurantes, animadores, presentadores y otros intervinientes, asi como el horario, el
tiempo empleado por cada salida, el sonido y los efectos de luminotecnia asociados,
se concretan con todos los responsables implicados en la sesién, especialmente con
el disc-jockey y el técnico de luces.

CR1.8 La escaleta de la sesion de animacién visual en vivo se confecciona
considerando la planificacion temporal de los clips, las proyecciones y los contenidos
musicales de la sesion, especialmente cuando una misma persona (video-disc-
jockey) se encarga de la preparacion de los materiales y mezcla de visuales y sonido,
previendo el espacio para la improvisacion.

RP2: Verificar el correcto funcionamiento del sistema de imagen realizando la configuracion,
el ajuste y el mantenimiento del equipo propio y de la sala para asegurar su calidad durante
la sesion.

CR2.1 El sistema de cableado de video de la sala se supervisa a partir de la
comprobacion de sus caracteristicas de impedancia, longitud y seccién, el tipo y
caracteristicas de los conductores, el tipo y caracteristicas de los conectores tales
como RCA, S-Video, VGA, IEEE 1394 «firewire», USB y HDMI, convertidores de
Rj45 a VGA o HDMI, y su utilizacion.

CR2.2 Los parametros de la imagen se ajustan previamente a la sesion, mediante
una prueba de imagen, a fin de evitar distorsiones y saturaciones de sefial.

CR2.3 Las sefiales de video que garantizan la operatividad del sistema se configuran
y enrutan a partir de su enrutado a los diferentes equipos de mezcla, de su registro y
distribucion, de la asignacion a los canales de entrada del mezclador de imagen, de
la asignacion de las salidas del mezclador de imagen y de los equipos de distribucion
o de monitorizacion de la sefial y de la verificacién de la correcta configuracién en los
equipos de imagen, chequeando los parametros de calidad y garantizando su 6ptima
reproduccion.

CR2.4 El funcionamiento de los proyectores, monitores de video y pantallas de LED,
entre otros, se revisa, detectando posibles averias o disfunciones y consignandolas
en los partes correspondientes.
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CR2.5 El efecto visual deseado se verifica previamente a la sesiéon, comprobando
que no se produzcan interferencias con el plan de luminotecnia, y corrigiendo las
posibles distorsiones de contaminacion luminica.

CR2.6 Las incidencias de funcionamiento de las herramientas y software especifico
se solventan, o se procede a la sustitucidon del equipamiento, a fin de que estén
disponibles para la sesion.

CR2.7 Los posibles problemas técnicos durante la sesién se resuelven mediante la
disposicion de dos fuentes de video, como minimo, tales como una camara de video
y ordenador, o un reproductor de DVD y ordenador, conectadas a la mesa de mezcla
de video, para asegurar su continuidad.

CR2.8 Las tareas y ciclos de mantenimiento basico de los equipos técnicos de
imagen se planifican a partir de las recomendaciones de mantenimiento reflejadas
en sus manuales de utilizacion.

CR2.9 La operatividad y funcionamiento de los equipos técnicos de imagen
empleados en las sesiones se asegura mediante la aplicacion de protocolos de
deteccion de averias.

CR2.10 El equipo técnico empleado en la representacion visual se desconecta al
terminar la sesién, dando tiempo a la refrigeracion de los proyectores de video.

CR2.11 Los equipos, materiales y accesorios adicionales de imagen empleados en
la sesion se almacenan en condiciones de seguridad, garantizando su facilidad de
acceso en utilizaciones posteriores.

CR2.12 El registro y notificaciéon de las posibles incidencias técnicas surgidas
durante la sesién en los equipos de imagen, propios o de la sala, se consigna en
un documento de incidencias que se entrega a la gerencia o a los responsables
técnicos del local.

RP3: Mezclar en vivo los diferentes clips de video y otras fuentes de imagen durante la
sesion atendiendo a la maxima complementariedad con la musica a fin de satisfacer las
expectativas del publico y los objetivos de la empresa.

CR3.1 Las imagenes de inicio se eligen adecuandolas a la musica que suena y a
las caracteristicas del publico, respondiendo a sus expectativas y creando un clima
propicio para el desarrollo de la sesion.

CR3.2 La efectividad expresiva deseada de las imagenes se consigue a partir de
la mezcla coherente y con sentido del ritmo de las visuales, la localizacién de los
puntos determinantes de la proyeccion visual, el mapping, warping y renderizado de
las imagenes, la adaptacion a los requerimientos del directo y el mantenimiento del
sincronismo con los cambios de temas, ritmo de la musica y luces de la sala.

CR3.3 Las sefales visuales que van a intervenir de forma inmediata en la sesion se
ajustan en el ordenador a partir de su visionado previo regulando su nivel de entrada
y manipulandolas para obtener el efecto requerido.
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CR3.4 La calidad de la imagen, reproducida o proyectada, se asegura en todo
momento durante la sesion verificando la correccion de la imagen de los monitores y
de las salidas de sefal en la mesa de mezclas y programas informaticos especificos
de interpretacion visual, comprobando la adecuacién de los parametros del software
utilizado en la sesién (luminancia, crominancia, capas), cotejando la calidad de la
imagen proyectada por medios fotograficos, cinematograficos o laser, entre otros,
evitando y corrigiendo las desviaciones observadas en el momento que se producen
y resolviendo los imprevistos técnicos con prontitud para asegurar la continuidad de
la sesion.

CR3.5 La mezcla de la imagen se adecua al resto de elementos sonoros o escénicos
que intervienen en la sesion, considerando las caracteristicas de ritmo, sincronia,
contraste y efectos de iluminacion, entre otros factores, y asegurando un resultado
audiovisual global 6ptimo, especialmente cuando una misma persona (video-disc-
jockey) se encarga de la mezcla de sonido y visuales.

CR3.6 La complementariedad visual deseada efectuada por varios video-jockey se
coordina siguiendo una progresion légica en el desarrollo de la actuacion, mediante
la adaptacion a los cambios de estilo y ritmo establecidos previamente y con las
variaciones e improvisaciones introducidas.

CR3.7 Las proyecciones visuales mas adecuadas a cada momento de la sesion se
proporcionan a través de la observacién sistematica de la respuesta del publico,
valorando sus reacciones, su comportamiento activo o pasivo y procurando la
adaptacioén a sus gustos y necesidades.

CR3.8 Los imprevistos de cualquier tipo tales como técnicos o de reaccion del
publico, entre otros, surgidos en la actuacién en vivo se resuelven con prontitud para
asegurar la continuidad de la sesion.

CR3.9 Las situaciones conflictivas producidas en la sala se resuelven deteniendo las
proyecciones visuales y procediendo segun los protocolos del local.

Contexto profesional:
Medios de produccion:

Archivos digitales. Camaras de video. Camaras fotograficas digitales. Escaneres.
Programas de edicion y de postproduccion de video. Sistemas de proyeccion de video, de
material fotografico y cinematografico. Mesas de mezclas de video. Monitores de video.
Pantallas de proyeccion. Pantallas de LED. Ordenadores. Controladoras MIDI. Soportes
de almacenamiento digital. Sistemas de cableado de imagen: S-Video, VGA, IEEE 1394
«firewire», USB, y otros. Reproductores de video digital. Sistemas integrados para la
realizacion simultanea de la animacioén musical y visual: tecnologia y software especificos.

Productos y resultados:

Escaleta de la sesién de animacion visual en vivo. Prueba de imagen realizada. Niveles
de sefial procedentes de distintas fuentes ajustados. Proyectores de video, monitores y
sistemas de proyeccién de imagen ajustados. Bucles de video preparados. Videomapping.
Mezcla visual en directo adaptada a la sesion. Materiales y equipos técnicos en buen
estado de conservacion y utilizacion. Animacion visual en vivo. Equipos almacenados.
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Informacion utilizada o generada:

Catalogo de temas visuales. Catalogos de productos de imagen. Manuales de usuario
de equipos de imagen. Tutoriales. Publicaciones y articulos especializados sobre video y
musica. Listados de plataformas de Internet, libres o de coste. Listados de material visual
a utilizar. Programacion de la sesion. Programacioén de la sala. Listado de caracteristicas
del equipamiento de la sala. Normativa aplicable sobre prevencion de riesgos laborales.
Partes de averias. Documento de incidencias de la sesién.

MODULO FORMATIVO 1: PROGRAMACION Y PROMOCION DE SESIONES DE
ANIMACION MUSICAL Y VISUAL EN VIVO Y EN DIRECTO

Nivel: 2
Cédigo: MF1396_2

Asociado a la UC: Preparar la infraestructura y colaborar en la programaciéon y
promocioén de sesiones de animacién musical y visual en vivo y en directo

Duracion: 90 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Determinar las caracteristicas y elementos diferenciales de la industria de la
animacion musical y visual en vivo y en directo, en funcion de los diferentes tipos de
sesiones considerando su estructura organizativa y funcional, tipologia de los espacios,
instalaciones técnicas y normativa legal.

CE1.1 Diferenciar las caracteristicas de las empresas que constituyen el entorno de
trabajo del disc-jockey y video-jockey, atendiendo a aspectos tales como estructura
empresarial, tamafio, ubicacion, eventualidad, actividad y publico, entre otros.

CE1.2 Identificar las funciones y tareas del equipo humano técnico y artistico que
interviene en el desarrollo de sesiones de animacion musical y visual en vivo,
reflejando las relaciones que se establecen entre los distintos profesionales, tales
como jefe de sala, disc-jockey y video-jockey residentes, disc-jockey y video-jockey
invitados, técnico de luces, animadores y bailarines, entre otros.

CE1.3 Diferenciar las caracteristicas funcionales de los recintos destinados a la
celebracion de sesiones de animacién musical y visual en vivo, tales como bares
musicales, discotecas, salas de conciertos y emisoras de radio, teatros, respecto de
los no preparados para sesiones regulares: polideportivos, carpas y espacios al aire
libre, entre otros.

CE1.4 Identificar los comportamientos acusticos mas comunes de los espacios e
instalaciones de los recintos destinados a la celebracion de sesiones de animacion
musical y visual, distinguiendo aspectos referidos a respuesta acustica, inteligibilidad,
cobertura y reverberacion, entre otros.

CE1.5 Interpretar los esquemas y planos de la configuracién técnica de las
instalaciones de sonido de una sala de fiestas, identificando sus conexiones y su
funcionalidad.
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CE1.6 Interpretar esquemas y planos de su configuracion técnica de diferentes
instalaciones de imagen, identificando sus conexiones y su funcionalidad.

CE1.7 Interpretar las diferentes normativas y referencias legales existentes
relacionadas con la seguridad en los casos de representacion en locales de publica
concurrencia, indicando las implicaciones que comportan en el trabajo del disc-
jockey y video-jockey.

C2: Definir las caracteristicas de diferentes tipos de sesiones de animacion musical y visual
en sala, en emisora de radio y eventos, en funcién de estilos musicales contemporaneos
y ambientes visuales.

CEZ2.1 Identificar las caracteristicas estructurales de los distintos tipos de sesiones
en las que interviene el disc-jockey, video-jockey y video-disc-jockey, concretando
sus elementos diferenciales: sector de publico, espacio de representacion, tipo de
musica y visuales, entre otros.

CE2.2 Diferenciar los estilos musicales contemporaneos empleados en las sesiones
de animacién musical y visual en vivo, describiendo su evolucién histérica y sus
caracteristicas basicas.

CEZ2.3 Distinguir los intérpretes y sellos discograficos mas representativos de cada
estilo musical contemporaneo, identificando sus caracteristicas diferenciales.

CEZ2.4 Identificar las estructuras del lenguaje musical integradas en la realizacién de
sesiones de animacién musical en vivo:

- Diferenciando las caracteristicas de género, segun las distintas formas musicales.
- Identificando los distintos tipos de sonidos a partir de su constitucion y sonoridad.
- Diferenciando las estructuras ritmicas y tonales de las composiciones musicales.

CE2.5 Enun supuesto practico de reproduccion de una pieza musical contemporanea,
caracterizado por la documentacién pertinente, identificar:

- El estilo musical.
- La datacion histdrica aproximada de la pieza musical.
- El intérprete.

- Los componentes sonoros, tales como instrumentacion, estructura, compas, ritmo
y melodia.

CE2.6 Identificar las estructuras del lenguaje visual integradas en la realizacion de
sesiones de animacion visual en vivo o directo: describiendo las caracteristicas expresivas
de la imagen y sus propiedades comunicativas, identificando sus componentes visuales,
tales como expresividad del plano, denotacién y connotacion, simplicidad y complejidad,
objetividad y subjetividad, iconocidad y abstraccion, entre otros, e identificando las
caracteristicas de la aplicacion de efectos luminotécnicos y escénicos.
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CE2.7 Definir el contenido conjunto de los elementos musicales y visuales de una
sesion de animacién musical y visual en sala realizada por un video-disc-jockey,
garantizando su complementariedad expresiva, coordinacion y la armonizaciéon de
los mismos, teniendo en cuenta su realizaciéon por una misma persona.

C3: Desarrollar programaciones de sesiones de animacion musical y visual en vivo y en
directo en funcién de las caracteristicas del publico objetivo o de la audiencia en diferentes
salas y en programas musicales de radio.

CE3.1 Definir las caracteristicas diferenciales de las sesiones de animacion musical
y visual en directo, considerando las fases propias de su ejecucion, desde su inicio
hasta su produccién y realizacion.

CE3.2 Comparar las caracteristicas de distintos tipos de programas radiofénicos
musicales grabados teniendo en cuenta sus franjas horarias de emision, contenidos,
las caracteristicas de las emisoras y el publico potencial.

CE3.3 Identificar las caracteristicas definitorias de las tipologias de publico asistente
a distintos tipos de sesiones en sala, distinguiendo tendencias musicales, edad,
sexo, poder adquisitivo, tipo de consumo, residencia e influencia de las estaciones y
climatologia, entre otros aspectos.

CE3.4 En un supuesto practico de planificacion de una sesiéon de animacion,
debidamente caracterizado por la situacion de la sala en un contexto definido, en la
que se celebren sesiones de disc-jockey y video-jockey, efectuar su programacion
mensual teniendo en cuenta:

— La oferta musical del entorno.

— La disponibilidad de disc-jockey y video-jockey invitados, adecuados al estilo
musical de la sala.

— Las caracteristicas de la clientela.

— Lainfluencia de las estaciones y la climatologia.

C4: Aplicar los métodos de consecucién, catalogacion y conservacion de materiales
musicales y visuales, empleados en sesiones de animaciéon musical y visual en sala y en
emisora de radio, respetando la legislacién aplicable en materia de derechos de autor y
proteccion del menor.

CE4.1 Identificar las caracteristicas diferenciales de los canales de informacion
existentes para la actualizacién de las novedades musicales y visuales, tales como
publicaciones especializadas, boletines —«newsletters»—, paginas Web, redes
sociales, listas de correo y de distribucién, canales de streaming, blogs, entre otros,
que afectan al trabajo del disc-jockey y del video-jockey.

CE4.2 Compararlatipologia existente de proveedores y canales de comercializacion,
convencionales u «on line», de materiales sonoros y visuales, identificando sus
elementos diferenciales en cuanto a los procedimientos de obtenciéon de los
recursos.
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CE4.3 Identificar las caracteristicas definitorias de los distintos tipos estandarizados
de materiales sonoros y visuales, considerando sus condiciones de utilizacién en la
produccion y desarrollo de sesiones de animacion musical y visual en vivo.

CE4.4 Aplicar técnicas de catalogacion en archivo musical y visual para la constitucion
de fondos de materiales musicales y de imagen de salas, eventos o programas
musicales de radio, considerando criterios organizativos tales como tempos, estilos,
fases de actuacion, iconicidad, grafismo y autor, entre otros.

CE4.5 Establecer los criterios 6ptimos de clasificacidon, mediante una aplicacion
informatica de base de datos, tales como cantante, sello, estilo, tonalidad y datacion,
entre otros, para la realizacién de busquedas.

CE4.6 Identificar los requisitos administrativos necesarios para garantizar el
cumplimiento de la legislacién vigente en materia de derechos de autor, para la
elaboracién de fondos audiovisuales de salas y emisoras de radio, concretando los
procedimientos a seguir.

CE4.7 Identificar la normativa aplicable sobre proteccion de menores y derechos y
libertades de los ciudadanos nacionales y extranjeros o cualquier otro requerimiento
a cumplir segun los protocolos establecidos en el sector, para su consideracién en la
elaboracién de fondos audiovisuales de salas y emisoras de radio.

CE4.8 Definir las caracteristicas de conservacion del materiales musicales y visuales,
indicando los procedimientos habitualmente empleados en su mantenimiento y
localizacion.

C5: Elaborar planes de promocion de sesiones de animacién musical y visual en vivo,
en funcién de las caracteristicas de los medios de comunicacién, acciones y materiales
previamente definidos.

CES5.1 Diferenciar las caracteristicas y la funcionalidad de distintos tipos de planes
de medios utilizados para la promocioén de sesiones de animacion musical y visual
en vivo segun criterios de finalidad, alcance, medios empleados, duracion de la
campainia, presupuesto, entre otros.

CE5.2 Diferenciar las ventajas e inconvenientes del uso de los espacios publicitarios
en distintos medios, tales como prensa y radio especializadas, boletines
-»newsletters»-, plataformas SMS, paginas Web, redes sociales, podcasts vy listas
de correo y distribucién, entre otros, para la promocion de sesiones de animacion
musical y visual en vivo.

CE5.3 Identificar las acciones estandarizadas de promocién de una sesiéon de
animacion musical y visual en vivo, tales como dossier de prensa, pase de prensa,
rueda de prensa y otras, relacionandolas con las formas de acceso a los medios de
comunicacion y los sistemas de distribucion de la informacion.

CE5.4 Diferenciar los materiales promocionales habitualmente empleados en las
sesiones de animacion musical y visual en vivo, tales como los «flyers» y los carteles
de la sesion y disefios digitales, identificando las ventajas e inconvenientes de sus
usos y aplicaciones.
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CE5.5 En un supuesto practico de sesién de animacion musical y visual en vivo,
debidamente caracterizado por su documentacion, elaborar un plan de promocion:

- Identificando su publico objetivo.
- Elaborando el plan de medios.

- Identificando los aspectos mas relevantes de la sesion para incluirlos en el material
promocional.

- Teniendo en cuenta los tiempos, las tarifas y el presupuesto disponible.
Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C2 respecto a CE2.5; C3 respecto a CE3.4; C5 respecto a CE5.5.

Otras capacidades:

Demostrar cierta autonomia en la resolucién de pequefias contingencias relacionadas con
su actividad.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e informacién complementaria.

Mantener una actitud asertiva, empatica y conciliadora con los demas demostrando
cordialidad y amabilidad en el trato.

Tratar al cliente con cortesia, respeto y discrecion.

Demostrar interés y preocupacion por atender satisfactoriamente las necesidades de los
clientes.

Reconocer el proceso productivo de la organizacion.
Contenidos:

1. Infraestructuras técnicas y funcionales de las empresas del sector de la animacion
musical y visual en sala y en emisora de radio

Tipologia, caracteristicas y estructura funcional y organizativa de las empresas de produccion
de sesiones de animacion musical y visual en sala, evento y en emisora de radio.

Distribucién espacial e instalaciones técnicas en recintos destinados a la realizacion
de sesiones de animacién musical y visual en vivo en sala: espacios preparados y no
preparados.

Distribucién espacial e instalaciones técnicas en los estudios de radio para la produccion
de programas musicales.

Interpretacion de fichas técnicas de locales o espacios para sesiones de animacion musical
y visual en sala: esquemas o croquis de representacion.

Interpretacion de «riders» de animacién musical y visual en sala: diagramas de bloques,
esquemas o croquis de representacion en planta de medios técnicos, esquemas de
conexionado y posicionamiento éptimo del material en cabina.
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2. Programacion de sesiones de animacion musical y visual en sala, evento y en
emisora de radio

Procesos de trabajo en la produccion de sesiones de animacion musical y visual en sala,
evento y en emisora de radio: fases, secuencia de tareas y equipos humanos artisticos,
organizativos y técnicos implicados en los distintos tipos de sesiones.

Técnicas de programacion musical de salas segun sectores de poblacion, tendencias e
influencia de las caracteristicas estacionales.

Técnicas de programacion radiofénica musical segun tipologias, contenido, franjas
horarias, emisoras y publico.

Aplicacion y gestion de la normativa aplicable en sesiones de animacién musical y visual en
sala y en emisora de radio: permisos y derechos de autor, riesgos laborales y ambientales,
protocolos de seguridad en locales de publica concurrencia, proteccion de menores, y
derechos y libertades de los ciudadanos nacionales y extranjeros.

3. Promocién de sesiones de animacién musical y visual en vivo

Técnicas de promocién y comunicacion en sesiones de animacién musical y visual en vivo:
el plan de medios.

Utilizacidon de espacios publicitarios y de medios de difusidn: prensa, radio, plataformas
SMS, foros, blogs, disefios digitales, podcasts, listas de correo y otros.

Procedimientos de acceso a los medios de comunicacion.

4. Recursos musicales y visuales utilizados en sesiones de animacién musical y
visual en sala, evento y en emisora de radio

Interpretacion del lenguaje musical en sesiones de animacion musical en vivo y en directo:
estructuras ritmicas, melddicas y tonales, constitucién de los sonidos y sonoridad.

Caracterizacion de los géneros y estilos musicales contemporaneos: evolucién histérica,
intérpretes y sellos discograficos representativos.

Andlisis de imagenes y determinacién de sus caracteristicas: expresividad del plano,
denotacién y connotacién, simplicidad y complejidad, objetividad y subjetividad, iconicidad
y abstraccion.

Tipologia de materiales musicales y audiovisuales empleados en las sesiones en sala y
en emisora de radio.

Procedimientos de sincronizacion de elementos visuales con las piezas musicales:
aplicacion de efectos luminotécnicos y escénicos.

Técnicas de localizacién y comercializacion de materiales sonoros y visuales en distintos
medios: Internet, «net label», buscadores de musica e imagenes, distribuidoras de videos
y musica, bancos de imagenes y otros proveedores.

Gestiones legales y administrativas en la adquisicion y reproducciéon de materiales sonoros
y visuales para las sesiones de animacion musical y visual en sala y en emisora de radio.

Técnicas informaticas de catalogacion aplicadas a los materiales musicales y visuales
utilizados en las sesiones de animacion musical y visual en vivo y en directo.
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Soportes de archivos digitales de sonido y video: memorias extraibles, CD, DVD, Hard
discs y otros. Técnicas de conservacion del material musical y videografico.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:

Los talleres e instalaciones daran respuesta a las necesidades formativas de acuerdo
con el contexto profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental. Se considerara con caracter
orientativo como espacios de uso:

- Instalacion de 5 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la preparaciéon de la
infraestructura y colaboracién en la programacion y promocion de sesiones de animacion
musical y visual en vivo y en directo, que se acreditarda mediante una de las dos formas
siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafol de Cualificaciones para la Educacion
Superior), Ingenieria Técnica, Diplomatura o de otras de superior nivel relacionadas con

el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: REALIZACION DE SESIONES DE ANIMACION MUSICAL EN
VIVO Y EN DIRECTO INTEGRANDO ELEMENTOS LUMINOTECNICOS, ESCENICOS Y
VISUALES

Nivel: 2

Cédigo: MF1397_2

Asociado a la UC: Realizar sesiones de animacién musical en vivo y en directo
integrando elementos luminotécnicos, escénicos y visuales

Duracion: 120 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Analizar las caracteristicas técnicas y funcionamiento de los elementos técnicos que
intervienen en el desarrollo de proyectos habituales de sesiones de animacién musical en
sala, evento y en emisora de radio, valorando sus posibilidades de aplicacion.

CE1.1 Identificar las caracteristicas de los equipos que componen los sistemas
de sonido tales como fuentes de sefal, micréfonos, mezcladores de audio,
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amplificadores, procesadores de sefal, grabadores y pantallas acusticas, interfaces
de audio, controladoras digitales y sus accesorios, describiendo sus bases
tecnoldgicas, funcionales y operativas.

CE1.2 Comparar los distintos tratamientos de la sefial de audio, distinguiendo entre
analdgicos y digitales, y sus diferencias de operatividad.

CE1.3 Identificar los procesos tecnologicos implicados en el control y tratamiento de
la sefial de sonido, tales como mezcla, ecualizacion, procesado y registro, y sus fases
de trabajo, describiendo sus caracteristicas especificas y los tratamientos técnicos a
aplicar a las sefiales de audio, para la realizacién de sesiones de animacién musical
en vivo en sala, evento, espectaculo o en programas musicales radiofénicos.

CE1.4 Relacionar las distintas configuraciones técnicas que pueden establecerse
con los equipos de sonido respecto a sus diferentes utilizaciones en sesiones
en sala, evento, espectaculo o en emisora de radio, asi como su integracion en
equipos especificos para la realizacién simultanea de la animacién musical y visual,
especificando sus posibilidades y limitaciones, segun su grado de complejidad.

CE1.5 Identificar las caracteristicas técnicas de los equipamientos de sonido
necesarios en una sesion de animacion musical en vivo, en sala o en emisora de
radio, para su aplicacién y desarrollo.

C2: Conectar y ajustar los diferentes equipamientos de sonido utilizados en proyectos de
sesiones de animacion musical en sala y en emisora de radio, verificando su puesta a
punto, con criterios de optimizacion técnica y seguridad.

CEZ2.1 Especificar los procesos de configuracion y enrutado de los equipos técnicos
que conforman una cadena completa de sonido para sesiones de animacién
musical en vivo, estableciendo las relaciones operativas y funcionales que pueden
disponerse entre los diferentes equipamientos, mediante su concrecién en riders
técnicos y diagramas de bloques.

CEZ2.2 Clasificar los diferentes sistemas de cableado empleados en las instalaciones
de sonido considerando:

- Su impedancia, longitud y seccién.

- El tipo y caracteristicas de los conductores (balanceados, coaxiales, fibra ptica,
tipo mono o estéreo).

- El tipo y caracteristicas de los conectores: RCA, TRS, TS, Canon, Speakon y otros.
- Su utilizacion.

CE2.3 En un supuesto practico de una sesién de animaciéon musical en vivo,
debidamente caracterizado por la documentaciéon correspondiente configurar el
procesado de las diferentes sefnales disponibles:

- Enrutando las sefiales a los equipos de mezcla, registro, procesamiento y
distribucion de la sefial de sonido.
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- Asignando cada sefal a los canales de entrada del mezclador.

- Asignando las salidas del mezclador y equipos de distribucién o de monitorizacion
de la sefial.

- Verificando la correcta configuracion de las sefales y el funcionamiento de los
equipos.

CEZ2.4 Explicar los procedimientos de ajuste y tratamiento de la sefial que se realizan
en los mezcladores y procesadores de audio para garantizar la calidad requerida en
sistemas de sonorizacion, tales como cajas acusticas, sistemas de monitorizacion
o sistemas de P.A. -«Public Address»-, especificando las consecuencias de un
tratamiento inadecuado.

CE2.5 En un supuesto practico de mezcla de sonido de una sesiéon de animacion
musical en vivo o de programa musical radiofonico, con presencia de diversas fuentes
de sefal en las entradas del mezclador, y con caracteristicas sonoras diferentes,
debidamente caracterizado por su documentacion correspondiente:

- Ajustar los niveles de la sefial de cada fuente para conseguir un equilibrio en la
mezcla acorde con los criterios de calidad técnica fijados.

- Regular los parametros de las sefiales de audio en los ecualizadores de entrada
a mesa y salida master para la consecucion de los objetivos de calidad técnica
previstos.

- Ajustar el procesado de las sefiales que lo requieran en la mesa de mezclas y en los
equipos externos, para conseguir efectos o modificaciones en la sefial que cumplan
con las caracteristicas artisticas prefijadas.

- Comprobar las caracteristicas de calidad del sonido que emiten las cajas acusticas,
tanto de monitorizacion como de P.A.-«Public Address»-, eliminando las distorsiones
y saturaciones de la sefial mediante la realizacién de los ajustes oportunos.

CEZ2.6 Diferenciar las posibles averias que pueden producirse en los equipos técnicos
de sonido por la alteracién o falta de seguimiento de los procesos de encendido y
apagado secuencial de los equipos.

CE2.7 En un supuesto practico de revision de un equipamiento completo de sonido
preparado para la realizacién de sesiones de animacion musical en vivo, debidamente
caracterizado por su documentacion correspondiente:

- Aplicar los protocolos estandarizados de deteccion de averias de los equipos.

- Detectar las averias relacionadas con conectores, agujas, potenciometros u otros
elementos bésicos de la cadena de sonido y solucionarlas reparando o cambiando
los elementos deficientes.

- Consignar en un parte de reparacion las anomalias observadas.

- Proceder al apagado, desconexionado y desmontaje de equipos, siguiendo el
correcto protocolo.
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CE2.8 En un supuesto practico de un equipamiento de sonido para sesiones de
animacion musical en vivo en sala, evento, espectaculo y en emisora de radio,
debidamente caracterizado por los manuales de utilizacion del mismo:

- lIdentificar las condiciones 6ptimas de mantenimiento que recomiendan los
fabricantes.

- Elaborar una planificacion que recoja las tareas propias del equipamiento.

- Elaborar una planificacion que recoja los ciclos del mantenimiento basico de cada
aparato.

CE2.9 Especificar los procedimientos de almacenaje de equipos de sonido y sus
accesorios para una sesion de animacion musical en vivo en sala, atendiendo a las
condiciones de conservacion indicadas en los manuales de uso de los equipos.

C3: Elaborar la documentacion técnico-artistica de sesiones estandarizadas de animacion
musical en sala y en emisora de radio, preparando materiales, organizando los recursos y
utilizando la informacién y la simbologia adecuadas.

CE3.1 Diferenciar las aplicaciones de los recursos sonoros utilizados en sesiones de
animacion musical en vivo en sala, eventos, espectaculos o en programas musicales
radiofénicos, tales como tempos y volumen, puntos de corte, tipos de interludios y
efectos diversos, entre otros, especificando sus aportaciones expresivas.

CE3.2 Identificar los criterios de organizacion y progresion légica de la actuacion,
tales como tempos vy estilos, entre otros, a aplicar en la construcciéon de listados
de cortes de musica, para facilitar las mezclas adecuadas a los objetivos previstos
en sesiones en vivo en sala, eventos, espectaculos o en programas musicales
radiofonicos.

CE3.3 En un supuesto practico de sesiéon de animaciéon musical en vivo en sala,
eventos, espectaculo, o en una emisora de radio, debidamente caracterizado por la
documentacion pertinente:

- Realizar la escaleta de la sesion.
- Elaborar el guion del programa musical de radio.

- Recoger el orden y duracién de las piezas musicales y las intervenciones de otros
participantes en la sesion (line up) o programa: disc-jockey y video-jockey invitados,
animadores, bailarines, invitados al programa de radio, entre otros.

CE3.4 En un supuesto practico de organizacién técnico-artistica de los temas de
una sesion de animacion musical en vivo en sala, eventos, espectaculos o en un
programa musical radiofénico, debidamente caracterizado por su documentacion
correspondiente, realizar:

- La preescucha del material sonoro, identificando las caracteristicas de los recursos
expresivos, tales como tempos y volumen, puntos de corte, mezclas, puntos «cuey,
interludios y efectos diversos, entre otros.
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- El listado de cortes de musica, organizandolo por afinidad de criterios, tales como
tempos, tonalidad, estilos o fases de actuacion.

- La anotacion de la duracién de las piezas musicales.

- La escaleta de la sesién o el guion del programa musical radiofénico teniendo en
cuenta en su elaboracién los contenidos visuales y las proyecciones disponibles,
contemplando los momentos para posibles improvisaciones durante el desarrollo de
la sesion.

CE3.5 Detallar las aplicaciones de los formatos y soportes de almacenamiento de
archivos digitales de sonido existentes especificando sus caracteristicas: calidad,
compresién, tamafio, capacidad de almacenamiento, velocidad de lectura, entre
otras.

CE3.6 Identificar las prestaciones de los programas informaticos y hardware de
aplicacion a la edicion, mezcla y efectos de las sesiones de animacion musical en
vivo en sala o de programas musicales radiofénicos, puntualizando sus posibilidades
y limitaciones funcionales y operativas.

CE3.7 Enun supuesto practico de preparacion de archivos digitales para la realizacion
de una sesion de animacion musical en vivo en sala o programa musical radiofonico
debidamente caracterizado por su documentacién correspondiente:

- Seleccionar los programas informaticos y hardware adecuados al trabajo a realizar.

- Definir el formato de trabajo, la frecuencia de muestreo, el nimero de pistas a
utilizar y su ordenacion, entre otros aspectos.

- Realizar la edicion de los cortes musicales y la edicion de puntos «cue» segun los
parametros de calidad establecidos, atendiendo a los objetivos previstos.

- Comprobar la calidad técnica y expresiva de la edicion sonora realizada, en relacion
con los objetivos definidos en la documentacion.

C4: Aplicar técnicas de conduccion de sesiones de animacion musical en sala, en eventos
y en emisora de radio, operando el control de sonido, consiguiendo la calidad establecida
y respetando la legalidad aplicable.

CE4.1 Definir las técnicas de conduccion de sesiones de animacion musical en
vivo que permiten la consecucion, desde el arranque y durante su desarrollo, de un
clima propicio para conseguir el éxito de la sesion, a partir de la identificacion de las
caracteristicas de distintas tipologias de publico y estilo musical a utilizar.

CE4.2 En un supuesto practico de una sesidon de animacién musical en vivo,
debidamente caracterizada por su documentacion correspondiente, relacionar las
caracteristicas de la coordinacién del trabajo de disc-jockey con el de los otros
profesionales que intervienen en la misma, tales como el técnico de luces, el video-
jockey, y otros disc-jockey residentes o invitados, live performances, complementos
escénicos considerando:

cve: BOE-A-2020-12357
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- La jerarquia de los componentes musicales, luminotécnicos, escénicos o visuales.
- El protagonismo de los intervinientes.

- El seguimiento estricto de la planificacién establecida.

- La solucién de posibles imprevistos o cambios en base al desarrollo de la sesion.

CE4.3 En un supuesto practico de sesién de animaciéon musical en vivo en sala, o en
evento, debidamente caracterizada por su documentacion técnica:

- Especificar el procedimiento de actuacioén en la conduccion y resolucién de un
conflicto surgido durante su desarrollo.

- Elaborar un informe final dirigido a la deteccion de los elementos de correccion y
mejora a aplicar en sesiones posteriores.

- Especificar los procedimientos de actuacion en caso de imprevistos y contingencias
relacionados con fallos técnicos de componentes de la cadena sonora y problemas
de orden publico concretando en un documento la justificacion de las decisiones
adoptadas.

CE4.4 En un supuesto practico de una sesion en sala, evento, espectaculo o de
un programa musical radiofonico, debidamente caracterizada por su documentacion
técnica e informacion relevante sobre su desarrollo, realizar la animacion musical
en vivo, garantizando la continuidad musical de la misma y la calidad técnica de la
mezcla, mediante:

- El respeto a la secuencia programada de las diferentes piezas musicales.

- La ecualizacion, procesamiento y ajuste de ganancias en sala de la sefial de P.A.
-«Public Address»-, evitando distorsiones o latencias ritmicas indeseadas.

- El ajuste de las sefiales de entrada a partir de una escucha previa utilizando la
preescucha o PFL del mezclador.

- La localizacion de los puntos de mezcla de los temas musicales ajustandolos al
nivel de la sefal y al ritmo del tema que esta sonando.

- La sincronizacion de la velocidad de reproduccion -«beats» por minuto- mediante
el «pitch control».

- La transicién suave y progresiva o por corte entre un tema musical y el siguiente
mediante el uso de los «fader» y «crossfader» de la mesa de mezclas, filtros y
ecualizacion de cada canal.

- La aplicacion, en su caso, de técnicas de «scratchy, turntablism y otros.

- La conduccioén de la sesion interactuando con el publico asistente e improvisando
segun el desarrollo de la misma.
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- El mantenimiento de los margenes dindmicos y la inteligibilidad de la musica.
- La complementariedad expresiva, especialmente en el caso de realizacion de la
mezcla por una misma persona (video-disc-jockey), con otros factores visuales o
escénicos que intervienen en la sesion en sala.
- La resolucién de los imprevistos con prontitud para asegurar la continuidad de la
sesion.
- La operacion de los equipos atendiendo a la normativa vigente sobre acustica,
seguridad y prevencioén de riesgos laborales.
Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C2 respecto a CE2.3, CE2.5, CE2.7 y CE2.8; C3 respecto a CE3.3, CE3.4 y CE3.7; C4
respecto a CE4.2, CE4.3 y CE4.4.
Otras capacidades:
Actuar con rapidez en situaciones problematicas y no limitarse a esperar.
Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos.
Demostrar flexibilidad para entender los cambios.
Demostrar responsabilidad ante los éxitos y ante errores y fracasos.
Respetar los procedimientos y normas internas de la organizacion.
Habituarse al ritmo de trabajo de la organizacion.
Contenidos:
1. Procesos técnicos de sonido en sesiones de animacion musical en sala y en
emisora de radio
Aplicaciones, funciones y operacion de los equipos de captacion y reproduccion de sonido.
Procedimientos de amplificacién del sonido: previos y etapas de potencia, tipos,
caracteristicas técnicas y aplicaciones.
Procedimientos de procesamiento del sonido: compresores, limitadores, crossover, tipos,
caracteristicas técnicas y aplicaciones.
Aplicaciones y funciones de altavoces y pantallas acusticas: tipos y caracteristicas.
8
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Tarjetas digitalizadoras de sonido.

Aplicacién de los procesadores de senal: de dinamica, de tiempo y de frecuencia.
Generacion de efectos analdgicos y digitales.

Aplicaciones, funciones y operacion de los platos giradiscos: caracteristicas.
Agujas y capsulas fonocaptoras.

Aplicaciones, funciones y operacion de los platos cdjs y reproductores digitales:
caracteristicas.

Aplicaciones, funciones y operacion de las controladoras digitales e interfaces de audio.
Caracteristicas funcionales y operativas de los mezcladores analdgicos y digitales.

Sistemas para la realizacién de la animacion musical integrando simultdneamente los
contenidos visuales: tecnologia, software y hardware especificos.

Utilizacién y caracteristicas del cableado de audio analégico y digital: impedancia, longitud
y seccion.

Utilizacién y caracteristicas de los conectores de audio: RCA, TRS, TS, Canon, Speakon y otros.
Utilizacién y caracteristicas de los conectores digitales: MIDI, USB, LINK y otros.
Seguridad y prevencion de riesgos laborales y ambientales.

2. Preparacion de los equipos de sonido para sesiones de animaciéon musical en
sala y en emisora de radio

Montaje de instalaciones de sonido para sesiones de animaciéon musical en sala y en
emisora de radio a partir de la interpretacién de diagramas de bloques de configuraciones
técnicas y riders técnicos de artistas invitados.

Configuracion y enrutado de los equipos de una cadena completa de sonido.

Chequeo y verificacion de la cadena de audio para sesiones de animacion musical.
Protocolos de deteccion de averias de equipos técnicos de audio.

Reparacién basica de averias en equipos de audio.

Protocolos de apagado, desconexion y desmontaje de equipos de audio.

Técnicas y procedimientos de mantenimiento preventivo de equipos de audio.

Sistemas de almacenamiento de equipos de audio.

3. Preparacién de materiales sonoros para sesiones de animacion musical en vivo y
en programas musicales radiofénicos

Aplicacidn de recursos expresivos en sesiones de animacion musical en vivo, eventos,
espectaculos o programas musicales radioféonicos: tempos y volumen, puntos de corte,
puntos «cue», mezclas, interludios y efectos, entre otros.
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Construccion de listados de cortes de musica destinados a la mezcla: criterios de
organizacion.

Construccion de escaletas de sesiones en sala y guiones de programas musicales
radiofonicos.

Procesos de trabajo con archivos digitales de sonido segun formato, calidad, compresion
y tamafio, entre otras caracteristicas.

Operacién de programas informaticos de aplicacion a la edicion, mezcla y efectos de
sonido.

Aplicaciones y usos del protocolo MIDI en sesiones de animacion musical en vivo, eventos,
espectaculos y programas musicales radiofénicos.

Técnicas de preparacion de documentos sonoros en sesiones de animacion musical en
vivo y en directo: grabaciones planificadas, grabaciones no planificadas y utilizaciéon de
material preexistente.

4. Mezcla de musica en sesiones de animaciéon musical en vivo, eventos y en
programas musicales radiofénicos

Procesos de ajuste y tratamiento de la sefial en los mezcladores.
Ecualizacion y procesado en sala de la seial de PA -«Public Address»-.
Técnicas de variacion de la velocidad de reproduccion: «Pitch control».

Ajuste de sefiales mediante la ganancia «gain» y la escucha previa con PFL -«Pre Fader
Level»-.

Técnicas de mantenimiento de los margenes dinamicos de inteligibilidad de la musica.
Técnicas de sincronizacion armoénica y tonal.

Aplicacion de transiciones suaves y progresivas o por corte entre melodias: localizacion
de los puntos de mezcla.

Aplicacion de técnicas de «scratch», turntablism y otros en la animaciéon musical en vivo.

5. Conduccién de sesiones de animacién musical en vivo y de programas musicales
radiofénicos

Procedimientos de creacion, desarrollo y mantenimiento del ambiente musical segun las
caracteristicas de la audiencia o del publico asistente a la sesion.

Técnicas de interaccion del disc-jockey con otros profesionales en la sesion de animacion
musical en vivo: video-jockey, técnico de luces y otros disc-jockey residentes o invitados,
live performances, complementos escénicos.

Técnicas de interaccién con el publico en sesiones de animacién musical en vivo.

Respuesta a imprevistos y contingencias en sesiones de animacién musical en vivo.

Técnicas de intervencion en la resolucion de conflictos en sesiones de animacién musical
en vivo.
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Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:

Los talleres e instalaciones daran respuesta a las necesidades formativas de acuerdo
con el contexto profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental. Se considerara con caracter
orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 5 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la realizacion de sesiones
de animacion musical en vivo y en directo integrando elementos luminotécnicos, escénicos
y visuales, que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafol de Cualificaciones para la Educacion
Superior), Ingenieria Técnica, Diplomatura o de otras de superior nivel relacionadas con

el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 3: REALIZACION DE SESIONES DE ANIMACION VISUAL EN
VIVO INTEGRANDO ELEMENTOS LUMINOTECNICOS, ESCENICOS Y MUSICALES

Nivel: 2
Cédigo: MF1398_2

Asociado a la UC: Realizar sesiones de animacién visual en vivo integrando
elementos luminotécnicos, escénicos y musicales

Duracion: 120 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Analizar las caracteristicas técnicas y funcionamiento de los elementos técnicos que
intervienen en el desarrollo de proyectos habituales de sesiones de animacion visual en
vivo, valorando sus posibilidades de aplicacion.

CE1.1 Especificar las caracteristicas técnicas y prestaciones de los sistemas de
captacion, registro y reproduccién de imagen fija y mévil, empleados en la realizacion
de sesiones de animacion visual en vivo, en funcién de su utilizacion, operatividad y
particularidades: analdgicos, digitales, de acceso lineal y no lineal, entre otros.

cve: BOE-A-2020-12357
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CE1.2ldentificar las caracteristicas de los mezcladores de video de uso estandarizado
en la realizacion de sesiones de animacion visual en vivo, describiendo sus bases
tecnoldgicas, funcionales y operativas.

CE1.3 Especificar las caracteristicas técnicas y prestaciones de los sistemas de
proyeccion de imagenes empleados en sesiones de animacion visual en vivo, tales
como proyectores, monitores de video, pantallas de LED, laser y sus accesorios,
en funcion de su utilizacion, operatividad y particularidades: analdgicos, digitales,
de base fotografica, videografica o informatica, tamano de ampliacion y calidad de
proyeccion, entre otros.

CE1.4 Definir las caracteristicas tecnoldgicas, funcionales y operativas de los
equipos empleados en la edicion y tratamiento de imagenes mediante aplicaciones
informaticas, diferenciando segun sistemas operativos, plataformas informaticas,
prestaciones, complejidad de utilizacién, entre otros.

CE1.5 Identificar los procesos tecnoldgicos implicados en el control y tratamiento
de la sefial de imagen, tales como manipulacién, mezcla y edicién, y sus fases de
trabajo, describiendo sus caracteristicas especificas y las técnicas aplicables a las
sefiales de video, para la realizaciéon de sesiones de animacién visual en vivo en sala.

CE1.6 Relacionar las distintas configuraciones técnicas que pueden establecerse
con los equipos de imagen respecto a sus diferentes utilizaciones en sesiones en
sala, evento o espectaculo, asi como su integracion en equipos especificos para
la realizacion simultdnea de la animacion visual y musical, especificando sus
posibilidades y limitaciones, segun su grado de complejidad.

CE1.7 Identificar las caracteristicas técnicas de los equipamientos de imagen
necesarios para el desarrollo de una sesion de animacion visual en vivo en sala.

C2: Conectar y ajustar los diferentes equipamientos de imagen utilizados en proyectos
de sesiones de animacion visual en vivo, verificando su puesta a punto, con criterios de
optimizacién técnica.

CE2.1 Especificar los procesos de configuracion y conexion de los equipos técnicos
que conforman una cadena completa de imagen para sesiones de animacion visual
en vivo, estableciendo las posibles relaciones operativas y funcionales que pueden
disponerse entre los diferentes equipos mediante su concrecién en diagramas de
bloques.

CE2.2 Clasificar los diferentes sistemas de cableado empleados en las instalaciones
de imagen considerando:

- Su impedancia, longitud y seccion.
- El tipo y caracteristicas de los conductores.

- El tipo y caracteristicas de los conectores: RCA, S-Video, VGA, IEEE 1394
«firewire», USB, HDMI y otros.

- Su utilizacion.
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CE2.3 En un supuesto practico de una sesidon de animacién visual en vivo,
debidamente caracterizado por la documentacion técnica precisa, configurar el
procesado de las diferentes sefiales de imagen disponibles:

- Enrutando las sefales de imagen a los diferentes equipos de mezcla, registro y
distribucion de la sefial de imagen.

- Asighando cada sefal a los canales de entrada del mezclador de imagen.

- Asignando las salidas del mezclador y equipos de distribucién o de monitorizacion
de la sefial.

- Verificando la correcta configuracion de las sefales de imagen y el funcionamiento
de los equipos.

CE2.4 Explicar los procedimientos de ajuste y tratamiento de la sefial de imagen
que se realizan en los equipos técnicos para garantizar la calidad requerida por
los sistemas de reproduccion, tales como proyectores, monitores de video, laser
y pantalla de LED, entre otros, especificando las consecuencias de un tratamiento
inadecuado.

CEZ2.5 En un supuesto practico de sesion de animacién visual en vivo debidamente
caracterizado por la documentacion técnica precisa, que requiere el uso de mezclas
de diferentes tipos de imagenes procedentes de fuentes de distinta base tecnoldgica,
con presencia de diversas fuentes de sefial en las entradas del mezclador de imagen,
y con efectos luminotécnicos asociados:

- Ajustar la salida de sefial en los correspondientes equipos de proyeccién, y su
correspondiente procesado a través del «videomapping».

- Ajustar los niveles de las fuentes de video y de otros recursos de imagen, para
conseguir un equilibrio técnico-artistico en las mezclas.

- Ajustar la adecuacion técnica y formal de las sefales de las diferentes fuentes de
imagen, asegurando su preparacién antes de su entrada.

- Preparar el procesado de las sefales para conseguir efectos o modificaciones en
la sefal que cumplan con las caracteristicas artisticas prefijadas.

- Comprobar la ausencia de interferencias entre la imagen y la luminotecnia para
evitar la afectacion de la imagen proyectada y su contaminacion luminica.

- Comprobar la calidad de la proyeccion para asegurar su ajuste a los objetivos
previstos.

CEZ2.6 Diferenciar las posibles averias que pueden producirse en los equipos técnicos
de imagen por la alteracion o falta de seguimiento de los procesos de encendido y
apagado secuencial de los equipos.
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CEZ2.7 En un supuesto practico de revision de un equipamiento completo de imagen
para sesiones de animacion visual en vivo, debidamente caracterizado por la
documentacion técnica precisa:

- Aplicar los protocolos de deteccidn de averias de los equipos.

- Detectar el problema y solucionarlo reparando o cambiando los elementos
deficientes.

- Consignar en un parte de reparacion las anomalias observadas.
- Aplicar los protocolos de apagado, desconexion y desmontaje.

CE2.8 En un supuesto practico de disposicion de un equipamiento de imagen para
sesiones de animacion visual en vivo en sala, debidamente caracterizado por los
manuales de utilizacién del mismo:

- ldentificar las condiciones 6ptimas de mantenimiento que recomiendan los
fabricantes.

- Elaborar una planificacién que recoja las tareas y los ciclos del mantenimiento
basico de cada aparato.

- Especificar los procedimientos de almacenaje del equipamiento, atendiendo a las
condiciones de conservacion indicadas en los manuales de uso.

C3: Elaborar la documentacion técnico-artistica de sesiones estandarizadas de animacién
visual en vivo, preparando materiales, organizando los recursos y utilizando la informacion
y la simbologia adecuadas.

CE3.1 Diferenciar las aplicaciones de los recursos de imagen utilizados en sesiones
de animacion visual en vivo en sala, tales como efectos visuales, transiciones,
manipulacion de imagen, mezclas intermedias y montaje de imagenes, entre otros,
especificando sus aportaciones expresivas.

CE3.2 Identificar los criterios de organizacion de la actuacion, tales como tempos y
estilos, entre otros, a aplicar en la construccion de listados de clips de video, para
facilitar las mezclas adecuadas a los objetivos previstos en sesiones de animacion
visual en vivo en sala o evento.

CE3.3 En un supuesto practico de sesién de animacioén visual en vivo, debidamente
caracterizado por la documentacion precisa, elaborar una escaleta de la misma,
recogiendo:

- El orden y duracién de las piezas visuales.
- Los puntos clave o determinantes de las piezas.

- Las intervenciones de otros participantes en la sesion: disc-jockey y video-jockey
invitados, animadores, musicos y bailarines, entre otros.
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CE3.4 En un supuesto practico de organizacion técnico-artistica de los materiales
visuales de una sesidn animacion visual en vivo, debidamente caracterizado por su
documentacion técnica precisa, realizar:

- La previsualizacion del material visual, identificando las caracteristicas de
los recursos expresivos, tales como efectos visuales, transiciones, imagenes
manipuladas, mezclas intermedias, imagenes montadas, capas visuales, variaciones
de ritmo y textos, entre otros.

- El listado de clips de video, organizandolo por afinidad de criterios, tales como
tempos, estilos o fases de actuacion.

- La anotacion de la duracion de las piezas visuales y su sincronia con el resto de
recursos disponibles en sala: sonido, luces o cualquier otro tipo.

- El listado de archivos digitales creados personalmente o editados a partir de
material original.

- La escaleta de la sesion, teniendo en cuenta en su elaboracion los contenidos
musicales disponibles, contemplando los momentos para posibles improvisaciones
durante el desarrollo de la sesion.

CE3.5 Detallar las aplicaciones de los formatos y soportes de almacenamiento de
archivos digitales de video existentes, especificando sus caracteristicas: calidad,
compresion y tamario, entre otras.

CE3.6 Identificar las prestaciones de los programas informaticos de aplicacion a la
captacion, generacion, edicion, mezcla, efectos y construcciéon de clips de video y
tratamiento de imagen fija y movil, puntualizando sus posibilidades y limitaciones
funcionales y operativas.

CE3.7 En un supuesto practico de realizaciéon de bucles de video para una sesion
de animacion visual en vivo, debidamente caracterizado por la documentacion
pertinente:

- Seleccionar los programas informaticos a emplear en la captacion, creacién de
imagen sintética, animacion, tratamiento, efectos, ediciéon y mezcla de imagenes.

- Volcar al sistema informatico los archivos digitales procedentes de grabacion con
camara de video, de fotografia digital, de escaner, de DVD o de Internet, entre otros,
asignandoles un codigo que permita su identificacion.

- Realizar la edicion de los cortes de video segun los parametros predefinidos de
compresioén, tamafo, «framerate», velocidad, y duracion establecidos, atendiendo a
los objetivos previstos y manteniendo la continuidad expresiva.

- Editar los clips de video en modalidad de bucle guardando todos sus parametros
mediante el software especifico para su empleo posterior en la sesion.

- Realizar la creacion de grupos de bucles -«patterns»- controlando su velocidad,
transparencia y ajustes de imagen.
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- Comprobar la calidad técnica del producto considerando aspectos tales como
pixelizacion, definicion y luminosidad, entre otros, y la calidad expresiva del montaje
visual: estilo, ritmo, estética, innovacién y coherencia de la sesion.

C4: Aplicar técnicas de conduccion de sesiones de animacion visual en vivo, operando el
sistema de imagen, consiguiendo la calidad establecida y respetando la legalidad aplicable.

CE4.1 Diferenciar las caracteristicas expresivas de las técnicas estandarizadas
de combinacién de imagenes en interaccion con el sonido y la progresién musical,
elementos escénicos y efectos luminotécnicos de una sala o evento, para conseguir
la adecuacion a las distintas tipologias de publico.

CE4.2 Relacionar las caracteristicas de la coordinacion del trabajo de video-jockey
durante el desarrollo de la sesién de animacion visual en vivo, con el de los otros
profesionales que intervienen en la misma, tales como el técnico de luces, el disc-
jockey, y otros video-jockey residentes, o invitados, live performances y otros
considerando:

- La complementariedad sonora y visual.

- La jerarquia de los componentes musicales, luminotécnicos o visuales o escénicos.
- El protagonismo de los intervinientes.

- El seguimiento estricto de la planificacién establecida.

- La solucion de posibles imprevistos o cambios en base al desarrollo de la sesién.

CE4.3 Enun supuesto practico de sesion de animacion visual en vivo en sala o evento,
debidamente caracterizado por la documentaciéon técnica precisa e informacion
relevante sobre su desarrollo, donde se plantea la aparicion de un conflicto:

- Especificar el procedimiento de actuacién en la conduccion y resoluciéon del mismo.
- Justificar las decisiones adoptadas.

- Elaborar un informe final dirigido a la deteccién de los elementos de correccion y
mejora a aplicar en sesiones posteriores.

CE4.4 En un supuesto practico de una sesion de animacién visual en vivo,
debidamente caracterizado por la documentacion técnica precisa:

- Realizar el ensayo de la sesion mediante el uso de aplicaciones informaticas.
- Guardar la interfaz grafica con los clips seleccionados.

- Guardar los pardametros necesarios del programa para facilitar, en sesiones
posteriores, la ejecucion de los efectos y las combinaciones de imagenes, capas y
efectos planificadas.
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CE4.5 En un supuesto practico de una sesion de trabajo conjunto entre un video-
jockey y un disc-jockey, o con un grupo musical, 0 por una misma persona -video-
disc-jockey-, debidamente caracterizado por la documentacién técnica precisa,
realizar el control en vivo de la imagen asegurando la continuidad visual de la misma
y la calidad técnica de la proyeccion, teniendo en cuenta:

- La complementariedad expresiva con los temas musicales y los efectos
luminotécnicos y escénicos, especialmente en el caso de realizacion de la mezcla
por una misma persona -video-disc-jockey-.

- La localizacién coherente de los puntos determinantes de la proyeccion visual, de
forma que se ajusten al ritmo del tema que esta sonando.

- El ajuste de las sefales que van a intervenir de forma inmediata a partir de su
visionado previo y, si es preciso, ajustando el nivel de entrada de la sefal y
manipulandola, para conseguir el efecto deseado.

- El control de la calidad de la imagen proyectada por diversos medios: videograficos,
fotograficos, laser u otros, corrigiendo las desviaciones.

- El control directo del programa informatico, mediante dispositivos MIDI y
controladoras digitales, para aplicar a los videos los efectos que se precise, variar
la velocidad de reproduccién, disparar bucles, entre otros, a fin de controlar las
transformaciones y cambios de la imagen y de los bucles, de acuerdo al ritmo de la
musica y desarrollo de la sesién musical.

- La mezcla en vivo de los videos disparados por mas de una fuente mediante el
mezclador de video.

- La conduccion de la sesién interactuando con el publico asistente e improvisando
segun el desarrollo de la misma.

- La resolucién de los imprevistos con prontitud para asegurar la continuidad de la
sesion.

- La operacién de los equipos atendiendo a la normativa vigente sobre seguridad y
prevencion de riesgos laborales.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:

C2 respecto a CE2.3, CE2.5, CE2.7 y CE2.8; C3 respecto a CE3.3, CE3.4 y CE3.7; C4
respecto a CE4.2, CE4.3, CE4.4 y CE4.5.

Otras capacidades:

Demostrar interés y preocupacion por atender satisfactoriamente las necesidades de los
clientes.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos en la organizacion.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.
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Adaptarse a la organizacion, a sus cambios organizativos y tecnolégicos, asi como a
situaciones o contextos nuevos.
Interpretar y ejecutar instrucciones de trabajo.
Trasmitir informacion con claridad, de manera ordenada, estructura, clara y precisa
respetando los canales establecidos en la organizacion.
Contenidos:
1. Procesos técnicos de imagen para sesiones de video-jockey o animacion visual
en vivo
Aplicacién, funciones y operacion de los sistemas de captacion, registro y reproduccion de
imagen fija: camaras fotograficas, escaneres y pantallas de proyeccion.
Aplicacién, funciones y operacion de los sistemas de captacion, registro y reproduccion de
imagen movil: camaras de video, magnetoscopios, camascopios, reproductores de DVD
y otros.
Utilizacion de los codigos de tiempo en la construccion de clips de video: LTC y VITC.
Caracteristicas funcionales y operativas de los equipos de edicidn y tratamiento de imagen
fija y mévil mediante aplicaciones informaticas.
Generacion de efectos digitales.
Caracteristicas técnicas y funcionales de los mezcladores de video y sus accesorios:
«switcher», «splitter» y otros.
Sistemas para la realizacion de la animacion visual integrando simultaneamente los
contenidos musicales: tecnologia y software y hardware especificos.
Aplicacién, funciones y operacion de los sistemas de proyeccion de imagenes: proyectores,
videoproyectores, monitores de video, pantallas de LED, laser, videomapping, progresiones
circulares, cupulas dindmicas, y otros.
Tarjetas digitalizadoras de video.
Utilizacién y caracteristicas del cableado segun su impedancia, longitud y seccién.
Utilizacion y caracteristicas de los conectores: RCA, mini-DIN S-Video, VGA, IEEE 1394
«firewire», USB, HDMI y otros.
Seguridad y prevencion de riesgos laborales y ambientales.
2. Preparacion de los equipos de imagen para sesiones de animacion visual en vivo
8
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Técnicas de ajuste y tratamiento de la sefial para su reproduccion, proyeccién vy
visualizacion: resolucion de interferencias entre la imagen proyectada y los efectos de
luminotecnia.

Protocolos de deteccién de averias de equipos técnicos de imagen.

Protocolos de apagado, desconexion y desmontaje de equipos de imagen.

Reparacion basica de averias en equipos de imagen.

Técnicas y procedimientos de mantenimiento preventivo de equipos de imagen.
Sistemas de almacenamiento de equipos de imagen.

3. Preparacion de material visual para sesiones de animacién visual en vivo
Técnicas de captacién, importacién y exportacién de imagen.

Aplicacién de recursos expresivos: efectos visuales, transiciones, manipulacion de imagen
fija y movil, mezclas intermedias y montaje y combinacion de imagenes, entre otros.

Construccion de listados de clips de video destinados a la mezcla: criterios de organizacion.

Construccién de escaletas en sesiones de animacién visual en vivo: tipos, recursos
graficos, «timming» e identificacion de puntos clave de la sesion.

Procesos de trabajo con archivos digitales de video segun sus caracteristicas: formato
de trabajo, resolucion, profundidad de color, tamafio, compresion, calidad, «codecsy,
pixelado, capas de imagen y ordenacion, entre otros.

Operacion de aplicaciones informaticas para la captacion, creacion de imagen sintética,
animacion, edicion, tratamiento, efectos y mezcla de imagenes.

Técnicas de creacion, edicion y volcado de clips de video: formatos y soportes de salida.
Técnicas de edicién de continuidad de clips.

Técnicas de preparacion de visuales en sesiones de animacién visual en vivo: grabaciones
planificadas, grabaciones no planificadas y utilizacion de material preexistente.

4. Mezcla de imagenes en sesiones de animacion visual en vivo
Procesos de ajuste y tratamiento de la sefal en los mezcladores de imagen.
Técnicas de mezcla, montaje y composicién de capas visuales.

Técnicas de mezcla en vivo o en tiempo real: «Scratch visual».

Técnicas de combinacion de imagenes complementarias con el sonido, efectos de iluminacion
y otros elementos escénicos: localizacién de los puntos clave de la proyeccion visual.

Técnicas de sincronizacion con sefial de audio mediante MIDI clock, TAP y otros.
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Procedimientos de ajuste del nivel de entrada de las sefiales de imagen.
Control de la calidad de la imagen reproducida o proyectada.
5. Técnicas de conduccion de sesiones de animacién visual en vivo

Procedimientos de creacion y mantenimiento del ambiente visual segun las caracteristicas
del publico asistente a la sesion.

Técnicas de interaccidon con otros profesionales en la sesiéon de animacién visual en vivo:
disc-jockey, técnico de luces y otros disc-jockey o video-jockey residentes, performances
o invitados.

Técnicas de interaccion con el publico en sesiones de animacion visual en vivo.
Respuesta a imprevistos y contingencias en sesiones de animacién visual en vivo.
Técnicas de intervencion en la resolucion de conflictos en sesiones de animacion visual en vivo.
Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:

Los talleres e instalaciones daran respuesta a las necesidades formativas de acuerdo
con el contexto profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental. Se considerara con caracter
orientativo como espacios de uso:

- Taller de 4 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 5 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la realizacion de sesiones
de animacién visual en vivo integrando elementos luminotécnicos, escénicos y musicales,
que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 2 (Marco Espafol de Cualificaciones para la Educacion
Superior), Ingenieria Técnica, Diplomatura o de otras de superior nivel relacionadas con

el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.
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ANEXO I

(Sustituye al Anexo CDXXXVI establecido por el Real Decreto 1957/2009,
de 18 de diciembre)

Cualificacion profesional: Operaciones de sonido
Familia Profesional: Imagen y Sonido
Nivel: 2
Cadigo: IMS436_2
Competencia general

Montar, desmontar, y mantener el equipamiento de sonido, colaborando en las operaciones
de captacion de las diferentes fuentes sonoras, mezcla directa, edicion y grabacién de sonido,
en producciones de cine, video, television, multimedia, radio, discograficas, espectaculos y
en la realizacién de instalaciones fijas de sonorizacion, utilizando las técnicas y los medios
marcados en el disefio establecido, operando en condiciones de productividad, calidad y
seguridad.

Unidades de competencia

UC1402_2: Instalar, montar, desmontar y mantener el equipamiento en producciones de
sonido

UC1403_2: Colaborar en operaciones de mezcla directa, ediciébn y grabacion en
producciones de sonido

UC1404_2: Ubicar y direccionar la microfonia en producciones de sonido
Entorno Profesional
Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en el area de sonido dedicada a las producciones de
cine, video, televisién, multimedia, radio, industria discografica, servicios audiovisuales,
espectaculos e instalaciones fijas de sonorizacion en grandes, medianas y pequefias
empresas, publicas o privadas, independientemente de su forma juridica. Desarrolla
su actividad en televisiones, productoras de cine y video, emisoras de radio, salas de
conciertos, teatros, productoras discograficas, empresas de doblaje, empresas de
sonorizacion y productoras de espectaculos. Trabaja por cuenta ajena o como auténomo,
dependiendo, en su caso, funcional y/o jerarquicamente de un superior. En el desarrollo
de la actividad profesional se aplican los principios de accesibilidad universal y disefio
universal o disefo para todas las personas de acuerdo con la normativa aplicable.

Sectores Productivos

Se ubica en el sector de grabacion de sonido, edicion musical y actividades de radiodifusion,
cine, television, video, multimedia, discografico, teatro y espectaculos e instalaciones fijas
de sonorizacién, ademas de en cualquier otro sector que cuente con alguna de estas
actividades.
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Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

Los términos de la siguiente relacion de ocupaciones y puestos de trabajo se utilizan con
caracter genérico y omnicomprensivo de mujeres y hombres.

Ayudantes de sonido en television

Auxiliares de sonido de cine y television

Auxiliares de sonido para sonorizaciones en vivo

Auxiliares de escenario

Microfonistas de cine y video

Microfonistas de conciertos musicales

Microfonistas de espectaculos escénicos

Auxiliares de estudio de grabacion

Auxiliares de posproduccién de audio

Ayudantes de montaje de sonido en cine

Formacion Asociada (480 horas)

Moédulos Formativos

MF1402_2: Montaje de equipamientos de sonido (180 horas)
MF1403_2: Mezcla directa, grabacion y edicion (150 horas)

MF1404_2: Operacion de la microfonia (150 horas)

UNIDAD DE COMPETENCIA 1: INSTALAR, MONTAR, DESMONTAR Y MANTENER EL
EQUIPAMIENTO EN PRODUCCIONES DE SONIDO

Nivel: 2
Cédigo: UC1402_2

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Efectuar las operaciones de instalacién, montaje, desmontaje y almacenamiento
del equipamiento de sonido para el correcto desarrollo del proyecto, siguiendo las
especificaciones técnicas y tiempos establecidos y cumpliendo la normativa de seguridad
aplicable.

CR1.1 Los equipos de sonido, tales como mezcladores, etapas de amplificacion,
altavoces, cableado, soportes, sistemas inalambricos, intercomunicadores, enlaces,
entre otros, se ubican en el espacio de trabajo, segun la documentacion técnica e
instrucciones recibidas.
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CR1.2 EI montaje y ubicacion de los equipos de sonido se efectia notificando al
responsable técnico cualquier dificultad durante el proceso.

CR1.3 Los equipos se instalan siguiendo el orden de montaje establecido y
comprobando e identificando el cableado.

CR1.4 EI desmontaje, carga y descarga de los equipos se efectia considerando
su peso y fragilidad, la secuencia ldgica para facilitar el orden en el transporte o el
almacenaje en el desmontaje, la recogida de los equipos en condiciones de seguridad,
aplicando procedimientos de embalaje que garanticen su correcta conservaciéon y
posterior uso y la adecuada distribuciéon de la carga en el medio de transporte para
evitar movimientos o golpes durante el viaje.

CR1.5 Los equipos técnicos se distribuyen y ubican en el almacén garantizando las
condiciones de conservacion necesarias.

CR1.6 El inventario de materiales en stock y las entradas y salidas de material se
gestionan mediante el empleo de herramientas informaticas.

CR1.7 Las operaciones de montaje, desmontaje y almacenamiento se ejecutan
atendiendo al cumplimiento de los plazos y tiempos establecidos en el proyecto.

RP2: Efectuar las operaciones de tiraje y recogida de lineas para efectuar el conexionado de
los equipos de sonido, segun el disefio y tiempo establecido, y siguiendo las instrucciones
recibidas en condiciones de seguridad.

CR2.1 La operatividad y el funcionamiento de los cables y conectores se comprueban
mediante pruebas técnicas para asegurar su respuesta.

CR2.2 El tiraje de lineas y mangueras de conexidn se efectiua asegurando su fijacion
evitando su posible interaccion con los intérpretes y alejandolas de las lineas de
iluminacién, de acuerdo con el disefio de la escenografia.

CR2.3 El marcado e identificacion de las lineas de conexion se efectua utilizando los
codigos normalizados en el sector para facilitar las tareas de montaje y desmontaje.

CR2.4 Las mangueras y el cableado se manipulan y recogen evitando la aparicion
de codos o de tensiones para garantizar su conservacion, mantener sus cualidades
eléctricas y mecanicas, y facilitar su uso posterior.

CR2.5 La alimentacion eléctrica se comprueba atendiendo a criterios de potencia,
secciéon y seguridad, para el funcionamiento de los equipos, comunicando las
posibles incidencias detectadas.

CR2.6 Los elementos de control tales como mesa de mezclas, intercomunicadores,
estacion de trabajo digital, equipos de tratamiento de sefial, periféricos, entre otros,
se interconexionan en el orden y tiempo marcado en el proyecto, siguiendo el
esquema o listado de conexiones prefijado.

CR2.7 Las vias de amplificacion se conectan ateniéndose a las especificaciones
técnicas y adecuando impedancias y potencias.
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CR2.8 Los sistemas de sonido se conectan a los cuadros de alimentacion eléctrica
aplicando los reglamentos y normativas que regulan las instalaciones provisionales
de equipamiento eléctrico de baja tensién y considerando el consumo total de energia
eléctrica, la seccion minima de los conductores de alimentacion segun el consumo,
el reparto de cargas de potencia, los elementos de proteccion del sistema eléctrico,
la medicion de las tensiones de alimentacién del cuadro o caja de conexion y el uso
de los cddigos de colores normalizados en los cables de alimentacion.

RP3: Mantener el equipamiento y los materiales técnicos de sonido en condiciones
idéneas de seguridad y eficacia, utilizando los protocolos y herramientas adecuadas, a fin
de garantizar el funcionamiento del equipo y la continuidad de la produccion.

CR3.1 El funcionamiento de todos los elementos de la cadena de sonido se
comprueba de forma sistematica y con un orden establecido para prevenir fallos
técnicos.

CR3.2 Las operaciones basicas de mantenimiento del equipo tales como limpieza
externa, limpieza de cabezales y conectores, o engrasado, actualizacion de software,
se ejecutan con la periodicidad establecida para asegurar el funcionamiento del
equipo.

CR3.3 Las reparaciones basicas y sustituciones de piezas tales como fusibles,
cables o conectores, se efectian cumplimentando un parte de averias cuando no
puedan ser reparadas.

Contexto profesional:
Medios de produccién:

Micréfonos y sus accesorios. Amplificadores de tensidon y de potencia. Cableados. Pantallas
acusticas (PA). Monitores. Intercomunicadores. Mesas de control digitales y analégicas.
Equipos de tratamiento de senal: ecualizadores, limitadores, compresores, convertidores
A/D y D/A entre otros. Splitter se sefial activos y pasivos. Sistemas de contribucidén de
sefal: RDSI, ADSL, fibra éptica, coaxial, ethernet y otros. Herramientas y utillaje: polimetro,
pinza amperimétrica, soldador, tijeras, alicates, sargentas y otros. Comprobador de cables.
Cajas de inyeccion directa (Dl). Paneles de conexion. Sistemas de suspension. Eslingas.
«Trusses». Tripodes. «Booms». Pértigas. Reproductores de sonido (CD, ordenadores,
tablets, DVD). Estacion de trabajo digital. Tarjetas de sonido. Sistemas de grabacion
de sonido (cinta, disco duro). Auriculares. Herramientas informaticas para el control de
existencias.

Productos y resultados:

Ubicacién y orientacion del equipamiento de sonido. Instalacion y puesta en funcionamiento
de los elementos de la cadena de audio. Materiales y equipo técnico en buen estado de
conservacion y utilizacién. Adecuacién de la instalacion de sonido con el disefio técnico
del proyecto. Equipos almacenados. Control de existencias. Deteccion de averias.
Reparaciones basicas. Parte de averias cumplimentado.

Informacién utilizada o generada:
Croquis de instalacion. Guion. Proyecto escenografico y planos. Rider. Documentacién

visual de referencia. Manuales técnicos. Listados y marcados de fuentes y lineas. Listado
de patch. Esquemas de acometidas eléctricas. Esquemas de cuadros de proteccion.
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Manuales de uso de equipos. Plan de trabajo. Listado de materiales. Archivo de materiales.
Reglamentos y normativas aplicables de seguridad. Parte de reparaciones.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: COLABORAR EN OPERACIONES DE MEZCLA
DIRECTA, EDICION Y GRABACION EN PRODUCCIONES DE SONIDO

Nivel: 2
Cédigo: UC1403_2

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Comprobar el funcionamiento del equipo técnico de mezcla directa, grabacion y
edicion, siguiendo las especificaciones técnicas para la realizacion de la produccién de
sonido.

CR1.1 La operacién de encendido y apagado se ejecuta secuencialmente, en el
orden establecido, para evitar averias en los equipos.

CR1.2 EIl estado, alimentacion y operatividad de la microfonia, amplificacion,
periféricos, mesa de control y demas elementos de la cadena, se comprueban
mediante senales de prueba para garantizar su funcionamiento y distribucién éptimos.

CR1.3 Las sefiales que han de ser mezcladas con los distintos canales de la mesa de
mezclas se asignan directamente o por medio de paneles de conexién o de matrices,
para asegurar su correcto tratamiento.

CR1.4 EIl enrutado de las conexiones de los cables de los micréfonos y de los
elementos de control, se comprueba y ajusta mediante senales de prueba,
garantizando el funcionamiento del equipo y la adecuada operacidon de la produccion
sonora.

CR1.5 La asignacion de las diferentes salidas del mezclador a las entradas del
grabador, a los equipos de procesado, al equipo de PA, al sistema de monitores
0 a cualquier otra dependencia técnica previamente determinada, se comprueba
mediante la emision de sefales de prueba para asegurar su correcta distribucion.

CR1.6 Los niveles de la sefial de audio en el mezclador, en el grabador y en los
periféricos, se ajustan atendiendo a los parametros de calidad previstos: relacion sefial/
ruido, techo dinamico, dinamica de la fuente, frecuencia de muestreo, entre otros.

CR1.7 Los sistemas de micréfonos inalambricos se comprueban considerando la
ganancia de los transmisores, el nivel de radiofrecuencia recibido por el receptor, el
nivel y calidad del audio una vez demodulado, el ajuste de salida del nivel, el estado
y situacion de las antenas y de sus cables y el estado de las baterias.

CR1.8 Los elementos del sistema de control se ajustan mediante pruebas de
grabacion o confirmacion externa de la calidad técnica de la senal.

CR1.9 EIl ajuste de las sefiales se comprueba en los equipos que necesiten de
sincronizacion aplicando cédigos de tiempo SMPTE, MIDI, u otros.
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CR1.10 Las soluciones técnicas alternativas se prevén mediante pruebas o ensayos
para solventar posibles fallos o contingencias.

CR1.11 Los cambios de asignacion de lineas y equipos, que puedan hacer variar el
desarrollo del proyecto, se comunican al resto del equipo técnico.

RP2: Asistir en las tareas técnicas y comunicativas de control de sonido para contribuir a
que la produccion se desarrolle con calidad.

CR2.1 Las operaciones de verificacion técnica de todos los elementos del sistema de
sonido se ejecutan en colaboracién con el resto del equipo para ajustar los niveles
de sefial entre aparatos, formatos de audio digital, la configuracion de entradas y
salidas, y la adaptacion de impedancias, entre otras labores.

CR2.2 Las operaciones de cambios de microfonia, lanzamiento de reproductores,
cambios de ubicacion, entre otras, se efectian en los ensayos de sonido segun las
instrucciones recibidas.

CR2.3 Las operaciones de acceso al escenario en espectaculos en vivo, para
cambios en instrumentos, contingencias en cableados, u otras, se ejecutan con
la destreza y rapidez adecuada por los lugares que previamente haya marcado el
técnico o responsable de escena.

CR2.4 Las instrucciones técnicas se comunican de viva voz, anticipadamente,
ajustandose al seguimiento de la escaleta o del guion.

CR2.5 La aportacién de los equipos periféricos a la realizacién de la produccion sonora
se garantiza controlandolos durante la ejecucion del ensayo, toma o representacion.

CR2.6 La comunicacién continua con el resto del equipo se mantiene con
fluidez, transmitiendo avisos, contingencias, sugerencias y cambios, a través del
equipamiento técnico de intercomunicacion sonora, o visualmente, haciendo uso de
los codigos de comunicacion estandarizados.

RP3: Asistir en la mezcla directa, edicidén y grabacion de las sefales de sonido, segun
instrucciones recibidas, atendiendo a los criterios técnicos definidos en el proyecto.

CR3.1 La asistencia a la operacion de mesas de mezclas se efectla ajustando los
niveles de entrada y enrutando la sefial a los buses y salidas correspondientes, entre
otros procesos, para conseguir las condiciones de calidad técnica establecidas.

CR3.2 Los parametros de la sefial de audio en los ecualizadores, procesadores de
dinamica y procesadores de efectos se ajustan segun instrucciones recibidas para
conseguir una respuesta acorde con los objetivos del proyecto.

CR3.3 El nivel adecuado de sefial en cada uno de los canales, en sistemas multicanal,
se controla segun instrucciones recibidas para conseguir la distribuciéon espacial
sonora fijada en el proyecto.

CR3.4 Las operaciones de apoyo a la mezcla y edicion de las distintas fuentes de sonido
se efectlian asegurando el nivel técnico adecuado a los requerimientos del proyecto.

cve: BOE-A-2020-12357
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CR3.5 Los equipos de amplificacion y de grabacion se ajustan al nivel establecido en
el proyecto, respetando las caracteristicas técnicas prefijadas.

CR3.6 La asistencia al procesamiento de las sefiales que lo requieran, en los equipos
externos de la mesa de mezclas o en sus sistemas virtuales, se practica mediante
pruebas o ensayos para conseguir efectos o modificaciones que cumplan con las
caracteristicas prefijadas.

CR3.7 Los efectos sala o de ambientes, y de dialogos o voces en off para doblaje,
publicidad, cine y television, se graban segun los criterios técnicos establecidos y las
instrucciones recibidas.

CR3.8 Las operaciones de cambios de formato y la creacion de copias de seguridad
se efectian en los procesos de mezcla y edicién de los programas informaticos.

Contexto profesional:
Medios de produccion:

Microéfonos y sus accesorios. Amplificadores de tensidon y de potencia. Cableados.
Pantallas acusticas (PA). Monitores. Intercomunicadores. Mesas de control digitales
y analdgicas. Interfaces de audio. Convertidores A/D y D/A. Lectores y grabadores de
audio. Equipos de tratamiento de sefal. Soportes grabados. Programas informaticos de
grabacion, tratamiento y mezcla de sonido (DAW). Sistemas digitales de edicion. Paneles
de conexion. Equipos de ofimatica. Cajas de transporte. Carretes de cableado. Andamios
y trusses. Auriculares y distribuidor de auriculares.

Productos y resultados:

Ubicacién y funcionamiento del equipamiento de sonido comprobados. Tratamiento
del sonido adecuado al disefio técnico del proyecto. Copias de seguridad. Cambios de
formato. Asistencia prestada en las tareas técnicas y comunicativas de control de sonido.
Asistencia prestada en la mezcla directa, edicion y grabacién del sonido.

Informacioén utilizada o generada:

Croquis de instalacion. Guion técnico. Escaleta. Rider. Plan de trabajo, proyecto
escenografico y planos. Documentacion visual de referencia. Listado y marcado de fuentes

y lineas. Listado de patch. Manuales de uso de equipos. Reglamentos y normativas
aplicables de seguridad.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: UBICAR Y DIRECCIONAR LA MICROFONIA EN
PRODUCCIONES DE SONIDO

Nivel: 2
Codigo: UC1404_2

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP1: Ubicar la microfonia en el espacio escénico para garantizar su operatividad,
atendiendo al disefio técnico y artistico y siguiendo las instrucciones recibidas.

Verificable en https://www.boe.es
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CR1.1 La posicion de los micréfonos se ajusta y comprueba colocandolos segun
criterios de receptividad y sensibilidad, evitando la transmision de vibraciones a los
mismos, y la captacion de frecuencias espurias a través del cable.

CR1.2 Los micréfonos se ubican verificando que no interfieran con el movimiento de
los personajes ni con la puesta en escena, segun el género del programa, u otras
consideraciones.

CR1.3 El micréfono se situa en el set de actuacion considerando la tipologia del
sonido a captar: referencia, directo, wildtrack, efectos, entre otros.

CR1.4 La alimentacién de los micréfonos se comprueba, asi como su fase, y conexion
con los equipos de grabacion.

CR1.5 Elmicrofono se ajusta considerando su patron polar (cardioide, omnidireccional
o bidireccional), respuesta en frecuencia (filtro paso alto) y sensibilidad (atenuador
o pad).

CR1.6 El micréfono inalambrico tipo Lavalier se coloca en el personaje optimizando
su funcionamiento y evitando problemas de roce de ropa, sudor, contactos con la
piel u otros, verificando que el micréfono y la petaca quedan asegurados, aunque el
personaje tenga movilidad, y coordinando su instalacién con el personal de sastreria
y peluqueria segun las diversas situaciones.

CR1.7 Los micréfonos y cables se marcan para facilitar su identificacion en caso
de existir algun problema durante el tratamiento de la sefial o ante contingencias
técnicas que requieran un cambio del disefio de la microfonia.

CR1.8 Los micréfonos se orientan considerando el disefio de sonido, las fuentes de
sonido deseadas y no deseadas, asi como la situacién de los micréfonos adyacentes,
para evitar desfases acusticos, siguiendo las directrices del técnico de sonido.

CR1.9 Los accesorios de microfonia tales como antivientos, antipop, suspension,
pinzas y pistolas, se instalan, colocandolos en el micréfono correspondiente, para
optimizar su rendimiento.

CR1.10 El tipo y/o posicion del micréfono no establecido previamente, se selecciona
e instala atendiendo a criterios de direccionalidad, caracteristicas eléctricas, puesta
en escena, sensibilidad a los condicionantes ambientales de humedad, campos
magnéticos y eléctricos, entre otros.

CR1.11 Los micréfonos y sus accesorios se limpian y mantienen, siguiendo las
especificaciones técnicas pertinentes, para garantizar su operatividad.

RP2: Operar con destreza y rapidez gruas, pértigas y otros elementos para garantizar la
captacion de sonido, tomando las medidas de prevencion de riesgos necesarias.

CR2.1 La movilidad de las gruas se comprueba y ajusta para asegurar su correcto
funcionamiento evitando la transmisién de ruidos indeseados.

CR2.2 Los microfonos se colocan en la grua o pértiga atendiendo a criterios de
seguridad, de acuerdo con las necesidades del proyecto.

cve: BOE-A-2020-12357
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CR2.3 El seguimiento de las fuentes de sonido por medio de grias o pértigas
se ejecuta reaccionando ante los movimientos imprevistos de los personajes,
asegurando, con la posicion del micréfono, el angulo de cobertura, sin interferir en el
encuadre, sin crear sombras y siguiendo las instrucciones del director o realizador.

CR2.4 La pértiga se sujeta en la posicion corporal adecuada, a fin de mantenerla el
tiempo necesario sin lesiones ni fatigas, facilitando el seguimiento de los movimientos
de los personajes.

CR2.5 Los sistemas de monitorizacion se instalan en el personaje considerando las
necesidades del proyecto y facilitando su camuflaje en caso necesario.

CR2.6 Los auriculares receptores se sintonizan asegurando la independencia de
recepcion de la sefial captada de cada uno de ellos.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Micréfonos y sus accesorios: antivientos, antipop; soportes de microfonia: pinzas,
adaptadores universales, monturas antivibratorias, pies de micréfono, jirafas, pértigas,
gruas; preamplificadores de micro, cableados, intercomunicadores, cintas adhesivas, bridas,
herramientas y utillaje. Polimetro. Cajas de inyeccion. Paneles de conexion. Medidores
de lineas. Auriculares. Sistemas de microéfonos inalambricos y accesorios. Fuentes de
alimentacion de microfonia. Emisores y receptores de radiofrecuencia (antenas).

Productos y resultados:

Captacion de las diferentes fuentes sonoras. Ubicacion y direccionamiento de la microfonia
en espacios escénicos. Manejo de gruas, pértigas y otros accesorios de microfonia.

Informacioén utilizada o generada:
Croquis de instalacion. Guion. Rider. Documentacién visual de referencia. Listado y

marcado de fuentes y lineas. Listado de patch. Manuales de uso de equipos. Listado de
materiales. Reglamentos y normativas aplicables de seguridad.

MODULO FORMATIVO 1: MONTAJE DE EQUIPAMIENTOS DE SONIDO
Nivel: 2
Codigo: MF1402_2

Asociado a la UC: Instalar, montar, desmontar y mantener el equipamiento en
producciones de sonido

Duracion: 180 horas
Capacidades y criterios de evaluacion:
C1: Analizar las caracteristicas, aplicaciones y funcionamiento del equipamiento y material

de sonido utilizado en instalaciones provisionales y permanentes de captacion, tratamiento
y difusién de sonido.

=
il IE Jhid
ﬁ\., 5
Pag. 88638

%]

Q

[0}

o

]

2

N~

S

3=

NS

T v

[<I=]

=

35

<o

'-'OJE

a3

o T

33



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Viernes 16 de octubre de 2020 Sec.l. Pag. 88639

CE1.1 Identificar las caracteristicas técnicas de los equipos que componen los
sistemas de sonido tales como fuentes de sefal, micréfonos, mezcladores de
audio, amplificadores, procesadores de sefial, convertidores A/D y D/A, sistemas de
transporte de audio digital, grabadores o pantallas acusticas, y sus accesorios.

CE1.2 Relacionar las caracteristicas técnicas del equipamiento de sonido con
los diferentes tipos de tareas como grabacion musical, grabaciéon audiovisual,
sonorizacion, programa de radio o sonorizacién de un espectaculo, que puedan
realizarse con el mismo, argumentando técnicamente la relacion establecida.

CE1.3 Diferenciar los estandares y protocolos técnicos de conexion entre las entradas
y salidas de los equipos de sonido, tales como conexiones simétricas y asimétricas,
analogicas y digitales, distintos formatos de audio digital, MIDI, de reloj digital o de
radio frecuencia, y los tipos de sefiales que se transmiten entre aparatos y sistemas:
sefial de micro, de linea, de potencia, digital, balanceada o desbalanceada y de
sincronia y comandos.

CE1.4 Identificar las caracteristicas técnicas de los elementos mecanicos y manuales
empleados en las instalaciones de sonido relacionados con:

- La suspension de equipos: tripodes, booms, pértigas, trusses, torres, sistemas para
volado de P.A. y otros.

- La traccion: poleas, cuerdas, cables, motores y otros.

- La seguridad y los anclajes: arneses, eslingas, cinturones, guantes, entre otros.

C2: Ubicar, montar, desmontar y almacenar equipos, accesorios y materiales de audio,
utilizados habitualmente en las producciones de sonido, con criterios de optimizacion
técnica y seguridad.

CE2.1 Interpretar los planos generales de implantacién del sistema de sonido, para
su colocacion en un espacio determinado.

CE2.2 Interpretar los planos de diversos estudios estandar de radio, televisién o
de grabaciones musicales, entre otros, para identificar la ubicacion, posibilidad de
movimiento y funcién de los equipos de sonido, asi como del personal técnico,
equipo artistico, locutores, intérpretes o instrumentos musicales.

CE2.3 Interpretar esquemas y planos de la configuracion técnica de diferentes
sistemas de sonido, identificando los procedimientos estandarizados de conexién
eléctrica y funcional entre equipos y las principales caracteristicas técnicas de los
elementos que los componen.

CE2.4 Enunsupuesto practico de montaje de un sistema de sonido para una grabacion
audiovisual, sonorizacion, grabacidon musical o programa de radio o television
debidamente caracterizados por la documentacion técnica correspondiente, realizar
un listado de los materiales y equipamiento técnico necesario atendiendo a:

- Los planos del espacio donde se va a realizar la grabacién tales como estudios,
platés o escenarios.

cve: BOE-A-2020-12357
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- Los esquemas y planos de la configuracion técnica del sistema de sonido.
- Los procedimientos de recogida de los equipos en condiciones de seguridad.

CE2.5 En un supuesto practico de sonorizacién de un espectaculo, grabacion
musical, retransmision radiofénica o un audiovisual debidamente caracterizados por
la documentacion grafica de montaje de un sistema de sonido transportado a una
localizacion concreta, realizar el plan de montaje provisional teniendo en cuenta:

- Los procedimientos de descarga del equipo, su distribucion y ubicacion.

- El plan de fijacion de los elementos de la instalacion con riesgos de movimiento o
caida, segun la normativa de seguridad y prevencion aplicables.

- El plan de desmontaje del equipo, siguiendo la secuencia logica para facilitar el
orden en el transporte y la buena conservacion de los materiales.

- Los procedimientos de recogida de los equipos en condiciones de seguridad, que
garanticen su conservacion y uso posterior.

- Los procedimientos de carga en el medio de transporte, cuidando la distribucién de
la misma para evitar movimientos o golpes durante el viaje.

CE2.6 Describir las técnicas y procedimientos estandares de control de existencias y
almacenaje de los equipos de sonido y sus accesorios, atendiendo a las condiciones
de conservacion indicadas en los manuales de uso de cada equipo.

CEZ2.7 En un supuesto practico de disposicion de un almacén de equipos y materiales
de sonido debidamente caracterizado por la documentacion técnica pertinente:

- Organizar la distribucién y ubicacion del equipamiento en el almacén de forma que
se garanticen las condiciones de conservacion necesarias.

- Aplicar herramientas informaticas en la gestion del inventario de materiales en stock
y en las entradas y salidas de material.

- Establecer un procedimiento de pruebas técnicas de los materiales entrantes para
una rapida deteccion de posibles averias antes de proceder a su almacenaje.

- Considerar la custodia del material en condiciones de seguridad.

C3: Conexionar equipamientos segun los criterios técnicos y formales de un proyecto
estandarizado de montaje de sonido argumentando criterios a seguir para comprobar su
puesta a punto y explicar las operaciones habituales de instalaciones de alimentacion y
energia eléctrica en condiciones de seguridad y proteccién.

CE3.1 Identificar y clasificar los diferentes sistemas de cableado empleados en las
instalaciones de sonido considerando:

- Sus caracteristicas eléctricas: resistencia impedancia, capacidad e inductancia.

cve: BOE-A-2020-12357
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- El tipo y numero de conductores: cables simétricos y asimétricos; mangueras
multipar, cables para senal, cables para potencia, entre otros.

- Su utilizacion: cables de audio analdgico, cable digital, de video, de radio frecuencia,
de red y otros.

- Su longitud y seccion.
- Los tipos de conectores: domésticos, industriales y profesionales.

CE3.2 Describir las perturbaciones mas usuales que pueden afectar a la calidad de
la sefial de audio, tales como parasitos e interferencias electromagnéticas, indicando
las precauciones y actuaciones a realizar en cada caso.

CE3.3 En un supuesto practico de conexion de un sistema de sonido previamente
montado para distintos tipos de proyectos, como sonorizacion de un espectaculo,
grabacion musical, retransmision de un programa de radio o audiovisuales,
debidamente caracterizados por su documentacion grafica:

- Tirar las lineas de conexién por los lugares técnicamente mas adecuados, siguiendo
los planos de la instalacion, procurando una interaccion minima con la escenografia
y los sistemas técnicos implicados en el proyecto.

- Realizar las operaciones de conexionado en el orden y tiempo marcado en el
proyecto y siguiendo el orden légico que marque el criterio técnico: sefiales de
linea, sefales de audio digital, sefiales de potencia, entre otros, y en condiciones de
seguridad eléctrica.

- Marcar e identificar las lineas de conexion utilizando los cédigos normalizados en
el sector.

- Operar las matrices y los paneles de conexién organizando rutas de sefal para las
entradas y salidas de los equipos de audio, en condiciones de seguridad eléctrica.

- Organizar las secuencias de recogida de cableado y equipos de forma logica para
la adecuada conservacion del material.

- Manipular las mangueras y cables de forma que se recojan sin codos y tensiones
que modifiquen sus cualidades eléctricas y mecanicas.

CE3.4 Identificar las caracteristicas técnicas y la funcionalidad de los interruptores
automaticos, como limitadores, diferenciales y magnetotérmicos, que componen los
cuadros normalizados de proteccion en los suministros eléctricos para instalaciones
de sonido.

CE3.5 Identificar los mecanismos, cableados y conectores de uso eléctrico mas
habituales empleados en las instalaciones de sonido, relacionando sus caracteristicas
electromecanicas con los parametros de potencia, aislamiento y consumo, y con los
criterios de seleccion a considerar para conseguir una utilizacion eficaz y segura en
un proyecto de caracteristicas predeterminadas.

cve: BOE-A-2020-12357
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CE3.6 En un supuesto practico de conexiéon de un sistema de sonido a un cuadro
de alimentacion eléctrica debidamente caracterizado por la documentacion técnica
pertinente:

- Calcular el consumo total de energia eléctrica que requiere la configuracion segun
los datos de las placas de caracteristicas de los aparatos o de su informacion técnica.

- Establecer la seccidon minima de los conductores de alimentacion en funcion del
consumo.

- Repartir las cargas de potencia segun las caracteristicas del cuadro de alimentacion
y del consumo.

- Realizar un esquema normalizado de la conexién eléctrica donde figuren entre
otros, las distintas lineas de alimentacién asociadas al elemento de proteccion.

- Medir las tensiones de alimentacion del cuadro o caja de conexién reconociendo
en las medidas los bornes de fase o fases, neutro y conductor de proteccion (tierra).

- Medir y comprobar el funcionamiento de los elementos de seguridad eléctrica.

- Conectar (embornar) los cables de alimentacién respetando los cédigos de colores
normalizados.

- Aplicar los reglamentos y normativas aplicables que regulan las instalaciones
provisionales de equipamiento eléctrico de baja tension.

C4: Aplicar técnicas de mantenimiento de primer nivel a materiales y equipos de sonido,
considerando la informacién obtenida de los manuales de utilizacion de equipos.

CE4.1 Identificar en los manuales de utilizaciéon de equipos habituales de sonido,
las tareas y los ciclos del mantenimiento basico de cada aparato, asi como las
condiciones 6ptimas de mantenimiento que recomiendan los fabricantes.

CE4.2 Identificar, en modelos estandarizados de partes de reparacion y averias
habituales en el sector del sonido, las caracteristicas especificas de sus descriptores.

CE4.3 Identificar, en equipos, accesorios y material auxiliar de sonido, cuéles son las
partes o elementos con necesidad de mantenimiento preventivo.

CE4.4 En un supuesto practico de equipamiento estandar de sonido en estado no
operativo debidamente caracterizado por la documentacion técnica precisa:

- ldentificar las anomalias en los materiales y equipos que puedan ser objeto de
reparacion basica, o que tengan que ser reparadas por personal especializado.

- Sustituir partes concretas defectuosas de un determinado equipo.

- Comprobar y actualizar el software de los equipos que trabajan con audio digital.

cve: BOE-A-2020-12357
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cables y conectores de audio, de fuerza, de RF, de datos, o de otros usos, verificando
su funcionamiento.

- Realizar cableados para la adaptacion entre diferentes formatos de conectores,
comprobando su funcionamiento con los equipos de medida.

- Cumplimentar los partes de averia.
Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C2respecto a CE2.4, CE2.5y CE2.7; C3 respecto a CE3.3 y CE3.6; C4 respecto a CE4.4.
Otras capacidades:

Demostrar cierta autonomia en la resolucién de pequefias contingencias relacionadas con
su actividad.

Emplear tiempo y esfuerzo en ampliar conocimientos e informacién complementaria.

Mantener una actitud asertiva, empatica y conciliadora con los demas demostrando
cordialidad y amabilidad en el trato.

Tratar al cliente con cortesia, respeto y discrecion.

Demostrar interés y preocupacion por atender satisfactoriamente las necesidades de los
clientes.

Reconocer el proceso productivo de la organizacion.
Contenidos:

1. Configuracion de la instalacion del equipamiento de sonido
Fuentes de sefial de audio.

Microfonos.

Amplificacion de tension y de intensidad: previos y etapas.
Mezcladores de audio: canales de entrada, el master, los buses.
Procesadores de sefial: dinamica, tiempo, frecuencia.

Altavoces y pantallas acusticas: tipos y caracteristicas.
Auriculares.

Equipos y soportes de grabacion.

Convertidores A/D y D/A, interfaces de audio.

Tipos de sefiales en las instalaciones de sonido.

Protocolos digitales.
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Configuraciones de toma de sonido y grabacion.

Configuraciones de emision de audio: RF, FO, Sat, otras.

Sistemas técnicos en estudios: de radio, televisién, grabacion musical.
Sistemas de PA.

2. Procedimientos de instalacion y conexionado de equipos
Sistemas de suspension mecanicos.

Sistemas especiales de volado de equipos de P.A.

Técnicas de rigging.

Elementos de seguridad y anclajes.

Técnicas de transporte, elevacion y fijacion del equipamiento: calculo de cargas.
Cableado, mangueras y conectores.

Apantallamiento y prevencion de parasitos e interferencias electromagnéticas.
Técnicas de conexionado de equipamientos de audio.

Paneles de conexién y matrices de conmutacion.

Distribuidores y repartidores.

Protocolos y normativas de seguridad.

3. Espacios técnicos de trabajo

Teatros y salas multiuso: tipologia y normas de utilizacion.

Tipos y caracteristicas de platés.

Localizaciones exteriores: sets de rodaje.

Escenarios fijos o en gira.

Estudios, salas de control y unidades moviles.

Aislamiento y acondicionamiento acustico.

4. Documentacion técnica de instalaciones en producciones de sonido

Simbologia para instalaciones de sonido e interpretacion de diagramas de bloques técnicos.

El rider y las necesidades técnicas.

Manuales técnicos de equipos.
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5. Instalaciones de alimentacion eléctrica para equipos de sonido

Cuadros y elementos de proteccion: diferencial, magnetotérmico, limitador, fusibles, otros.
Transformadores.

Grupos electrégenos.

Parametros eléctricos: calculo y medida.

Equipos de medida.

Aislamiento: aislantes.

Seguridad eléctrica: toma de tierra.

Medidas eléctricas e instrumentos de medida: voltimetros, amperimetros, ohmidémetros, otros.
Reglamento electrotécnico de baja tension.

6. Procedimientos de mantenimiento preventivo y almacenaje de equipos de audio
Técnicas y procedimientos de mantenimiento preventivo y predictivo.

Técnicas de reparaciéon de cableado.

Limpieza técnica de equipos.

Técnicas de ajustes correctivos en equipos y accesorios.

Sistemas de almacenamiento de equipos de audio.

Utilizacion de herramientas informaticas en la gestion de inventarios.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:

Los talleres e instalaciones daran respuesta a las necesidades formativas de acuerdo
con el contexto profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencion de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental. Se considerara con caracter
orientativo como espacios de uso:

- Taller de 3 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2 m? por alumno o alumna.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la instalacién, montaje,
desmontaje y mantenimiento del equipamiento en producciones de sonido, que se

acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 1 (Marco Espafol de Cualificaciones para la Educacién
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

Verificable en https://www.boe.es
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- Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagogica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: MEZCLA DIRECTA, GRABACION Y EDICION
Nivel: 2
Cédigo: MF1403_2

Asociado a la UC: Colaborar en operaciones de mezcla directa, ediciéon y grabacion
en producciones de sonido

Duracion: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacién:

C1: Interpretar las caracteristicas especificas de distintos procesos de mezcla, tratamiento
y edicion del sonido a partir de la informacion de proyectos y equipamientos técnicos.

CE1.1 Identificar los distintos procesos operativos empleados en el control y
tratamiento de la sefal de sonido, tales como mezcla, ecualizacién, procesado
y grabacion, y sus fases de trabajo caracteristicas, en relaciéon con los tipos
de produccién mas habituales en la industria del sonido: audiovisuales, radio,
espectaculos y grabaciones discograficas.

CE1.2 Describir las caracteristicas de los principales documentos de planificacién y
ejecucion de un proyecto de sonido, tales como la escaleta, guion técnico, libreto,
parte de grabacién, guion de montaje y rider, relacionandolas con el sector y producto
empresarial donde se utilizan.

CE1.3 En un supuesto practico de un proyecto de mezcla de sonido debidamente
caracterizado por la documentacion precisa, determinar:

- Los elementos sonoros, como musica, efecto, voz, ambiente, rafaga y cufia, que
deben ser introducidos desde el control de sonido.

- El orden de entrada y salida de los elementos sonoros en cada escena, secuencia,
toma, pista o canal.

- Las referencias, pies de entrada y salida, y las claves de sincronizacion entre el
equipo artistico o locutores y el técnico del control de sonido.

CE1.4 Relacionar, a partir del analisis de distintos proyectos pregrabados, los
procesos de mezcla directa, edicion y control del sonido empleados en cada uno
de ellos, con los recursos técnicos utilizados en su resolucion, consignando en un
documento escrito:

- La posicién de los equipos de sonido que forman el control y la relacién funcional
entre ellos.

Verificable en https://www.boe.es
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- Los principales equipos técnicos, productos y materiales empleados en un control
tipo.

- El perfil técnico de los componentes del equipo humano de sonido, su rol de trabajo
y la relacién directa que guardan con cada maquina.

- La organizacion de las fases de trabajo seguidas en la puesta en funcionamiento,
el ensayo, el control en vivo, o la edicién de la sefial de audio en las producciones
analizadas.

C2: Regular y ajustar los parametros técnicos del control de sonido en distintos proyectos
y programas, segun las especificaciones de su documentacion.

CE2.1 Describir las caracteristicas operativas de los mezcladores de audio, portatiles
y estacionarios de uso estandarizado, relacionandolas con su tecnologia especifica
de funcionamiento, analdgica, digital y virtual, y su modo de trabajo interno: in line,
split, monitores, directo, produccién y edicién.

CE2.2 En un supuesto practico de un proyecto de mezcla de sonido debidamente
caracterizado por la documentacion técnica de una consola de mezcla estandar,
identificar y describir:

- La seccion de entrada al mezclador, diferenciando sus conexiones de entrada y
salida, la seleccion de entradas, el control de ganancia, la inversion de fase, los
filtros, la ecualizacion y la asignacion a buses.

- La seccion master, relacionando los «faders» con sus correspondientes buses
y las conexiones de salida del equipo, el circuito de comunicacion y érdenes, los
osciladores de tono, entre otros.

- El sistema de direccionamiento de la senal, diferenciando los envios y retornos
auxiliares de los buses internos de master, monitorado, PFL, AFL, multicanal, grupo
y otros.

- La seccion de monitorizacion de la sefial interna y de salida del equipo, deduciendo
e indicando los margenes de actuacién en que se pueden mover los niveles para una
correcta calidad técnica.

CEZ2.3 Relacionar las caracteristicas técnicas de los equipos o circuitos de conversion
digital-analégico y analdgico-digital de uso estandarizado, con las prestaciones de
calidad, sus protocolos de conexion y el método de operacién a seguir.

CE2.4 Realizar una comparativa entre la informacion ofrecida por los instrumentos
de medida y monitorado visual de la sefal, tales como el viametro, picémetro y
dorrougth, y la proveniente de los monitores acusticos: monitores de campo cercano,
auriculares y monitorado de escenario, en un proyecto de instalacion sonora.

CEZ2.5 Clasificar los diferentes sistemas de registro de la sefial de audio, diferenciando
entre analdgicos y digitales, lineales y no lineales, sus diferencias de operatividad y
el margen de nivel de sefial de entrada correcto.

cve: BOE-A-2020-12357

Verificable en https://www.boe.es



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Viernes 16 de octubre de 2020 Sec.l. Pag. 88648
CEZ2.6 En un supuesto practico de configuracion tipica de aparatos periféricos de
procesamiento de audio debidamente caracterizado por su documentacion técnica,
describir las técnicas de ajuste de sefiales entre el mezclador y los siguientes equipos:
- Procesadores de dinamica.
- Procesadores de frecuencia.
- Generadores de efectos, médulos politimbricos, entre otros.
- Sistemas virtuales de procesamiento.
CE2.7 En un supuesto practico de regulacién y ajuste de sonido debidamente
caracterizado por la documentacioén técnica precisa:
- Relacionar los parametros técnicos tales como nivel de sefial, frecuencia de
muestreo y relacion sefal/ruido, que se describen en las normativas de interconexion
de equipos y sistemas de sonido (AES, DIN, EBU, SMPTE).
- Identificar el método de ajuste a seguir en cada equipo del control.
- Garantizar que la sefial tratada se encuentre normalizada.
CE2.8 En un supuesto practico de regulacién y ajuste de sonido debidamente
caracterizado por la documentacion técnica precisa:
- Relacionar los parametros técnicos tales como nivel de sefial, frecuencia de
muestreo y relacion sefal/ruido, que se describen en las normativas de interconexion
de equipos y sistemas de sonido (AES, DIN, EBU, SMPTE).
- Identificar el método de ajuste a seguir en cada equipo del control.
- Garantizar que la sefial tratada se encuentre normalizada.
CE2.9 Identificar las deficiencias técnicas de un fragmento sonoro, tales como
distorsiones, desfases, desajustes de tiempo y nivel, entre otras, deduciendo las
causas que las produjeron y estableciendo cual seria el proceso operativo para
solventar el problema.
C3: Operar en el control de sonido durante el ensayo o ejecucién de proyectos y programas
sonoros para conseguir las condiciones de calidad establecidas, a partir de érdenes, avisos
y codigos estandarizados.
%}
CE3.1 Identificar las caracteristicas técnicas de los sistemas de intercomunicacion ;
empleados en las actividades propias de la industria audiovisual, radio, espectaculos 2
y grabaciones discograficas. 5 g
8=
g
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CE3.3 En un supuesto practico de control de sonido de un proyecto o programa
sonoro con intervencion de mas de un operador donde la informacién que define el
proyecto puede ser escrita y verbal:

- Asignar lineas de 6rdenes en los equipos de mezcla.

- Establecer comunicacion con el resto del equipo, operando los sistemas de
intercomunicacion.

- Transmitir e interpretar las sefales e instrucciones verbales entre los distintos
miembros que trabajen en el evento.

CE3.4 En un supuesto practico de control de un sistema de refuerzo sonoro o
monitorado acustico debidamente caracterizado por su documentacién técnica,
manipular los equipos manteniéndolos dentro de los parametros de la senal que
aseguren un nivel de presion acustica:

- Adecuado a las normas de seguridad en la audicién dentro de las coberturas de los
sistemas de altavoces o auriculares.

- Acorde con la intencionalidad del tipo de evento que se refuerza («foldbacky,
concierto musical, conferencia, ambiental u otros).

- Proporcionado a las dimensiones del recinto y a las caracteristicas de absorcién y/o
reflexion de los materiales de que esta recubierto.

- Que permita la inteligibilidad del mensaje difundido.

- Que garantice la fiabilidad del sistema de refuerzo trabajando dentro de sus
margenes de seguridad.

CE3.5 En un supuesto practico de mezcla de sonido de un proyecto con presencia
de diversas fuentes de sefal en las entradas del mezclador y con caracteristicas
sonoras diferentes, debidamente caracterizado por su documentacién técnica:

- Ajustar los niveles de cada fuente para conseguir un equilibrio en la mezcla acorde
con los criterios artisticos fijados.

- Regular los parametros de las sefiales de audio en los ecualizadores de entrada
a mesa y salida master para conseguir una respuesta acorde con los objetivos del
proyecto.

- En sistemas multicanal, asignar el nivel adecuado de sefial a cada uno de los
canales para conseguir la distribucion espacial sonora fijada en las instrucciones del
proyecto.

- Verificar la adecuacion técnica y formal de las sefales de las diferentes fuentes
sonoras, asegurando su preparacién antes de su entrada en programa.

- Procesar las sefiales que lo requieran en los equipos externos de la mesa de
mezclas 0 en sus sistemas virtuales, para conseguir efectos o0 modificaciones en la
sefial que cumplan con las caracteristicas artisticas prefijadas.

Verificable en https://www.boe.es
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Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:

C1 respecto a CE1.3 y CE1.4; C2 respecto a CE2.2, CE2.6, CE2.7 y CE2.8; C3 respecto
a CE3.3, CE3.4 y CE3.5.

Otras capacidades:
Actuar con rapidez en situaciones problematicas y no limitarse a esperar.

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos.

Demostrar flexibilidad para entender los cambios.

Demostrar responsabilidad ante los éxitos y ante errores y fracasos.
Respetar los procedimientos y normas internas de la organizacion.
Habituarse al ritmo de trabajo de la organizacién.

Contenidos:

1. Amplificacion y mezcla de la seial de audio

Amplificacion y tipos.

El preamplificador.

Etapas de potencia.

La consola de mezcla.

Los mezcladores analégicos.

Automatizacién de mezcladores analégicos.

Los mezcladores digitales.

Mesas de mezcla virtuales y estaciones de trabajo.

Los diagramas de bloques y graficas del nivel interno de la sefal.
Los procesadores de sefal.

Procesadores de frecuencia.

Procesadores de dinamica.

Procesadores de tiempo.

Técnicas de uso de procesadores.

Fuentes de sonido.

Las fuentes de bajo y alto nivel.

cve: BOE-A-2020-12357
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Los lectores de CD, DVD, Mp3, otros.

Los sistemas digitales: DAT y multipistas digitales.
Equipos analdgicos.

Sintetizadores y generadores de audio.

2. Técnicas de trabajo con sonido

El control de los niveles de la sefial.

La relacién sefial/ruido.

La ecualizacion.

Técnicas de operatividad.

El control de la dinamica en los equipos de mezcla y procesado.
El equilibrio de la mezcla.

La pista de grabacion en el registro del audio.

El canal de trabajo o de difusion.

Los procesos de encadenamiento, fundido, corte, otros.
Conversion analégico/digital.

Frecuencia de muestreo.

Cuantificacion.

Ruido digital.

Correccion de errores.

Codificacion.

Protocolos de interconexion.

3. Grabacion de audio

Grabacién magnética analdgica.

Grabacioén digital en cinta.

Grabacion optica y magneto-optica.

Grabacion en disco duro.

Grabacion en memorias solidas.

Formatos y soportes de registro.

Verificable en https://www.boe.es
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4. Sincronizacion

Cdédigo SMPTE/EBU.

Sistemas MIDI.

Sincronizacién dedicada.

La sefial de relo;.

El generador de sincronismos.

Sistemas informaticos de sincronia.

Protocolos de conexionado.

5. Equipos de intercomunicaciéon

«Intercom».

Estaciones base y portatiles.

«Tallys» y sefalizacion visual.

Equipos de comunicacion via radio.

Lineas de érdenes.

6. Control visual y medida de la seiial

La unidad de volumen.

Los viumetros.

Funcionamiento y normas.

Los picometros.

Balistica y normas.

El analizador de espectro y el generador de ruido rosa.

Sistemas informatizados de medida y registro del audio.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:

Los talleres e instalaciones daran respuesta a las necesidades formativas de acuerdo
con el contexto profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental. Se considerara con caracter

orientativo como espacios de uso:

- Taller de 6 m? por alumno o alumna.

cve: BOE-A-2020-12357
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Perfil profesional del formador o formadora:
1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la colaboracién en
operaciones de mezcla directa, edicién y grabacién en producciones de sonido, que se
acreditara mediante una de las dos formas siguientes:
- Formacion académica de nivel 1 (Marco Espafol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.
- Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.
2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.
MODULO FORMATIVO 3: OPERACION DE LA MICROFONIA
Nivel: 2
Cédigo: MF1404_2
Asociado a la UC: Ubicar y direccionar la microfonia en producciones de sonido
Duracién: 150 horas
Capacidades y criterios de evaluacion:
C1: Analizar las caracteristicas técnicas y operativas de los diferentes tipos de micréfonos
y accesorios que intervienen en la captacion de sonido.
CE1.1 Identificar, a partir de una muestra de catalogos técnicos de microfonos,
sus caracteristicas técnicas principales, tales como sensibilidad, directividad,
fidelidad, impedancia, relacion senal-ruido y, en su caso, alimentacién «Phantomy,
relacionandolas con su utilizaciéon idénea y su operatividad en distintos supuestos de
captacion de sonido.
CE1.2 Identificar la adecuacion de diferentes micréfonos a distintos tipos de fuentes
sonoras a partir del analisis de los graficos de respuesta de frecuencia y los diagramas
polares.
CE1.3 Identificar las diferencias tecnoldgicas y operativas mas destacadas existentes
en la captacion de sonido en espacios exteriores e interiores, y su relacion con la
eleccion de la microfonia mas adecuada.
CE1.4 Describir las caracteristicas técnicas y operativas de los accesorios de f
microfonia de uso estandarizado, tales como antivientos, antipop, suspension, §
pinzas y pistolas, justificando las razones para su elecciéon o empleo segun las b2
caracteristicas del micréfono, los condicionantes de la captacién o las necesidades Y=
. . . . I 5 o
de optimizacion del rendimiento del micréfono. § £
N c
. . . o e
CE1.5 Identificar las caracteristicas técnicas y operativas de la maquinaria, como Qg
gruas o pértigas, empleada en la captacion de sonido, justificando su eleccion. 85
o>
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CE1.6 Describir las caracteristicas técnicas y operativas relacionadas con la
captacion de sonido de diferentes equipos técnicos portatiles de grabacion de
audio: grabadores analégicos y digitales, mesas de mezcla, unidades de filtros y
ecualizadores.

CE1.7 En un supuesto practico de captacién de sonido debidamente caracterizado
por la disposicion de un amplio catalogo de caracteristicas técnicas de micréfonos,
tales como grabaciéon de un concierto para un disco, captacion de sonido en una
retransmision deportiva y captacion de dialogos para cine en sonido directo grabado:

- Elegir los micréfonos idoneos, segun las fuentes de sonido, la relacion sefal/ruido
y la minimizacién de sonidos ambientales no deseados.

- Asegurar, mediante el andlisis de sus caracteristicas técnicas, que los micréfonos
seleccionados pueden mantener la inteligibilidad para todos los planos sonoros
previstos en el proyecto.

- Garantizar que los niveles de grabacién para los distintos planos sonoros
no exceden los minimos y méaximos del grabador para no introducir ruidos
adicionales.

C2: Ubicar la microfonia en diferentes tipos de proyectos de sonido para garantizar su
operatividad segun los requerimientos de cada uno de ellos.

CE2.1 En un supuesto practico de captacion de sonido para un proyecto audiovisual
de ficcidon debidamente caracterizado por su documentacion técnica:

- Situar cada micréfono sobre el set de actuacién en funcion de la tipologia de sonido
a captar: referencia, directo, «wildtrack», efectos, entre otros.

- Sujetary ajustar los micréfonos, asegurando su estabilidad y evitando la transmision
de vibraciones y la captacion de frecuencias espurias a través del cable.

- Comprobar que los micréfonos estan alimentados adecuadamente, en fase y
conectados correctamente a los equipos de grabacion.

- Identificar los micréfonos, cables y accesorios de sujecion, y transferir los cédigos
identificativos sobre el plano de trabajo.

- Comprobar que el micréfono no aparezca en el encuadre durante el seguimiento
de actores.

- Comprobar que las sombras de la grua o percha, y el micréfono, generadas por la
iluminacién, no aparecen en el encuadre.

- Verificar la uniformidad de captacion sonora en las distintas ubicaciones de la
microfonia dentro del set.

- Verificar en los ensayos la no interferencia entre los movimientos de camara y los
desplazamientos de las gruas o del microfonista.

cve: BOE-A-2020-12357
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CE2.2 En un supuesto practico de ficcion debidamente caracterizado por su
documentacion técnica, en el que se emplean micréfonos con posicion fija:

- Situar los micréfonos para obtener la mejor respuesta.

- Aprovechar la arquitectura del set y la acustica del mismo en la ubicacion de los
micréfonos.

- Evitar la visualizaciéon de los micréfonos.

CE2.3 En un supuesto practico de captacion de sonido en un programa de television
con el empleo de micréfonos inalambricos a la vista del publico, debidamente
caracterizado por su documentacién técnica:

- Instalar los micréfonos inalambricos en los sujetos, asegurando la cobertura 6ptima
de cada uno de ellos, y evitando solapamientos entre canales de radiofrecuencia.

- Sintonizar los micréfonos, asegurando la total independencia de recepcion de cada
uno de ellos.

- Comprobar que su posicionamiento es el adecuado, no genera roces ni esta al
alcance de las manos, para evitar golpes de gesticulacion.

- Verificar que el micréfono y la petaca quedan asegurados, aunque el personaje
tenga movilidad.

CE2.4 En un supuesto practico de captacion de sonido para televisién o cine con
empleo de microfonos inalambricos ocultos a la vista del publico debidamente
caracterizado por su documentacion técnica:

- Instalar los micréfonos inaldmbricos en los sujetos, asegurando la cobertura éptima
de cada uno de los micréfonos que intervienen, y evitando solapamientos entre
canales de radiofrecuencia.

- Situar y proteger los micréfonos inalambricos para evitar ruidos de cualquier
naturaleza en aquellas situaciones en las que no se deba ver el micréfono.

- Sintonizar los micréfonos asegurando la total independencia de recepcion de cada
uno de ellos.

- Verificar que su posicionamiento es el correcto y que esta debidamente protegido
de ruidos corporales y de roces de joyas o abalorios del personaje.

- Comprobar que el nivel de grabacioén es el adecuado teniendo en cuenta el
camuflaje.

- Verificar que la proximidad entre personajes con micréfonos camuflados no interfiere
en cuanto al patrén de captacion y a las frecuencias de emision.

Verificable en https://www.boe.es

cve: BOE-A-2020-12357



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Viernes 16 de octubre de 2020 Sec.l. Pag. 88656

C3: Efectuar la captacion de sonido durante el desarrollo de proyectos y programas
operando con eficacia sobre los micréfonos y sus accesorios y asegurando la calidad del
sonido captado.

CE3.1 En un supuesto practico de ubicacién de micréfonos en estudio debidamente
caracterizado por un guion técnico de sonido:

- Situar los micréfonos seleccionados en los lugares establecidos.
- Proceder a su correcta orientacion.
- Asegurar su cobertura sin interferir en el plano de imagen.

CE3.2 En un caso practico de utilizacion de soportes donde varios actores interactian
en un escenario, y en el que se utilice una grua, debidamente caracterizado por su
guion técnico:

- Ejecutar los movimientos de seguimiento de actores.
- Observar el monitor de programa incorporado en la grua.

- Corregir los movimientos segun las modificaciones que puedan surgir sobre lo
previsto en el plan de trabajo.

CE3.3 En un supuesto practico de uso de soportes de micréfono donde varios
actores interactian en un escenario, y en el que se utilice una pértiga, debidamente
caracterizado por su documentacion técnica:

- Sujetar la pértiga garantizando la distancia y altura adecuadas del micréfono, asi
como la posicién postural correcta, previendo tomas de larga duracién.

- Realizar el seguimiento de actores, reaccionando ante posibles modificaciones
imprevistas.

- Asegurar el posicionamiento del micréfono dentro de su angulo de cobertura, sin
interferir en el encuadre, y atendiendo las 6rdenes del director o realizador.

CE3.4 En un supuesto practico de un programa de ficcion donde los personajes/
actores utilizan sistemas individuales de monitorizacién ocultos a la vista del publico,
debidamente caracterizado por su documentacién técnica:

- Colocar los sistemas de monitorizacion inalambricos, facilitando su camuflaje al
equipo de estilismo.

- Sintonizar los auriculares asegurando la independencia de recepcion de cada uno
de ellos.

- Realizar pruebas de monitorizacién con los personajes/actores que intervienen,
para asegurar que reciben la sefial sonora.
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Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 respecto a CE1.7; C2 completa; C3 completa.
Otras capacidades:

Demostrar interés y preocupacion por atender satisfactoriamente las necesidades de los
clientes.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos en la organizacion.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.

Adaptarse a la organizacion, a sus cambios organizativos y tecnolégicos, asi como a
situaciones o contextos nuevos.

Interpretar y ejecutar instrucciones de trabajo.

Trasmitir informacién con claridad, de manera ordenada, estructura, clara y precisa
respetando los canales establecidos en la organizacion.

Contenidos:

1. Acustica arquitectonica para la captacion de sonido
SPL en una sala.

Aislamiento sonoro.

Acondicionamiento acustico de salas.

Materiales de absorcion sonora.

2. Técnicas y sistemas de captaciéon de sonido
Preamplificacion de la sefial de micréfono.

Los micréfonos segun su principio de funcionamiento.
Microfonos especiales.

Sistemas de alimentacion.

Sistemas de microfonia inalambrica.

Caracteristicas de utilizacion de los micréfonos segun su forma de captacion.
Criterios de eleccion de los micréfonos segun la aplicacion.

Accesorios de micréfonos: filtros antipop, antiviento, capsulas conversoras del diagrama
polar, pantallas protectoras de lluvia, paraboloides.
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Soportes de microfonia: pies, pértigas, gruas, pinzas antivibratorias.

Maquinaria de movimiento remoto de los micréfonos.

Técnicas y procedimientos de captacioén sonora.

3. Sistemas electrénicos portatiles de utilizacion en la captacion de sonido
Mezcladores portatiles.

Sistemas de monitoraje portatiles.

Unidades portatiles de filtraje.

Ecualizadores portatiles.

4. Grabadores portatiles de sonido

DAT.

Minidisc.

Disco duro (multipistas y estéreo).

Memorias de estado solido.

Interface de audio USB,Firewire, Thunderbolt.

5. Sistemas de monitorado para el equipo artistico

Tipos de monitores.

Monitorado inalambrico.

Monitorado en vivo.

Técnicas y procedimientos de monitorado.

Parametros de contexto de la formacién:

Espacios e instalaciones:

Los talleres e instalaciones daran respuesta a las necesidades formativas de acuerdo
con el contexto profesional establecido en la unidad de competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencion de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental. Se considerara con caracter
orientativo como espacios de uso:

- Taller de 6 m? por alumno o alumna.

- Instalacion de 2 m? por alumno o alumna.
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Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la ubicacion vy
direccionamiento de la microfonia en producciones de sonido, que se acreditara mediante
una de las dos formas siguientes:

- Formacion académica de nivel 1 (Marco Espafol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

- Experiencia profesional de un minimo de 3 afos en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagdgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.
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