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|. DISPOSICIONES GENERALES

MINISTERIO DE LA PRESIDENCIA

8711 Orden PRE/1612/2015, de 23 de julio, por la que se actualizan cinco
cualificaciones profesionales de la familia profesional Imagen y Sonido,
recogidas en el Catdlogo Nacional de Cualificaciones Profesionales,
establecidas por Real Decreto 295/2004, de 20 de febrero, Real Decreto
1228/2006, de 27 de octubre y Real Decreto 1200/2007, de 14 de septiembre.

La Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, de las Cualificaciones y de la Formacion
Profesional, tiene por objeto la ordenacién de un sistema integral de formacién profesional,
cualificaciones y acreditacion, que responda con eficacia y transparencia a las demandas
sociales y economicas a través de las diversas modalidades formativas. Para ello, crea el
Sistema Nacional de Cualificaciones y Formacion Profesional, definiéndolo en el articulo
2.1 como el conjunto de instrumentos y acciones necesarios para promover y desarrollar
la integracion de las ofertas de la formacion profesional, a través del Catalogo Nacional de
Cualificaciones Profesionales, asi como la evaluacion y acreditacién de las
correspondientes competencias profesionales, de forma que se favorezca el desarrollo
profesional y social de las personas y se cubran las necesidades del sistema productivo.

El Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales, segun indica el articulo 7.1, se
crea con la finalidad de facilitar el caracter integrado y la adecuacioén entre la formacion
profesional y el mercado laboral, asi como la formacion a lo largo de la vida, la movilidad de
los trabajadores y la unidad del mercado laboral. Dicho catalogo esta constituido por las
cualificaciones identificadas en el sistema productivo y por la formacion asociada a las
mismas, que se organiza en modulos formativos.

El articulo 5.3 de la Ley Organica 5/2002, de 19 de junio, atribuye al Instituto Nacional
de Cualificaciones, la responsabilidad de definir, elaborar y mantener actualizado el
Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales, en su calidad de érgano técnico de
apoyo al Consejo General de la Formacién Profesional, cuyo desarrollo reglamentario se
recoge en el articulo 9.2 del Real Decreto 1128/2003, de 5 de septiembre, por el que se
regula el Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales, estableciéndose en su
articulo 9.4, la obligaciéon de mantenerlo permanentemente actualizado mediante su
revision periodica que, en todo caso, debera efectuarse en un plazo no superior a cinco
anos a partir de la fecha de inclusion de la cualificacién en el catalogo.

Por tanto, la presente orden se dicta en aplicacion Real Decreto 817/2014, de 26 de
septiembre, por el que se establecen los aspectos puntuales de las cualificaciones profesionales
para cuya modificacion, procedimiento de aprobacion y efectos es de aplicacion el articulo 7.3 de
la ley organica 5/2002, de 19 de junio, de las cualificaciones y de la formacion profesional, que en
su tramitacion obtuvo Dictamen del Consejo de Estado numero 618/2014, de 23 de julio de 2014.

Asi, en la presente orden se actualizan, por sustitucién completa de sus anexos, cinco
cualificaciones profesionales de la familia profesional Imagen y Sonido que cuentan con
una antigliedad en el Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales superior a cinco
afos, a las que les es de aplicacién el Real Decreto 817/2014, de 26 de septiembre.

En el proceso de elaboracidon de esta orden han sido consultadas las Comunidades
Auténomas y han emitido informe el Consejo General de la Formacion Profesional y el
Consejo Escolar del Estado.

En su virtud, a propuesta conjunta del Ministro de Educacion, Cultura y Deporte y de
la Ministra de Empleo y Seguridad Social, dispongo:

Articulo 1. Objeto y ambito de aplicacion.

Esta orden ministerial tiene por objeto actualizar cinco cualificaciones profesionales
correspondientes a la familia profesional Imagen y Sonido, procediéndose a la sustitucién
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de los anexos correspondientes, en aplicacién del Real Decreto 817/2014, de 26 de
septiembre, por el que se establecen los aspectos puntuales de las cualificaciones
profesionales para cuya modificacién, procedimiento de aprobacion y efectos es de
aplicacion el articulo 7.3 de la ley organica 5/2002, de 19 de junio, de las cualificaciones y
de la formacién profesional.

Las cualificaciones profesionales actualizadas tienen validez y son de aplicacion en
todo el territorio nacional y no constituyen una regulacion del ejercicio profesional.

Articulo 2. Actualizacién de una cualificacién profesional de la familia profesional Imagen
y Sonido establecida por Real Decreto 295/2004, de 20 de febrero, por el que se
establecen determinadas cualificaciones profesionales que se incluyen en el Catélogo
nacional de cualificaciones profesionales, asi como sus correspondientes mdodulos
formativos que se incorporan al Catalogo modular de formacién profesional.

Conforme a lo establecido en la disposicion adicional unica del Real Decreto 295/2004,
de 20 de febrero, se procede a la actualizacion de la cualificacion profesional cuyas
especificaciones estan contenidas en el anexo LXXVI del citado real decreto:

Se da una nueva redaccion al anexo LXXVI, Cualificacion Profesional «Animacion 2D
y 3D». Nivel 3. IMS076_3, que figura como anexo | de la presente orden.

Articulo 3. Actualizacion de una cualificacién profesional de la familia profesional Imagen
y Sonido establecida por Real Decreto 1228/2006, de 27 de octubre, por el que se
complementa el Catalogo nacional de cualificaciones profesionales, mediante el
establecimiento de determinadas cualificaciones profesionales, asi como sus
correspondientes moédulos formativos que se incorporan al Catalogo modular de
formacién profesional.

Conforme a lo establecido en la disposicién adicional Unica del Real Decreto 1228/2006,
de 27 de octubre, se procede a la actualizacién de la cualificacion profesional cuyas
especificaciones estan contenidas en el anexo CCXX del citado real decreto:

Se da una nueva redaccion al anexo CCXX, Cualificacion Profesional «Asistencia a la
direccion cinematografica y de obras audiovisuales». Nivel 3. IMS220_3, que figura como
anexo Il de la presente orden.

Articulo 4. Actualizacién de tres cualificaciones profesionales establecidas por Real
Decreto 1200/2007, de 14 de septiembre, por el que se complementa el Catalogo
Nacional de Cualificaciones Profesionales, mediante el establecimiento de tres
cualificaciones profesionales de la Familia Profesional Imagen y Sonido.

Conforme a lo establecido en la disposicién adicional Unica del Real Decreto 1228/2006,
de 27 de octubre, se procede a la actualizacién de la cualificacion profesional cuyas
especificaciones estan contenidas en los anexos CCXCIV, CCXCV y CCXCVI del citado
real decreto:

Uno. Se da una nueva redaccion al anexo CCXCIV, Cualificacion Profesional
«Céamara de cine, video y televisién». Nivel 3. IMS294 3, que figura como anexo lll de la
presente orden.

Dos. Se da una nueva redaccion al anexo CCXCV, Cualificacién Profesional
«Desarrollo de productos audiovisuales multimedia interactivos». Nivel 3. IMS295 3, que
figura como anexo IV de la presente orden.

Tres. Se da una nueva redaccion al anexo CCXCVI, Cualificacion Profesional
«Montaje y postproducciéon de audiovisuales». Nivel 3. IMS296_3, que figura como
anexo V de la presente orden.
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Disposicion final primera. Titulo competencial.

Esta orden se dicta en virtud de las competencias que atribuye al Estado el articulo 149.1.1.2
y 30.2 de la Constitucién, sobre regulacion de las condiciones basicas que garanticen la
igualdad de todos los espafioles en el ejercicio de los derechos y en el cumplimiento de los
deberes constitucionales, y para la regulacion de las condiciones de obtencién, expedicion
y homologacion de los titulos académicos y profesionales.

Disposicion final sequnda. Entrada en vigor.

La presente orden ministerial entrara en vigor el dia siguiente al de su publicacién en
el «Boletin Oficial del Estado».

Madrid, 23 de julio de 2015.—La Vicepresidenta del Gobierno y Ministra de la
Presidencia, Soraya Saenz de Santamaria Anton.
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ANEXO |
Cualificacién Profesional: Animacién 2D y 3D

Familia Profesional: Imagen y Sonido
Nivel: 3
Codigo: IMS076_3

Competencia general

Generar y desarrollar representaciones graficas 2D, modelos, animaciones, espacios
y efectos 3D para producciones audiovisuales e interactivas a partir de los parametros
indicados por el realizador y/o director de animacion.

Unidades de competencia

UCO0213_3: Definir los parametros de creacion del proyecto definido, seleccionando y
configurando los equipos para realizar la animacién de representaciones graficas
UCO0214_3: Modelary representar graficamente los elementos que conforman la animacion
UCO0215_3: Animar, iluminar, colorear las fuentes generadas y ubicar las camaras virtuales,
‘renderizar’ y aplicar los efectos finales

Entorno Profesional

Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en el area de multimedia dedicado a la animacion
2D y 3D en grandes, medianas y pequenas empresas de producciones audiovisuales e
interactivas, de naturaleza publica o privada, tanto por cuenta ajena como auténoma, con
independencia de su forma juridica. Desarrolla su actividad dependiendo, en su caso,
funcional y/o jerarquicamente de un superior. En el desarrollo de la actividad profesional
se aplican los principios de accesibilidad universal de acuerdo con la normativa aplicable.

Sectores Productivos

Se ubica en el sector audiovisual: cine, television, video, videojuegos, interactivos
multimedia, publicidad, simulaciones, disefio, y en cualquier otro sector que cuente con
alguna de estas actividades.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

Los términos de la siguiente relacion de ocupaciones y puestos de trabajo se utilizan con
caracter genérico y omnicomprensivo de mujeres y hombres.

Animadores 3D

Animadores 2D

Intercaladores

Modeladores 3D

lluminadores 3D

Riggers

Grafistas digitales

Generadores espacios virtuales
Técnicos de efectos especiales 3D

Formacién Asociada (510 horas)

Modulos Formativos

MF0213_3: Pre-produccién de la animacion (150 horas)

MF0214_3: Modelado y representacion grafica en animacion (210 horas)
MF0215_3: Animacién digital y analdgica (150 horas)
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UNIDAD DE COMPETENCIA 1: DEFINIR LOS PARAMETROS DE CREACION DEL
PROYECTO DEFINIDO, SELECCIONANDO Y CONFIGURANDO LOS EQUIPOS PARA
REALIZAR LA ANIMACION DE REPRESENTACIONES GRAFICAS

Nivel: 3

Codigo: UC0213_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Analizar las caracteristicas generales del proyecto de animacién para optimizar el
tiempo y el rendimiento del trabajo.

CR 1.1 El tipo de proyecto se identifica a partir de toda la documentacién aportada
por el cliente determinando los tiempos de produccion global y sus necesidades.

CR 1.2 La documentacion recibida se ordena y se generan las propias observaciones
ajustandose a los objetivos del proyecto.

CR 1.3 Las fases y el método de trabajo se determinan y se planifican optimizando la
realizacion del proyecto y comprobando que se ajusta a los tiempos de produccion.

CR 1.4 Las fuentes externas de bibliotecas se identifican a partir del «storyboard»
o el guidon gestionando su adquisicion, siempre dependiendo de las caracteristicas
presupuestarias del proyecto.

CR 1.5 Los tipos de archivo y ficheros se determinan considerando las caracteristicas
del proyecto.

RP 2: Determinar las necesidades expresivas y comunicativas del proyecto ajustando y
definiendo los parametros de creacion.

CR 2.1 El estilo de representacion se identifica segun las caracteristicas del proyecto
manteniendo su continuidad estilistica y ajustandose a las necesidades del mismo.

CR 2.2 La estructura narrativa, sus caracteristicas expresivas y dramaticas, y
su continuidad se identifican adecuando las representaciones previstas para la
animacion.

CR 2.3 La duracion de los planos y las velocidades de reproduccion se identifican
ubicando los puntos de inflexién de la animacion.

CR 2.4 Las caracteristicas de la representacion sea 2D o 3D (la profundidad de color,
resolucion, grado de detalle y comportamientos) se determinan dependiendo de las
necesidades del proyecto establecidas a partir del guidén y de las indicaciones recibidas.

RP 3: Configurar y determinar los equipos para la realizaciéon del proyecto de animacion a
partir de la documentacién facilitada y de los disefios previos.

CR 3.1 Los equipos de hardware, software u otras tecnologias necesarias, tanto de
creacién como de captura y volcado, se determinan ajustadndose a las necesidades
presupuestarias y técnicas derivadas del proyecto.

CR 3.2 El proceso y las técnicas de «renderizado» se determinan optimizando el
rendimiento de trabajo segun las caracteristicas de la produccion.

CR 3.3 Los equipos de trabajo monopuesto o multipuesto, los monitores y los
dispositivos de captura tanto de movimiento como de sonido, se configuran para la
correcta representacion del proyecto considerando las necesidades del mismo.

CR 3.4 EIl sistema de copias de seguridad se determina dependiendo de las
caracteristicas del proyecto y del soporte de la fuente que se genera.
Contexto profesional:

Medios de produccién:
Ordenador, software 3D, software de creacion grafica, software de pintado 3D, librerias de
texturas y modelos, camaras digitales, escaner, tableta digitalizadora.
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Productos y resultados:
Equipos de produccion, documentacion del trabajo a desarrollar.

Informacion utilizada o generada:
Guidn técnico, ‘«storyboardy’, bocetos ilustrados, desglose de guidn, ficheros de modelos,
indicaciones de director de animacion e iluminacion.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: MODELAR Y REPRESENTAR GRAFICAMENTE LOS
ELEMENTOS QUE CONFORMAN LA ANIMACION

Nivel: 3

Codigo: UC0214_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Construir y representar los dibujos, modelos y/escenarios para la realizacion de la
animacion basandose en los datos facilitados en los bocetos y disefios originales asi como
en el «storyboard».

CR 1.1 Las primitivas basicas se modelan y se aplican las deformaciones de las
mallas generando los modelos necesarios que se especifican en el guion o en el
«storyboard», a partir de una referencia grafica en pantalla o en los disefios originales.

CR 1.2 Los modelos sujetos a deformaciones se seccionan considerando los posibles
pliegues que pueden ser generados en sus diferentes poses.

CR 1.3 Las diferentes expresiones o cambios de forma en los modelos («morph»)
se preparan, etiquetandolas y clasificandolas segun las exigencias del «storyboard».

CR 1.4 Los modelos y representaciones se guardan y catalogan atendiendo a las
indicaciones definidas en la produccién en sus diferentes versiones.

RP 2: Crear las estructuras de huesos necesarias para posibilitar el movimiento y
expresividad de los distintos modelos o elementos sujetos a deformaciones.

CR 2.1 Las estructuras o esqueletos se crean definiendo la jerarquia, el tamano de
los huesos y los ejes de rotacion para que se ajusten al maximo a la piel del mismo,
permitiendo la deformacioén de las mallas y creando las distintas poses y expresiones
definidas en el proyecto.

CR 2.2 Los controles para la manipulacion de los modelos se crean en las principales
articulaciones del esqueleto y en los elementos faciales facilitando la creacion de
movimientos y expresiones.

CR 2.3 Las diferentes partes de la geometria y piel del personaje se manipulan
definiendo el grado de atraccion de cada uno de los huesos de los que se compone
la estructura.

CR 2.4 Las deformaciones de la geometria se comprueban realizando pequefios
movimientos con cada una de las articulaciones y elementos expresivos, con el fin
de que sea correcta y coherente, efectuando los ajustes necesarios exigidos por el
«storyboard».

RP 3: Generar y aplicar las texturas y colores a los elementos constitutivos de la animacién
considerando los bocetos, los disefios originales, el «storyboard» y las indicaciones recibidas.

CR 3.1 La geometria de los diferentes modelos se despliega sobre un plano
(«unwrap»), posibilitando el coloreado de las distintas zonas que la componen.

CR 3.2 EI coloreado manual o con software de pintado se efectia y se generan
las texturas de los elementos con el software adecuado de creacién grafica, o se
recuperan de las bibliotecas correspondientes, considerando las especificaciones de
la carta de color y las especificaciones del guion.
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CR 3.3 Las texturas de los modelos se aplican a través de materiales y se ajustan
los pardmetros de color, brillo, auto iluminacién, transparencia, relieve, y movimiento
(si la textura fuese dinamica) adecuandolas a los volimenes 3D y a las necesidades
draméticas del proyecto.

CR 3.4 La calidad y la coherencia del pintado y de las texturas se comprueban en las
diferentes posiciones contrastandolas con el «layout» a partir de «renders» previos.

CR 3.5 Los modelos finales y representaciones definitivas se guardan, catalogandolas
segun las indicaciones definidas en la produccién en sus diferentes versiones.

CR 3.6 Las imagenes, mapas de texturas y fuentes videograficas se ordenan y
catalogan para su utilizacion en el proyecto, anotando las referencias adecuadas
para su utilizacion por parte del equipo y realizando copias de trabajo de todo el
material referenciado para evitar posibles pérdidas de informacion.

RP 4: Componer los elementos en el espacio segun lo especificado en el «storyboard» y
los disefios originales.

CR 4.1 Los elementos constitutivos de la escena, sean dibujos u objetos, se
determinan e interpretan para recuperarlos desde los ficheros generados o desde la
biblioteca, ubicandolos en la escena a partir de los datos extraidos del «storyboard»
y disefios de planta originales

CR 4.2 Los elementos generados por los modeladores se integran en el espacio
colocando las luces y las cémaras necesarias determinadas en el guién y
«storyboard».

CR 4.3 Las propiedades de los modelos se recomponen y ajustan a partir de
«renders» parciales segun la necesidad de control, guardandose la escena en los
ficheros adecuados.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Ordenador, software 3D, software de creacion grafica, software de pintado 3D, librerias
de texturas y modelos, camaras digitales, escaner, tableta digitalizadora, mesa de dibujo,
mesa de calco.

Productos y resultados:
Espacios, representaciones graficas, modelos y objetos 3D.

Informacién utilizada o generada:
Guién técnico, «storyboard», bocetos ilustrados, desglose de guion, ficheros de modelos,
indicaciones de director de animacion e iluminacion.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: ANIMAR, ILUMINAR, COLOREAR LAS FUENTES
GENERADAS Y UBICAR LAS CAMARAS VIRTUALES, ‘RENDERIZAR’ Y APLICAR
LOS EFECTOS FINALES

Nivel: 3

Cédigo: UC0215_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Animar los elementos representados segun la técnica especificada en el proyecto
dotandole de sus caracteristicas expresivas.

CR 1.1 Las camaras virtuales se ubican y se animan (si el plano lo requiere) en
funcion de la definicién del guion y del «storyboard», configurando su punto de vista,
distancia focal, profundidad de campo, obturacién y su tipologia de plano.

CR 1.2 Los elementos se animan en la escena desplazando los elementos clave para
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hacerlos coincidir con los puntos clave definidos en el «storyboard», ya sea por los puntos
de referencia mediante técnicas tales como «motion capture» (captura de movimiento) o
«rotoscopia» (copiar de una animacion real), ya sean por intermedios o finales, o por los
comportamientos programados a partir de guiones («scripts» de codigo).

CR 1.3 Las posiciones necesarias entre inicio y final de movimiento (intercalado)
se dibujan segun las directrices y la carta de animacion establecida, dotando a los
elementos que aparecen en ella de las necesidades expresivas de la escena.

CR 1.4 Los elementos clave de la animacion se sincronizan con las fuentes de
referencia ajustandose a la necesidad de representacion de los movimientos labiales
o corporales y a las fuentes videograficas.

CR 1.5 Las rutas a seguir por las luces y los modelos o dibujos y las camaras se
definen para traducir la secuencia del «storyboard» a la animacion mediante el
lenguaje audiovisual, ajustando las propiedades de la luces y de las camaras para
adecuarse a la tipologia del plano.

CR 1.6 Los tiempos y la velocidad de los elementos, modelos o dibujos, se ajustan para
mantener la estructura dramatica adecuandose a los tiempos establecidos en la produccion.

CR 1.7 La continuidad narrativa, el desarrollo dramatico y la sincronizacion con otros
medios se contrastan con el «storyboard» y las fuentes de referencia, ajustandose
a los parametros del guioén y garantizando la calidad del trabajo a fin de dar validez
previa al «render» definitivo.

RP 2: Posicionar y configurar los parametros de la animacion e iluminacién para su correcta
representacion de la escena.

CR 2.1 Las luces se posicionan y alinean para que incidan con el angulo necesario
en las diferentes partes de la escena, configurando los valores de fuerza, tono y
sombras necesarios para adaptar la imagen final al «layout» o al «storyboard»
manteniendo una linea homogénea en todos los planos de la secuencia.

CR 2.2 Las opciones de «render» se parametrizan definiendo el grado de
representacién, de profundidad de color, resolucién final y otros pardmetros segun el
software empleado dependiendo de las especificaciones del proyecto.

CR 2.3 Los efectos finales de acabado se aplican considerando las necesidades
técnicas y narrativas del proyecto.

CR 2.4 Larealizacion de diferentes pasadas de «renders» se efectiia comprobando que
los diferentes parametros se ajustan a las necesidades y caracteristicas del proyecto.

RP 3: «Renderizar», evaluar el producto y definir soporte de salida para otros medios.

CR 3.1 El «render» final se ejecuta definiendo cual es el fichero a generar,
dependiendo de las caracteristicas funcionales de la animacion, y si va orientada a
ser objeto de software, «sprites» para videojuegos, pelicula para video u otros.

CR 3.2 Los parametros de la animacion final se verifican que se corresponden con las
expectativas del proyecto considerando sus caracteristicas y proyecciones futuras.

CR 3.3 El material generado se etiqueta y clasifica segun las indicaciones del proyecto
para su localizacion y reutilizacion posterior, facilitando a otros equipos de trabajo su
producto en su correspondiente formato, ya sea soporte digital o analdgico, y la
informacion técnica de la animacion, asi como los tiempos.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Ordenador, software 3D, software de creacion grafica y animacion, software de pintado
3D, librerias de texturas y modelos, camaras digitales, escaner, tableta digitalizadora,
sistemas de captura de movimientos naturales, truca.
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Productos y resultados:
Espacios 3D, animaciones 3D y acetatos y animaciones tradicionales.

Informacion utilizada o generada:
Guidn técnico, «storyboard», bocetos ilustrados, desglose de guion, ficheros de modelos,
indicaciones de director de animacion e iluminacion.

MODULO FORMATIVO 1: PRE-PRODUCCION DE LA ANIMACION

Nivel: 3

Codigo: MF0213_3

Asociado a la UC: Definir los parametros de creacién del proyecto definido,
seleccionando y configurando los equipos para realizar la animacién de
representaciones graficas

Duracién: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Analizar la documentacion del proyecto y determinar los medios adecuados a la
realizacion de la animacion.

CE1.1 Identificar las diferentes técnicas de animacion empleadas en proyectos
audiovisuales.

CE1.2 Describir el método de construccion y de trabajo de una animacion.

CE1.3 Describir el sistema de archivo de las fuentes generadas en el proyecto de
animacion, ya sea analdgico o digital.

CE1.4 En un supuesto practico de un proyecto concreto de una pelicula de animacion,
caracterizado por el guion, «storyboard», guién técnico, bocetos y carta de animacion:

— Identificar las caracteristicas comunicativas (tipos de planos, estilo segun tipo o
género de proyecto.

— Determinar las caracteristicas técnicas del proyecto (acetatos, materiales,
fotograma a fotograma, interpolacién.

— Planificar el trabajo.

CE1.5 Enun supuesto practico de un proyecto concreto de una pelicula de animacion,
caracterizado por la documentacion técnica precisa:

Recopilar y ordenar la documentacion recogida o aportada.

Determinar el método de construccion y de trabajo.

Planificar el orden de trabajo.

Determinar el sistema de archivo de las fuentes generadas ya sea analégico o digital.

C2: Analizar la estructura narrativa y los elementos del lenguaje audiovisual empleados en
los proyectos de animacion.

CE2.1 Identificar las caracteristicas de los guiones técnicos y «storyboard»
empleados en la animacion.

CE2.2 Analizar las técnicas de representacion grafica empleadas en proyectos de
animacion.

CEZ2.3 Enun supuesto practico de un proyecto concreto de una pelicula de animacion,
caracterizado por «storyboard» y el guion técnico vy literario:

— Interpretar el guién y los mensajes que transmite.
— Determinar la estética y el tipo de presentacion del producto.
— Determinar e identificar la estructura narrativa de la animacion.

Verificable en http://www.boe.es
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— Determinar el ritmo de las acciones y el tiempo total de los planos.
— Determinar el grado de interactividad del producto.

CE2.4 En un supuesto practico de un proyecto de animacion aplicar la teoria del color
y de la composicion, caracterizado por «storyboard» y el guién técnico vy literario:

— Determinar la composicién de los elementos en el encuadre.

— Determinar la relacién de colores de los elementos que componen la escena y su
relacion.

— Determinar los planos de profundidad del plano.
— Determinar el valor expresivo del trazo y de la forma.

C3: Analizar las fuentes (sonidos, imagenes, modelos secuenciales de video real o
sintético, textos, graficos u otros) que se ajustan a las necesidades técnicas y narrativas
de la animacion y configurar los medios técnicos para desarrollar el proyecto de animacién
segun las caracteristicas de la produccion.

CE3.1 Identificar los canales de obtencién de fuentes de pago o publicas y las repercusiones
de los derechos de autor de las mismas a fin de su seleccién para el trabajo.

CE3.2 Identificar procedimientos de captura (escaneado, volcado) de imagenes fijas
y en movimiento a emplear en la animacion.

CE3.3 En un supuesto practico de un proyecto concreto de andlisis de las fuentes a
utilizar en una pelicula de animacioén caracterizado por la documentacion técnica precisa:

— Determinar los sistemas de conversién de fuentes a emplear en el proyecto.

— Capturar y/o importar las fuentes de video y audio a emplear en el proyecto
mediante el uso de las aplicaciones adecuadas.

— Escanear imagenes y fotografias a emplear en el proyecto.
— Realizar un sistema de archivo de fuentes.

CE3.4 Identificar las caracteristicas y conexionado de los equipos técnicos y de sus
elementos, utilizados en la animacion digital.

CE3.5 Identificar las caracteristicas de los tipos de software de trabajo utilizados en
la animacion digital.

CE3.6 Identificar las caracteristicas de los formatos de archivo de imagen, video y de
datos a empleados en la animacion digital.

CE3.7 Identificar los sistemas de almacenaje de fuentes y copias de seguridad
empleados en la animacion digital.

CE3.8 En un supuesto practico de un proyecto concreto de una pelicula de animacion
digital caracterizado por el guidn técnico, «storyboard» y carta de animacion:

— Identificar y seleccionar los equipos técnicos necesarios que se ajustan al proyecto.

— Determinar los formatos de ficheros y las aplicaciones informaticas que se ajustan
al proyecto.

— Configurar los sistemas digitales adecuandolos a las necesidades técnicas del proyecto.

— Conectar los diferentes equipos entre si sea a través de una red o de conexién
entrada/salida.

— Determinar el sistema de copias de seguridad o de almacenaje de las fuentes.
— Comprobar el correcto funcionamiento de los equipos.

CE3.9 Identificar los equipos técnicos de animacioén tradicional y sus elementos y
conexionado de periféricos digitales de captura.

CE3.10 En un supuesto practico de un proyecto concreto de una pelicula de animacion
tradicional, caracterizado por el guién técnico, «storyboard» y carta de animacion:
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— Identificar y seleccionar los equipos técnicos necesarios que se ajustan al proyecto.
— Preparar la mesa de calcado y ajustar sus guias.

— Seleccionar los materiales de trabajo adecuados (acetatos, tintas, etc.) segun el
tipo de técnica utilizada.

— Seleccionar las herramientas adecuadas (pinceles, lapices, entre otros) para
representar correctamente los elementos necesarios.

Capacidades cuya adquisicién debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 respecto a CE1.4 y CE1.5; C2 respecto a CE2.3 y CE2.4; C3 completa.

Otras capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.
Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.

Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.

Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias.

Proponer alternativas con el objetivo de mejorar resultados.

Contenidos:

1. La industria cinematografica, videografica y multimedia interactiva
Las empresas del sector.

Las estructuras organizativas.

2. Procesos de produccion de animacién

Sistemas de produccion y estrategias de produccion.
Fases y desarrollo del proceso.

Tecnologias y materiales utilizados.

Productos: tipos, caracteristicas y funcién comunicativa.
Documentacion de produccién. La carta de animacion.

3. Narracion audiovisual

Caodigos visuales y sonoros en el relato audiovisual.
Tiempo y espacio en la narracion audiovisual.
Elementos y principios de continuidad audiovisual.
Movimiento y ritmo audiovisual.

Conceptos clave de la animacion.

4. Técnica de la realizacion

Organizacion y procesos mecanicos de la realizacion de animacion.
Puesta en escena.

Interpolacion y fotograma a fotograma.

Técnica del guion de animacion.

5. La estructura mecanica del guién

El guién en la fase de produccion.

La construccion dramatica: la historia y sus caracteristicas, interactividad.

Tipologias de guién: en funcién de la idea, en funcién del medio, en funcién del género.
Los géneros cinematograficos y videograficos.

6. Medios técnicos informaticos y video-cinematograficos
Hardware y sistemas digitales.

Redes.

Mesa de calcado y sistemas tradicionales.

Sistemas de captura y volcado.
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Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la definicion de los
parametros de creacion del proyecto definido, seleccionando y configurando los equipos
para realizar la animacién de representaciones graficas, que se acreditara mediante una
de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagogica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: MODELADO Y REPRESENTACION GRAFICAEN ANIMACION
Nivel: 3

Codigo: MF0214_3

Asociado a la UC: Modelar y representar graficamente los elementos que conforman
la animacion

Duracién: 210 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Representar graficamente y/o modelar los elementos definidos en un proyecto de
animacion.
CE1.1 Interpretar planos y bocetos de escenarios, modelos y representaciones
graficas a fin de determinar las medidas y proporciones de los modelos a generar.
CE1.2 Identificar el sistema de modelado y nivel de detalle a utilizar en la produccion.

CE1.3 Configurar e identificar las diferentes vistas de los modelos con el fin de
generar referencias en la herramienta de modelado y ajustarlos al maximo.

CE1.4 Generar las distintas deformaciones necesarias para posibilitar las diferentes
expresiones en los modelos.

CE1.5 En un supuesto practico de un proyecto concreto de una pelicula de animacion
digital caracterizado por el guién y el «storyboard»:

Identificar toda la documentaciéon donde se describe el elemento a modelar.
Incluir referencias del modelo en la interfaz del programa de modelado.
Definir las unidades de medida.

Determinar el sistema de modelado a utilizar.

Generar el modelo con el nivel de detalle definido en el proyecto.

— Seccionar aquellas partes del modelo teniendo en cuenta los posibles movimientos
y deformaciones que estén definidos en el proyecto.

— Definir las diferentes expresiones faciales necesarias.
— Generar imagenes del modelo terminado, sin color y desde varios puntos de vista.

— Almacenar y clasificar el modelo acompafado de las imagenes generadas en el
lugar indicado en el control de producciéon del proyecto.
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C2: Proporcionar estructuras de huesos para los movimientos y deformaciones que
requieran los modelos.

CE2.1 Determinar las necesidades de movimientos y expresiones de cada modelo.
CE2.2 Definir las estructuras de huesos necesaria y su jerarquia.

CE2.3 Aplicar controles que faciliten a los animadores el control de las expresiones
y movimientos de los modelos.

CE2.4 En un supuesto practico de un proyecto con modelos que requieran
deformaciones de diferente indole caracterizado por la documentacion técnica
precisa:

— Importar el modelo a mecanizar.
— Crear la estructura de huesos adaptada a la forma del modelo.

— Definirlos controles de ayuda o control de expresiones para facilitar la manipulacién
del modelo.

— Comprobar el correcto funcionamiento del sistema creado.

C3: Generar y aplicar colores y texturas en escenas tanto en animacion digital como
tradicional.

CE3.1 Identificar los bocetos del modelo a texturizar con el fin de determinar los
colores y el estilo de los materiales necesarios.

CE3.2 Generar las texturas para aplicarlas en los objetos 3D o representarlas sobre
dibujos de animacién tradicional.

CE3.3 Interpretar las cartas de color a fin de poder aplicar los colores adecuados a
cada capa segun su profundidad.

CE3.4 En un supuesto practico de un proyecto de animacién 3d caracterizado por la
documentacion técnica precisa:

— Desplegar y estirar la malla sobre un plano (‘unwrap’) para facilitar el coloreado y
texturizado.

— Crear o recopilar de bibliotecas, las diferentes texturas.
— Determinar las cualidades de los materiales, colores, reflexion, refraccion, relieve, etc.

— Nombrar cada textura y material referenciando la parte del modelo a la que se
aplica, teniendo en cuenta que estos nombres sean Unicos en el proyecto.

— Aplicar los materiales a los modelos.

— Realizar pequefios ‘renders’ para comprobar que los materiales se ajustan a los
requerimientos de la produccion.

— Almacenar y clasificar el modelo texturizado con los archivos de texturas que se
han utilizado para generar los materiales.

CE3.5 Enun supuesto practico de un proyecto de animacion tradicional, caracterizado
por la documentacion técnica precisa:

— Determinar los métodos de pintado a emplear en el proyecto.

— Seleccionar las herramientas de pintado adecuadas al proyecto.

— Colorear los dibujos y/o representaciones segun el disefio del proyecto con
precision.

— Crear y aplicar texturas.

— Archivar el material realizado identificandolo correctamente segun las directrices
del proyecto.

Capacidades cuya adquisicidon debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 completa; C2 completa y C3 completa.
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Otras capacidades:

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.

Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.

Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.

Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos.

Contenidos:

1. llustracion

Anadlisis y representacion de formas simples y complejas. El espacio compositivo.
La linea, el contorno, el trazo sensible.

El apunte al natural.

La composicion. Su valor expresivo. Equilibrio. Tensién. Peso. Direccion. Espacio: fisico y
perceptual.

Las texturas y su valor expresivo.

Estrategias compositivas.

El dibujo en perspectiva. Sistemas de representacion espacial.

Dibujo de retentiva.

Dibujo de movimiento.

Dibujo mnemotécnico.

Interpretacion de la forma. Proyeccion de la personalidad.

Materiales e instrumentos.

Anatomia.

2. Color

Teoria y técnica del color.

Pixel, resolucion.

Profundidad de color.

Tipologia de ficheros y archivos.

3. Modelado

Volumen.

Expresion de la forma.
Geometria descriptiva.
Primitivas, mallas ‘polyeditables’ y ‘nurbs’.
Particulas.

Esqueletos y estructuras.
Herramientas tecnoldgicas.
Composicion en 3D y proporcion.
Ambientacion.

Modificadores.

Mecanica.

Pesos.

4. Texturizado

Reflexion.

Refraccion.

Relieve.

Desplazamiento.

Propiedades de la luz: Ambiental, difusa, especular.
Autoiluminacion.

Brillo.

Fresnel.
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5. Componentes y propiedades de la luz
Intensidad. Densidad. Color y tamafio.
Proyecciones.

Tipos de iluminacion: luz suave, dura.

Luz volumétrica.

Luz ambiental.

Sombras.

6. «Rigging»

Huesos.

Jerarquia.

Cinematicas: Directa e Inversa.
Vinculos.

Uniones rotativas.
Controladores de animacion.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con el modelado vy
representacion grafica de los elementos que conforman la animacion, que se acreditara
mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este moédulo formativo.

2. Competencia pedagogica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 3: ANIMACION DIGITAL Y ANALOGICA

Nivel: 3

Codigo: MF0215_3

Asociado a la UC: Animar, iluminar, colorear las fuentes generadas y ubicar las
camaras virtuales, ‘renderizar’ y aplicar los efectos finales

Duracion: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Animar los modelos y las representaciones graficas.

CE1.1 Identificar el tipo de camaras virtuales a utilizar en proyectos de animacion,
analizando sus caracteristicas opticas y caracteristicas focales.

CE1.2 Identificar los puntos de vista de la composicién y del movimiento que se
utilizan en las animaciones.

CE1.3 Analizary seleccionar las técnicas de animacion para ajustarse a las exigencias
del proyecto.

CE1.4 Identificar las rutas, linea de tiempo, fotogramas claves de la animacién.
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CE1.5 Definir la puesta en escena y la dramaturgia de la animacion.
CE1.6 Identificar las rutas, linea de tiempo, fotogramas claves de la animacién.
CE1.7 Analizar las fuentes de sonido para coordinar la sincronizacion de labiales.

CE1.8 Interpretar cartas de animacion para la correcta representacion de la animacion
del proyecto.

CE1.9 En un supuesto practico de proyecto concreto de una pelicula de animacién
digital caracterizado por el guién técnico y el ‘«storyboard»’:

— Importar los modelos generados.

— Ubicar las cdmaras en la escena.

— Ajustar los parametros focales de las camaras.

Ajustar las rutas y modificaciones focales.

Ubicar en el editor de pistas y en linea de tiempo los modelos.

Determinar donde se ubican los fotogramas clave de la animacion.

Determinar las trayectorias o rutas que seguiran los modelos.

Utilizar las estructuras animaticas o esqueletos.

Registrar la sefal procedente de técnicas de captacion de movimientos naturales.

Animar fotograma a fotograma o a través de fotogramas clave y ajustando las
curvas de animacion.

— Expresar con los movimientos de los personajes las exigencias dramaticas del guion.

— Sincronizar los modelos con las fuentes externas tanto los movimientos de labiales
o los de coordinacion con elementos de video.

— Ajustar con precision los fotogramas clave en el espacio y tiempo 3D.
— Determinar los bucles necesarios.

— Determinarlos sensoresy colisiones. Programacion de animaciones IA (Inteligencia
artificial) y VRML (Lenguaje de Modelado por Realidad Virtual).

— Determinar las transformaciones necesarias.
— Previsualizar y validar la animacion.
— Realizar copias de seguridad.

CE1.10 En un supuesto practico de proyecto concreto de una pelicula de animacion
tradicional caracterizado por el guidn técnico y el ‘«storyboard»’:

Representar o dibujar fotograma a fotograma.
Mantener el estilo de representaciéon en animacion tradicional.
Controlar la continuidad de la animacion.

Sincronizar los modelos con las fuentes externas tanto los movimientos de labiales
o los de coordinacion con elementos de video.

Aplicar aceleracién y desaceleracion a los fotogramas clave.
Utilizar transparencias y acetatos.

Operar los materiales con seguridad, limpieza y precision.
Determinar las transformaciones necesarias.

Escanear los bocetos para previsualizar la animacion.
Previsualizar y validar la animacion.

C2: lluminar la escena en el caso de una animacion 3D.
CE2.1 Identificar el estilo final de representacién de la escena.

CE2.2 Identificar el entorno donde se desarrolla la escena, interior, exterior, soleado,
nublado, entre otros.
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CE2.3 En un supuesto practico de animacion 3D caracterizado por el guién técnico
y el «storyboard»:

Identificar el estilo final de representacion de la escena.

Colocar las luces.

Definir los valores de entorno: luz ambiental, control de exposicién, entre otros.
Ajustar los valores del «renderizador».

Comprobar la continuidad de con planos similares para asegurar una iluminacién
homogénea.

— Definir las pasadas de «renders» o capas necesarias para cada fotograma.

— Realizar «renders» finales de algunos fotogramas de la escena para revisar el
resultado final.

— Almacenar y catalogar el plano sin sobrescribir el plano animado con anterioridad.

C3: «Renderizar» las secuencias animadas y realizar la exportacion de las animaciones a
ficheros o soportes de audiovisuales.

CE3.1 Analizar e identificar los sistema de «render» a utilizar segun el proyecto de
animacion.

CE3.2 Identificar la necesidad de realizar «renders» previos de imagenes individuales
para previsualizar la calidad de la imagen.

CE3.3 Analizar el tipo de servidores de «render» utilizados en la animacion digital.
CE3.4 Identificar soportes y/o formatos para la difusién del producto de animacion.

CE3.5 En un supuesto practico de animacién 3D caracterizado por el guion técnico
y el «storyboard»:

— Seleccionar el tipo de «render».

— Determinar los parametros de «render» necesarios, segun las especificaciones
del proyecto.

Realizar una estimacion de tiempo de «renderizado».
Realizar un «render» previo de baja calidad.
Comprobar la continuidad narrativa de la animacion.

Ajustar los parametros de «render» como tipo de fichero de salida, resolucion,
profundidad de color, entre otros.

— Realizar el «render» comprobando el resultado.
— Configurar las salidas del equipo para la exportacion de la animacion.
— Exportar la animacion a otros soportes y/o formatos para su difusion.

Capacidades cuya adquisicién debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 completa; C2 completa y C3 completa.

Otras capacidades:

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.

Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.

Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.

Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos.

Contenidos:

1. Animacion
El movimiento en la Animacion.
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Fotogramas clave.

El movimiento en el cuadro y en el detalle.
Persistencia retiniana aplicada a la animacion.
Materiales: acetato, papel de cebolla.

2. Movimiento

Tiempos de reproduccion y tiempos de accion. Bucles.
Aceleraciones y deceleraciones.

Rutas de movimientos de camara.

Técnicas de captacion de movimientos reales.

3. Expresividad y dramaturgia en la animacién
Pesos y mecénica en el comportamiento de los cuerpos.
Sincronizacién de labiales en los modelos animados.

4. Animacion 2D y 3D

Interpolacion de imagenes y fotograma a fotograma.

Editor de pistas y lineas de tiempo.

Cinematicas: Directa e inversa.

Sensores y colisiones.

Animacién 3D interactiva (VRML).

Particulas y «plug-ins».

«Renders»: caracteristicas y tipos de «render».

Soportes y formatos cinematograficos para animaciones tradicionales y digitales.

5. lluminacién

Componentes y propiedades de la luz.
Intensidad.

Densidad.

Color y tamafio.

Refraccion y reflexion.

Proyecciones.

Tipos de iluminacién: Tradicional o Global.
Luz volumétrica.

Luz ambiental.

Luz directa.

Fuga de color.

Sombras (suaves o duras).

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la animacion, iluminacion y
coloreado de las fuentes generadas y la ubicacion de las camaras virtuales, «renderizado» y
aplicacién de los efectos finales, que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espafiol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagogica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

cve: BOE-A-2015-8711
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ANEXO I

Cualificacion Profesional: Asistencia a la Direcciéon Cinematografica y de Obras
Audiovisuales

Familia Profesional: Imagen y Sonido
Nivel: 3
Codigo: IMS220_3

Competencia general

Asistir a la planificaciéon, organizacion y supervision de la preparacion y ejecucion de
proyectos cinematograficos u obras audiovisuales desde el guion hasta el montaje y
postproduccion, determinando y coordinando los medios técnicos, artisticos, humanos y
materiales necesarios para su consecucion en el tiempo y con la calidad establecidos, y
ajustandose a los criterios técnicos, formales y artisticos marcados.

Unidades de competencia

UCO0700_3: Determinar los recursos necesarios para el desarrollo del proyecto audiovisual
UCO0701_3: Coordinar la disponibilidad y adecuacion de los recursos humanos, técnicos y
artisticos necesarios para el rodaje/grabacion

UCO0702_3: Organizar y controlar el rodaje/grabacioén y el proceso de postproduccién

Entorno Profesional

Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en el area de produccién cinematografica y audiovisual
en estudios, sets de grabacion y/o localizaciones, en entidades de naturaleza publica
o privada, de grandes, medianas y pequefias empresas tanto por cuenta propia como
ajena, con independencia de su forma juridica. Desarrolla su actividad dependiendo
funcional y jerarquicamente de un superior (realizador o director cinematografico o de
obras audiovisuales). En el desarrollo de la actividad profesional se aplican los principios
de accesibilidad universal de acuerdo con la normativa aplicable.

Sectores Productivos

Se ubica en el sector audiovisual: productoras cinematograficas, televisiones publicas y
privadas, de ambito internacional, nacional, autonémico o local, cualquiera que sea su
sistema de difusién, productoras de television, productoras de video, productoras de
publicidad y en cualquier otro sector que cuente con alguna de estas actividades.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

Los términos de la siguiente relacion de ocupaciones y puestos de trabajo se utilizan con
caracter genérico y omnicomprensivo de mujeres y hombres.

Primeros ayudantes de direccion en cine
Segundos ayudantes de direccion en cine
Ayudantes de realizacién en productos videograficos

Formacién Asociada (450 horas)

Verificable en http://www.boe.es
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Moédulos Formativos

MF0700_3: Planificacion del proyecto cinematografico u obra audiovisual (150 horas)
MF0701_3: Elaboracion del plan de rodaje y coordinacion de los recursos para el rodaje/
grabacién (150 horas)

MF0702_3: Organizacion y control del rodaje/grabacion y del proceso de postproduccion
(150 horas)

UNIDAD DE COMPETENCIA 1: DETERMINAR LOS RECURSOS NECESARIOS PARA
EL DESARROLLO DEL PROYECTO AUDIOVISUAL

Nivel: 3

Codigo: UC0700_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Definir los recursos técnicos, artisticos y humanos requeridos por el proyecto
audiovisual optimizandolos a partir del analisis del guion literario.

CR 1.1 El tipo e intencionalidad del proyecto audiovisual se identifican estableciendo
sus caracteristicas particulares.

CR 1.2 Los aspectos formales y estéticos del proyecto se identifican definiendo
épocas, estilos historicos y artisticos, aspectos expresivos de la luz, el sonido, la
escenografia y la intencionalidad narrativa del director.

CR 1.3 El guiodn literario se lee por escenas identificando y estableciendo los recursos
humanos, materiales, técnicos y artisticos, necesarios para realizar el proyecto,
segun las peticiones de cada jefe de departamento: fotografia, iluminacién, sonido,
escenografia, entre otros.

RP 2: Determinar los elementos técnicos, formales y estéticos, mas adecuados, para
optimizar los recursos, a partir del guion técnico y el «storyboard», segun las necesidades
de los departamentos implicados.

CR 2.1 Los equipos y materiales se definen y relacionan elaborando listados de
necesidades técnicas donde se recoge toda la informacién precisa para coordinar los
diferentes equipos que intervienen en la realizacion de la obra audiovisual, distinguiendo:

Equipos de registro y captaciéon de imagen y sonido.

Equipos, accesorios y maquinaria especial de desplazamiento de camara.
Equipos de iluminacion con soportes y accesorios.

Tipos de soportes y formatos de almacenamiento de video y audio.
Material técnico empleado para la incrustacion de efectos.
Documentacién visual gréfica y sonora.

Equipos de montaje/edicion y postproduccion de video y audio.

CR 2.2 Los espacios escénicos y sus caracteristicas se identifican por escena,
trasladando a produccioén las necesidades especificas de:

Estudios propios o ajenos.
Decorados naturales o construidos.
Espacios interiores o exteriores.
Estructuras y equipamiento auxiliar.

CR 2.3 Las caracteristicas y numero de personajes se identifican en funcion de los
criterios de Direccion.

CR 2.4 Las caracteristicas de vestuario y caracterizacion de los intérpretes o
participantes se identifican, teniendo en cuenta los aspectos estéticos del proyecto y
su intencionalidad narrativa.

Verificable en http://www.boe.es
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CR 2.5 Los elementos técnicos definitivos se determinan en coordinaciéon con el
resto de profesionales implicados y con el equipo de produccion, trasladandole a
este las decisiones tomadas.

RP 3: Proponer las localizaciones mas adecuadas a la intencionalidad del proyecto
cinematografico u obra audiovisual, teniendo en cuenta los aspectos técnicos y estéticos
del proyecto audiovisual.

CR 3.1 Las localizaciones se identifican, estudiando el guién escena por escena,
definiendo su numero, caracteristicas principales y necesidades para la factibilidad
del plan de rodaje.

CR 3.2 Los informes de los jefes de los departamentos implicados, fotografia,
iluminacién, sonido y escenografia, se analizan determinando las caracteristicas de
las localizaciones tales como: espacio escénico, iluminacion, sonido, ubicacion de
camaras, incrustacion de efectos digitales, alimentacion eléctrica y medios técnicos
especiales.

CR 3.3 La informacion generada acerca de las posibles localizaciones se recopila
en un informe o ficha, permitiendo una valoracién objetiva por parte del director y
productor.

CR 3.4 La lectura del guién técnico con todos los jefes de departamento se organiza
con el fin de seleccionar las localizaciones mas adecuadas al proyecto y previendo
soluciones a los problemas que puedan surgir durante el rodaje.

RP 4: Definir las caracteristicas de las pruebas de actores organizandolas segun las
instrucciones del director y elaborando partes de conclusiones y datos.

CR 4.1 Las necesidades técnicas y artisticas para las pruebas de actores se
establecen a partir del desglose de personajes y sus caracteristicas, comunicandolas
a Produccién para que se realicen las citaciones del personal artistico.

CR 4.2 Las pruebas de caracterizacién, maquillaje, peluqueria y vestuario para todos
los actores se supervisan con el fin de determinar los tiempos en funcién de los
resultados visuales y expresivos buscados.

CR 4.3 La informacion sobre las fechas y horarios de participacion de los actores
se supervisa, teniendo al dia direcciones, teléfonos, y otros datos, para poder
localizarlos.

CR 4.4 La organizacién de ensayos de actores y especialistas (técnicos y artisticos)
y lecturas de guion artistico se optimizan para la consecuciéon de una mejor puesta
en escena.

CR 4.5 Las pruebas de los actores se graban en video etiquetando cada soporte de
grabacion claramente para facilitar su revisién al equipo de direccion.

CR 4.6 Los partes de conclusiones y datos individuales obtenidos de las pruebas de
actores se redactan facilitando la eleccion del elenco a Direccién y Produccion.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Plato, platos virtuales, set de grabacion, localizaciones exteriores e interiores, camaras video,
camaras, soportes de almacenamiento de video y/o audio (discos duros, tarjetas de memoria,
discos de laser azul, cinta), equipos de captacion de audio (micréfonos de cafdn, personales,
inalambricos y ocultos), teléfono y fax, telematica (correo electrénico, Internet, redes), equipo
informatico (ordenador, impresora, escaner), software especifico, mobiliario y material de oficina.

Productos y resultados:

Libro de desglose de necesidades artisticas y técnicas por escenas. Listado de necesidades
artisticas y técnicas por departamentos. Partes de conclusiones. Informe o fichas de
actores y localizaciones. Hojas de citaciones.

cve: BOE-A-2015-8711
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Informacion utilizada o generada:

Presupuesto. Guion literario. Guion técnico. «storyboard». Animateca. Books. Fotografias,
grabaciones de localizaciones y actores. Relacion de necesidades técnicas y humanas por
departamentos. Relacién de personajes.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: COORDINAR LA DISPONIBILIDAD Y ADECUACION
DE LOS RECURSOS HUMANOS, TECNICOS Y ARTISTICOS NECESARIOS PARA EL
RODAJE/GRABACION

Nivel: 3

Codigo: UC0701_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Asistir en la elaboraciéon del plan de rodaje/grabacion y de la documentacién e
informaciéon necesarias para la ejecucion del proyecto audiovisual siguiendo el guién
técnico y las directrices de direccién.

CR 1.1 El plan de rodaje o grabacion se elabora, siguiendo las pautas de
direccion, ajustandose al presupuesto, optimizando tiempos, espacios y recursos, y
comunicandoselo al departamento de produccion.

CR 1.2 Los planos se agrupan en funcion de su continuidad espacial, de los
cambios de luz, de la narrativa, de su tipologia, de la dificultad de ejecucién y de la
disponibilidad de intérpretes, entre otros criterios.

CR 1.3 El plan de rodaje o grabacién se coordina con el plan de trabajo elaborado
por el equipo de produccién, estando prevista la posible utilizacion de «cover-set».

CR 1.4 Los planos que corresponden a cada intérprete se identifican a partir del guidn técnico
y se elaboran los partes de citacion, comunicandoselo al departamento de produccién.

CR 1.5 Los planos que corresponden a cada dia de rodaje se especifican a partir
del guién técnico, atendiendo a criterios técnicos y en coordinacién con el plan de
trabajo.

RP 2: Coordinar y comprobar la preparacion de los recursos técnicos y materiales para
la realizacion cinematografica u obra audiovisual, asi como la elaboracion de productos
intermedios, asegurando su idoneidad, disponibilidad y operatividad.

CR 2.1 Los decorados, atrezzo, maquinaria auxiliar, maquinaria de efectos
escénicos, materiales técnicos para la incrustacion de efectos digitales, entre
otros, se comprueban contrastando que son los especificados por el departamento
de escenografia y postproduccién y responden a las caracteristicas estéticas y
expresivas definidas por el director.

CR 2.2 Los elementos de registro y reproducciéon de imagen y audio se coordinan
con el departamento de fotografia y sonido comprobando que se adecuan a la
intencionalidad narrativa y expresiva definida por el director.

CR 2.3 Los parametros técnicos de los equipos se comprueban verificando con los
profesionales responsables su correcto funcionamiento.

CR 2.4 Los elementos de iluminacién se comprueban verificando con el departamento
de fotografia e iluminacion que se adecuan a la intencionalidad narrativa y expresiva
definida por el director.

CR 2.5 La finalizacion de productos intermedios necesarios para el desarrollo de la
produccion (fotomontajes, videos, animaciones 2D y/o 3D, escenarios virtuales u otros
que puedan ser requeridos) se coordina con los departamentos de postproduccion y
produccion, supervisando que respondan a las caracteristicas estéticas y expresivas
definidas por el director.

Verificable en http://www.boe.es

cve: BOE-A-2015-8711



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO P
Lunes 3 de agosto de 2015 Sec.l. Pag. 67289

RP 3: Coordinar los recursos humanos (técnicos y artisticos) a su cargo que intervienen
en la ejecucion del producto cinematografico u obra audiovisual, siguiendo los criterios
establecidos por la direccién.

CR 3.1 La informacion relativa a los equipos técnicos se comprueba, verificando su
disponibilidad en las fases del proceso en las que intervienen, sus cometidos y la
documentacién necesaria para el desarrollo de su trabajo.

CR 3.2 La ejecucion de los cometidos del equipo técnico durante los ensayos se
comprueba, verificando que se ejecuta en los tiempos establecidos por el plan de
trabajo y con la calidad requerida, realizando las correcciones oportunas.

CR 3.3 Las acciones del personal artistico en los ensayos se especifican y dirigen,
marcando posiciones y movimientos cuando fuera necesario, y segun las indicaciones
de direccion.

CR 3.4 Las decisiones y cambios decididos por el director en los ensayos se
anotan, para tenerlas en cuenta posteriormente durante el rodaje o grabacion,
comunicandolas al personal afectado por ellas.

Contexto profesional:

Medios de produccién:

Platés, platés virtuales, set de grabacion, localizaciones interiores y exteriores, salas de ensayo,
camaras de cine y video, camaras robotizadas, objetivos, soportes especiales de camara (tripode,
«travelling», «steadycam», cabeza caliente, entre otros), accesorios de camara, soportes de
almacenamiento de video y/o audio (discos duros, tarjetas de memoria, discos de laser azul),
equipos de captacion de audio (micréfonos de candn, personales, inalambricos y ocultos),
accesorios para microfonia (pértiga, zeppelin, suspensor, entre otros) sistemas de reproduccion
de audio (auriculares, monitores), sistemas de grabacién y almacenamiento de audio (DAW,
grabadores de campo, entre otros), sistemas de intercomunicacion, focos de iluminacion
en interior y exterior («fresnel», «softlight», cicloramas, cuarzos, entre otros), accesorios de
iluminacién (gasas, filtros, difusores, entre otros), soportes de iluminacion (tripodes, barricudas,
pantografos, pinzas, entre otros), «dimmers», elementos escenograficos (cicloramas, telones,
forillos), material técnico para la incrustacion de efectos digitales (cromas, puntos de «tracker»,
entre otros), atrezzo, equipos informaticos, software especifico, impresoras, material de oficina.

Productos y resultados:
Hojas de citacion. Ordenes de rodaje. Plan de rodaje. Partes de trabajo diario.

Informacion utilizada o generada:

Presupuesto. Guion literario. Guidn técnico. «storyboard». Animateca. Relacion de
necesidades técnicas y humanas por departamentos. Plan de trabajo. Relacion de
personajes. Listados, informes técnicos, partes. Hojas de citacion. Ordenes de rodaje.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: ORGANIZARY CONTROLAR EL RODAJE/GRABACION
Y EL PROCESO DE POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Cédigo: UC0702_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Verificar que los medios y el personal técnico y artistico estan preparados, en funcion
del orden del dia y segun los plazos establecidos en el plan de trabajo.

CR 1.1 La incorporacion del equipo técnico humano a sus tareas se verifica,
comprobando que se ajusta al plan y horario previstos.

CR 1.2 La recepciéon de actores se realiza comprobando que el maquillaje y el
vestuario se corresponden con lo previsto para esa sesion.
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CR 1.3 La disponibilidad de los elementos necesarios para la toma de imagen vy
sonido se verifica comprobando su correcta disposicion y ubicacion.

RP 2: Organizar el rodaje/grabaciéon de cada plano siguiendo los criterios u objetivos
establecidos, para conseguir la intencionalidad narrativa, técnica y formal requerida.

CR 2.1 La anticipacion de los planos a rodar se comunica a todos los equipos
implicados en el rodaje/grabacién, realizando la preparacion de cada plano en los
tiempos establecidos y correspondiéndose al plan de rodaje.

CR 2.2 Las acciones de la figuracion se dirigen y coordinan ajustandose a la
intencionalidad del guion, a las fases establecidas y a su correcta ejecucion, segun
las indicaciones del director.

CR 2.3 La intervencion de los distintos miembros del equipo técnico se anticipa con
suficiente antelacion y utilizando los cédigos y pautas establecidos.

CR 2.4 El correcto orden de trabajo se mantiene explicando el plano a rodar, los
requerimientos técnicos y artisticos y las necesidades de cortes de calle segun el
tiro de camara.

CR 2.5 Latoma de video y audio se previene dando las 6rdenes pertinentes (silencio,
sonido, accion y otras) para que el director y todos los departamentos puedan
desarrollar su trabajo.

CR 2.6 La verificacion de la toma por parte del director se espera para continuar con
el rodaje/grabacion, informando a todos los equipos del nimero de plano a grabar a
continuacion.

CR 2.7 La direccion de una segunda unidad se asume cuando el director lo indica,
ajustandose a sus indicaciones y a lo descrito en el guion.

CR 2.8 El proceso de rodaje/grabacion se efectia cumpliendo, en su ambito, con la
normativa aplicable de prevencion de riesgos laborales y segun las directrices establecidas.

RP 3: Coordinar la jornada de trabajo para que sea fluida y se ajuste a los planes previstos,
preparando las tareas de dias sucesivos, hasta el final del proceso de rodaje/grabacion.

CR 3.1 El cumplimiento del plan de trabajo previsto en el plan de rodaje se controla
y en el caso de incidencias se rehace, informando al departamento de produccién.

CR 3.2 Las paradas y cortes se comunican de forma efectiva (descanso, comida,
entre otras) a todos los equipos humanos implicados.

CR 3.3 La orden de trabajo para el proximo dia se elabora junto con el equipo de
produccion y el director, teniendo presente si se esta cumpliendo o no el plan de
trabajo y la posible utilizacion de cover set.

RP 4: Disponer de todo el material audiovisual necesario para la post-produccion,
ordenandolo e identificandolo para disponer de un plan de montaje/edicion que asegure
un trabajo fluido.

CR4.1Los soportes de grabacién se ingestan en el servidor en entornos digitales, silos
hubiera, asegurando que estén disponibles para el departamento de postproduccion.

CR 4.2 Los soportes grabados de video y audio se minutan con precision, indicando
nombre del clip o plano, cédigos de tiempos, contenido, tipo de plano, duracion e
incidencias técnicas y formales.

CR 4.3 Latransferencia al formato de post-produccion se organiza, supervisando todo
aquel material que no sea compatible y asegurando su conversion o transcodificacion.

CR 4.4 El parte de postproduccion se elabora recogiendo toda la informacion referente
a los aspectos formales de contenido y artisticos de todo el material audiovisual, de
forma concisa, precisa y reconocible por cualquier miembro del equipo de realizacion.

CR 4.5 El material grabado se almacena asegurando la realizacion de una copia de
seguridad, que se registra relacionandola con el archivo original.

cve: BOE-A-2015-8711
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RP 5: Atender las necesidades del montaje/edicion y sugerir alternativas técnico-artisticas
para facilitar la consecucion de los objetivos de la obra.

CR 5.1 El plano, musica, efecto de sonido, grafismo, animacién 2D y/o 3D, escenario
virtual u otros elementos solicitados se identifican comunicando al resto del equipo
su ubicacioén y codigo de tiempo.

CR 5.2 El material audiovisual se recopila detalladamente, atendiendo con eficacia
las peticiones del director.

CR 5.3 Las alternativas, efectos y transiciones se proponen durante el montaje/
edicién en funcién del conocimiento del material audiovisual disponible.

CR 5.4 La comunicaciéon entre los diferentes equipos humanos implicados en
el proceso de montaje/edicion y postproduccion (editores de video, infografia,
composicion de efectos 2D y 3D, editores y mezcladores de audio, compositores de
la banda sonora, entre otros) se mantiene, asegurando que los aspectos estéticos
del proyecto y la intencionalidad narrativa, establecida por el director se respeta.

Contexto profesional:

Medios de produccién:

Platd, platds virtuales, set de grabacion, localizaciones exteriores e interiores, camaras de cine
y video, camaras robotizadas, objetivos, soportes especiales de camara (tripode, travelling,
«steadycam», cabeza caliente, entre otros), accesorios de camara, soportes digitales de
almacenamiento de video y/o audio (discos duros, tarjetas de memoria, discos de laser
azul), monitores de video, equipos de captacion de audio (micréfonos de cafidn, personales,
inaldmbricos y ocultos), accesorios para microfonia (pértiga, zeppelin, suspensor, entre otros),
sistemas de grabacion y almacenamiento de audio (DAW, grabadores de campo, entre otros),
sistemas de reproduccion de audio (auriculares, monitores), sistemas de intercomunicacion
(megéfono, «walkie-talkies», teléfonos moviles, «intercomy), focos de iluminacion en interior
y exterior («fresnel», «softlight», cicloramas, cuarzos, entre otros), accesorios de iluminacion
(gasas, filtros, difusores, entre otros), soportes de iluminacion (tripodes, barricudas, pantégrafos,
pinzas, entre otros), «dimmers», elementos escenograficos (cicloramas, telones, forillos),
material técnico para la incrustaciéon de efectos digitales (cromas, puntos de «tracker», entre
otros), atrezzo, equipos informaticos, equipos de postproduccion de video y audio, software
especifico (para edicidon y postproduccion de video y audio, composicion de efectos 2D y 3D,
infografia, «etalonaje», entre otros), impresoras, material de oficina.

Productos y resultados:

Parte de postproduccién. Ordenes de trabajo diarias. Avances semanales. Informes del
dia. Partes de continuidad. Relacién de necesidades de postproduccion. Minutados. Plan
de rodaje diario.

Informacion utilizada o generada:

Guidn literario. Guidén técnico. «storyboard». Animateca. Plan de trabajo. Desglose de
planos. Orden de trabajo. Hojas de emplazamientos. Citaciones. Guion de montaje. Listado
de necesidades técnicas de los diferentes departamentos implicados en la realizacién de
la obra cinematografica o audiovisual y en el montaje/edicién y postproduccion.

MODULO FORMATIVO 1: PLANIFICACION DEL PROYECTO CINEMATOGRAFICO U
OBRA AUDIOVISUAL

Nivel: 3

Cédigo: MF0700_3

Asociado ala UC: Determinar los recursos necesarios para el desarrollo del proyecto
audiovisual

Duracién: 150 horas

Verificable en http://www.boe.es
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Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Relacionar los procesos de produccion de obras cinematograficas y audiovisuales
con las empresas y equipos profesionales que intervienen en cada fase del proceso y sus
productos y/o servicios caracteristicos.

CE1.1 Describir las distintas fases del proceso de produccion de una obra
cinematografica y las de una obra audiovisual, identificando el personal técnico que
interviene, sus funciones y las tecnologias empleadas en cada una de las fases.

CE1.2 Especificar los tipos y funciones de las distintas empresas y equipos
profesionales que intervienen en el proceso de produccién cinematografico o
audiovisual.

CE1.3 Describir y relacionar, en organigramas funcionales, los puestos de trabajo
caracteristicos de una produccién cinematografica o audiovisual.

CE1.4 Distinguir y describir los distintos tipos de productos que elaboran las empresas
dedicadas a la produccion de obras cinematograficas o audiovisuales.

CE1.5 Diferenciar el tipo y caracteristicas de la informacién, documentacién y los
productos de entrada y salida de cada fase del proceso de produccion cinematografica
o de obras audiovisuales.

C2: Configurar mensajes visuales eficaces, a partir de la identificacion de los elementos
estructurales y codigos formales y expresivos de los diferentes géneros y tipologias
videograficas y cinematograficas.

CEZ2.1 Valorar los criterios formales y estéticos del proyecto, a partir del analisis del
guién literario, atendiendo a los aspectos de época, referencias historicas, estilos
artisticos, estilos de iluminacion, naturaleza del segmento sonoro y escenografia.

CE2.2 Enumerar los elementos de la imagen relacionando sus cualidades plasticas,
funcionales, semanticas y técnicas.

CEZ2.3 Describir la tipologia de planos, encuadres y angulos, su valor expresivo y
estético, asi como su funcion en la elaboraciéon de mensajes visuales.

CE2.4 Explicar los procedimientos de expresion visual y composicién de imagen
(proporciones del formato, el punto de vista, profundidad y distancia, sincronizacién y
movimiento) analizando las composiciones de imagen mas frecuentes y distinguiendo
los elementos que las definen (lineas, volimenes, color, entre otros), sus caracteristicas
simbdlicas (equilibrio, ritmo, armonia, entre otros), su disposicién y sus proporciones.

CEZ2.5 En un supuesto practico de un anuncio publicitario, debidamente caracterizado
por la documentacion técnica pertinente (guion, story.-board):

— Aplicar las técnicas estandarizadas para dirigir el punto de interés: la colocacién
del motivo, la regla de los tercios, la division aurea, el enfoque, entre ofras.

— Aplicar las normas basicas de equilibrio en la ubicacion de personajes en un marco
0 un espacio esceénico.

— Identificar las cualidades basicas de los objetos (color, forma, brillo, entre otras),
las relaciones que se establecen entre ellos y las técnicas de composicion que
permiten subrayarlos o disimularlos.

— Aplicar las técnicas de como generar dinamismo, crear la sensacién de profundidad
y lejania mediante la organizacién de los elementos estructurales de la imagen
(relacion, yuxtaposicion).

CE2.6 Describir y explicar las caracteristicas formales y expresivas de los distintos
movimientos de camara (panoramica, travelling, grua).

CE2.7 Identificar y explicar el valor expresivo y comunicativo de los conceptos
espaciales de la imagen: campo, fuera de campo, movimiento interno y movimiento
externo de un plano.

Verificable en http://www.boe.es
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CE2.8 Explicar la funcion expresiva de la iluminacion en un relato cinematografico o
audiovisual: compositiva, dramatica, naturalista, expresionista, entre otros.

CEZ2.9 Describir diferentes formas de manipulacion de la imagen en su aplicacion
expresiva a los medios audiovisuales.

C3: Analizar formas y modos de expresion a través del sonido, identificando sus elementos
estructurales y articulacion.

CE3.1 Describir las formas de aplicacion expresiva del sonido en obras
cinematograficas y audiovisuales.

CE3.2 Relacionar los tipos de recursos sonoros de la banda sonora de una produccion
audiovisual (musica, efectos, silencios, voz en off, didlogos, ambientes) con sus
aplicaciones expresivas y descriptivas.

CE3.3 Describir las caracteristicas generales de las distintas técnicas de distribucion
espacial del sonido asi como sus funciones expresivas (impresién de espacio y
desplazamiento, localizacion de fuentes de sonido, entre otras).

CE3.4 Distinguir el valor expresivo de los distintos componentes de la banda sonora
de una produccién audiovisual (voz en ‘off’, voces o dialogos sincronizados, musica,
efectos sonoros ambientales, silencios, entre otros).

C4: Elaborar la documentacion técnica correspondiente, utilizando la informacion y la
simbologia adecuadas, a partir del analisis de los tipos de guiones mas utilizados.

CE4.1 Describir las distintas fases de construccion de un relato cinematografico
o audiovisual (sinopsis, tratamiento, escaleta, guion literario) y los modelos de
presentacion (modelo europeo y americano).

CE4.2 Describir las principales formas de planificaciéon de un guioén literario: guion
técnico, «storyboard», por plantas de decorado, por plantas de camara, guion de
trabajo.

CE4.3 Relacionar la simbologia utilizada en un guion técnico, planta de camara o
planta de decorado para la descripcion de tipos de planos, movimientos de camara,
angulos, movimientos de personajes, sonido, efectos.

CE4.4 Explicar las técnicas basicas para la construcciéon audiovisual de un relato
cinematografico o audiovisual: los saltos proporcionales, la ley del eje, el plano
contraplano, el plano master, el plano inserto, el plano secuencia, el plano recurso,
entre otros.

CE4.5 Diferenciar los distintos tipos de continuidad narrativa: de movimiento, de
accion, de direccion, de iluminacion, de vestuario, de atrezzo, de miradas y otros.

CE4.6 Describir la tipologia de personajes de un relato cinematografico o audiovisual:
protagonistas, secundarios, episédicos, figuracién, entre otros.

CE4.7 En un supuesto practico de una secuencia en la que intervengan dos
personajes debidamente caracterizado por un guién literario:

— Planificar la secuencia.

— Colocar en la planta del decorado la ubicacién y el movimiento de camaras y
personajes, utilizando la simbologia adecuada.

— Esbozar el «storyboard».

— Identificar los elementos de continuidad narrativa.

— Elaborar un informe justificando las decisiones tomadas.

CEA4.8 Describir los documentos auxiliares utilizados en la realizaciéon de obras

cinematograficas o audiovisuales (desgloses, minutados, plan de rodaje/grabacion,
partes de cdmara, entre otros).

cve: BOE-A-2015-8711
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C5: Valorar los codigos visuales y sonoros utilizados y las formas de articular el espacio/
tiempo en los relatos cinematograficos o audiovisuales.

CES5.1 Relacionar la tipologia de planos de imagen y su valor expresivo y comunicativo,
identificando sus relaciones espaciales y temporales.

CES5.2 Relacionar la tipologia de planos de sonido y su valor expresivo y comunicativo,
identificando sus relaciones espaciales y temporales.

CESb5.3 Explicar las diferentes formas de articular los planos de imagen con los
planos de sonido (sonido sincronico y no sincronico, sonido off) y describir su funcidn
expresiva.

CE5.4 En un supuesto practico de un fragmento de una obra cinematografica o
audiovisual caracterizado por un guién técnico:

Describir los tipos de planos de imagen y sonido utilizados.
Relacionar los movimientos de camara utilizados.
Relacionar las distintas angulaciones de camara.

Describir la utilizacion del campo/fuera de campo.

Valorar la articulacion de los planos de imagen y sonido.

CEb5.5 Analizar obras cinematograficas o audiovisuales, identificando recursos
sonoros y sus funciones.

CES5.6 En un supuesto practico de un proyecto audiovisual debidamente caracterizado
por un guién técnico:

— Identificar las distintas fuentes narrativas visuales (decorados, interior/exterior,
noche/dia) y sonoras (voces en off, musicas, ambientes, efectos sonoros, dialogos)
que componen la narracién del programa.

— ldentificar las funciones de los elementos sonoros.

— Determinar las funciones de la iluminacion.

CES.7 Identificar las diferentes estructuras narrativas del relato cinematografico o
audiovisual (lineal, contrapunto, entre otras).

CEb5.8 Explicar las formas de fragmentar el relato cinematografico o audiovisual:
secuencia mecanica, secuencia dramatica, escena, bloque.

CES5.9 Explicar las estructuras temporales del relato cinematografico o audiovisual:
tiempo real, tiempo diegético, tiempo histdrico.

CE5.10 Explicar la articulacion espacio/tiempo del relato cinematografico o
audiovisual: elipsis, flash back, flash forward.

C6: Aplicar los procesos estandarizados de localizacion de escenarios para el rodaje/
grabacion de obras cinematograficas y audiovisuales, segun los criterios establecidos a
partir de la lectura del guion.
CE®6.1 Identificar a través del guién los aspectos formales mas relevantes de la
posible localizacion.

CE®6.2 Elaborar una relacion de las posibles localizaciones indicando los argumentos
a favor y en contra, desde la perspectiva estética y narrativa y desde la perspectiva
de la viabilidad da la produccion (infraestructuras, alojamientos, desplazamientos).
CE6.3 Conseguir, generar y analizar la documentacion de referencia a partir de
grabaciones, fotografias, planos, internet u otras fuentes de informacioén.

CE®6.4 Elaborar informes que justifiquen la existencia y ubicacion de cover set cuando
sean necesarios, acordes a un plan de rodaje/grabacion.

C7: Definir y valorar pruebas de actores, casting, con calendario y horario precisos,
redactando informes de datos y conclusiones artisticas de idoneidad.

CE7.1 En un supuesto practico de realizacion de un cortometraje debidamente
caracterizado por un proyecto:

— Elaborar un informe final de conclusiones tras identificar las necesidades de
personal artistico y sus caracteristicas a partir del analisis del guion.
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— Elaborar un calendario con desglose de tiempos y duraciones de participacién
de actores reflejando las necesidades de vestuario, caracterizacion y maquillaje,
adecuadas a la intencionalidad del guién.

— Elaborar un informe a partir del analisis de los planos grabados/rodados de cada
uno de los personajes.

CE7.2 Valorar, en el visionado de producciones audiovisuales, los resultados
plasticos y narrativos conseguidos, teniendo en cuenta la ambientacién histdrica,
vestuario y caracterizaciones, elaborando un informe final de conclusiones.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C2 respecto a CE2.5; C4 respecto a CE4.7; C5 respecto a CE5.4 y CE5.6; C7 respecto a
CE7.1.

Otras capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.
Demostrar autonomia en la resolucion de contingencias.

Compartir la informacion con el equipo de trabajo.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.

Respetar los procedimientos y las normas internas de la empresa.

Adaptarse a situaciones o contextos nuevos.

Contenidos:

1. La industria cinematografica y audiovisual

Las empresas del sector.

Las estructuras organizativas.

Sistemas de produccion y estrategias de produccion.

2. El proyecto cinematografico y videografico
Tipos de proyectos.

Objetivos y directrices.

Contenidos y estructura.

Documentacion asociada al proyecto.

Los requerimientos de coordinacion y presupuestarios.

3. Técnicas de expresion visual y sonora

Técnicas de expresion visual: normas de encuadre y composicion, elementos de
representacion visual y su articulacion.

Técnicas de expresion sonora: distribucién espacial, planos sonoros, lenguaje sonoro,
ambientacién musical.

4. Técnica del guidn y narracion audiovisual

La estructura mecanica del guion.

El guién en la fase de produccion.

La construccion dramatica: la historia y sus caracteristicas.
Tipologias de guién: en funcion de la idea, en funcion del medio, en funciéon del género, en
funcién del formato.

Los géneros cinematograficos y audiovisuales.

Cadigos visuales y sonoros en el relato cinematografico.
Tiempo y espacio en la narracion audiovisual.

Elementos y principios de continuidad audiovisual.
Movimiento y ritmo audiovisual.

5. Proceso de seleccion del personal artistico
Andlisis de personajes.

Eleccién de actores.

Improvisaciones y ensayos.
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Puesta en escena.

6. Procedimientos de localizacion

Andlisis de las necesidades estéticas y expresivas de las localizaciones.
Busqueda y analisis de documentacion.

Ambientacion y escenografia como recurso expresivo.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccién medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la determinacién de los
recursos necesarios para el desarrollo de proyectos cinematograficos o audiovisuales, que
se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagodgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: ELABORACION DEL PLAN DE RODAJE Y COORDINACION
DE LOS RECURSOS PARA EL RODAJE/GRABACION

Nivel: 3

Codigo: MF0701_3

Asociado alaUC: Coordinar ladisponibilidad y adecuacion de los recursos humanos,
técnicos y artisticos necesarios para el rodaje/grabacion

Duracion: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Elaborar un plan de rodaje/grabacion de obras cinematograficas y audiovisuales,
siguiendo unos criterios establecidos.

CE1.1 Describir y contrastar los distintos modelos de planes de rodaje/grabacion,
segun el medio expresivo y el género del producto audiovisual.

CE1.2 Valorar la importancia y el grado de participacion y utilizaciéon de los recursos
humanos, técnicos y materiales en las distintas fases del rodaje/grabacion, segun el
medio expresivo y el género del producto audiovisual.

CE1.3 Aplicar las técnicas estandarizadas de contraste del plan de rodaje/grabacion
con el seguimiento diario de la produccion.

CE1.4 En un supuesto practico de produccién debidamente caracterizado mediante
el guion de una obra cinematografica o audiovisual:
— Elaborar un esquema de la fase de rodaje/grabacion con los procesos y trabajos a realizar.

— Elaborar el plan de rodaje/grabacion, incluyendo soluciones alternativas para las
contingencias mas comunes que pudieran surgir.

— Elaborar la memoria explicativa de los criterios seguidos en la elaboraciéon del plan
de rodaje/grabacion.
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— Redactar correctamente los documentos, con las técnicas y codigos apropiados,
utilizando las herramientas informaticas adecuadas.

C2: Detectar la disponibilidad y adecuacion de los recursos que intervienen en la produccion
de obras cinematograficas y videograficas.

CE2.1 Calcular las posibilidades de combinacion de todos los recursos técnicos
y artisticos para generar un orden de rodaje/grabacion por secuencias 6ptimo en
rendimiento y costes.

CE2.2 Contemplar las dificultades técnicas, expresivas, artisticas y burocraticas
(permisos de rodaje/grabacion, autorizaciones, entre otras) para estimar los tiempos
necesarios para finalizar el rodaje/grabacion de cada secuencia.

CE2.3 Reflejar en el plan de rodaje/grabacion ordenado por dias, todas las
necesidades, horarios de comparecencia y tiempos previstos.

CE2.4 Distribuir esta informacion a los jefes de cada equipo para la correcta gestion
de los mismos.

CE2.5 Supervisar la disponibilidad de los equipos técnicos asi como la incorporacion
de los actores (vestidos y caracterizados) para el plan de trabajo de la obra.

CE2.6 Verificar que todos los recursos humanos (técnicos y artisticos) estén
preparados y disponibles en fecha y criterios.

CE2.7 Realizar ensayos con el personal artistico para comprobar la correcta
ejecucion de los cometidos del equipo técnico, tiempos y calidades.

CEZ2.8 En una simulacién practica de una produccién cinematografica comprobar que
todos los recursos humanos (artisticos y técnicos) estan preparados y disponibles en
fechas y criterios.

C3: Relacionar los elementos que intervienen en la puesta en escena y las técnicas de
realizacion de obras cinematograficas o audiovisuales.

CE3.1 Reconocer las funciones de los diferentes cédigos gestuales, expresiones y
lenguaje corporal como recursos expresivos.

CES3.2 Explicar los métodos de direccién de actores mas empleados y sintetizar sus
caracteristicas esenciales.

CE3.3 Relacionar los componentes y la funciéon expresiva de la puesta en escena
de un relato cinematografico o audiovisual: caracteristicas del escenario (interior,
exterior, natural construido, complejo de decorados, entre otros), caracteristicas del
vestuario y el maquillaje (neutro, caracterizador, estilizador u otros), caracteristicas
del decorado y atrezzo.

CE3.4 En un supuesto practico debidamente caracterizado de varias secuencias
cinematograficas caracterizadas por un guion literario:

Desglosar las secuencias.
Planificar el rodaje/grabacion.
Planificar las secuencias.

Colocar en las plantas de los decorados la ubicacién y movimiento de las camaras
y los personajes.

— Esbozar el «storyboard».

— Senalar los elementos de continuidad que permiten la correcta articulacion
espacio/temporal de los planos y secuencias.

— Elaborar un informe justificando las decisiones tomadas.

C4: Valorar los materiales, equipos técnicos, sistemas de captacion, registro, tratamiento y
proyeccion de imagen, con medios mecanicos y procesos fotoquimicos utilizados en la produccién
de obras cinematograficas y audiovisuales, relacionando sus caracteristicas y prestaciones con
su funcién en el proceso.
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CE4.1 Describir la camara cinematografica, identificando sus partes constitutivas y
su mecanica de funcionamiento.

CE4.2 Clasificar y relacionar las caracteristicas mas relevantes de los distintos
formatos de captacion y proyeccién de imagen utilizados en la realizacion
cinematografica.

CE4.3 Identificar y describir los distintos tipos de objetivos utilizados en la direccion
cinematografica, relacionando sus caracteristicas con el formato de camara y las
caracteristicas de la imagen.

CE4.4 Relacionar los distintos tipos de emulsiones utilizadas, en color o en blanco y
negro, con sus caracteristicas y sus prestaciones.

CEA4.5 Interrelacionar los elementos que intervienen en la consecucion de una
exposicion correcta en la toma de imagenes cinematograficas.

CE4.6 Describir los equipos utilizados en el procesado y tratamiento de la pelicula
cinematografica.

CE4.7 Describir los equipos y materiales utilizados en el montaje de peliculas
cinematograficas.

CE4.8 Reconocerlostipos de tratamiento y manipulacion de laimagen cinematografica
mas habituales efectuados mediante procedimientos analdgicos o digitales.

C5: Analizar los materiales, equipos técnicos, sistemas de captacion, registro, tratamiento y
proyeccion de imagen, con medios electrénicos y procesos electromagnéticos, electrodpticos,
analdgicos y digitales, utilizados en la produccion de obras cinematograficas y audiovisuales,
relacionando sus caracteristicas y prestaciones con su funcion en el proceso.

CES5.1 Describir la camara de video, identificando sus partes constitutivas y su
mecanica de funcionamiento.

CE5.2 Identificar y describir los distintos tipos de objetivos utilizados en la realizacion
videografica, relacionando sus caracteristicas con el «target» de la camara y las
caracteristicas de la imagen.

CES5.3 Describir los fundamentos de captacion de imagen por medios electronicos,
identificando los parametros correctos de visionado.

CES5.4 Describir los fundamentos del monitorado de imagen por medios electronicos,
identificando los parametros correctos de visionado.

CESb.5 Valorar las caracteristicas de los distintos tipos de formatos de captacion de
imagen utilizados en la realizacion videografica.

CES5.6 Describir los equipos de grabacién de imagen electronica utilizados en el rodaje
de peliculas cinematogréficas y explicar su funcion, prestaciones y caracteristicas.

CESb.7 Describir las prestaciones de los equipos auxiliares utilizados en la captacion
de imagen: gruas, «travelling», «camera car», «steadycam», cabezas calientes.

CES5.8 Valorar las prestaciones de los equipos de edicion/postproduccion y tratamiento
de la imagen electronica y relacionar los programas o softwares informaticos basicos
de aplicacién a la postproduccion de programas de video y a la generacion sintética
de imagenes.

C6: Distinguir los materiales, equipos técnicos, sistemas de captacion, registro, tratamiento y
monitorado de sonido, utilizados en la produccién de obras cinematograficas y audiovisuales,
relacionando sus caracteristicas y prestaciones con su funcion en el proceso.

CE®6.1 Describir los fundamentos de la grabacién/reproduccion de sonido y clasificar
los formatos de grabacion indicando la tecnologia utilizada y las caracteristicas de
cada uno de ellos.

CE®6.2 Identificar y describir los distintos sistemas y formatos de captacion, registro
y reproduccién de sonido utilizados en la realizacion cinematografica y videografica.
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CE®6.3 Describir los fundamentos del tratamiento y procesado de la sefial de sonido y
relacionar los programas o softwares informaticos de aplicacién a la postproduccion
de sonido.

CE®6.4 Valorar los tipos, caracteristicas y especificaciones técnicas de los micréfonos.

CE®6.5 Describir las prestaciones de los equipos auxiliares utilizados en la captacion
de sonido: jirafas, pértigas, antivientos, pies, control remoto.

C7: Describir las bases tecnologicas de los sistemas de iluminacion utilizados en la
produccion cinematografica o de obras audiovisuales.

CE7.1 Reconocer los parametros cuantitativos y cualitativos de la luz y enumerar las
unidades fotométricas.

CE7.2 Describir los fundamentos de la tricromia y sintesis aditiva y sustractiva del
color, asi como la relacién entre la composicion espectral de la luz y la temperatura
de color.

CE7.3 Valorar las prestaciones de los equipos que se utilizan en la iluminacién de
obras cinematogréficas o audiovisuales, identificando sus caracteristicas técnicas.

CE7.4 Aplicar los principales métodos de iluminacion empleados en las producciones
audiovisuales.

CE7.5 Distinguir las caracteristicas técnicas de la iluminaciéon segun el medio y/o
soporte para el que se emplea.

CE7.6 Elaborar esquemas de iluminacion segun el producto audiovisual para el que
se utilicen.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 respecto a CE1.4; C2respecto a CE2.7 y CE2.8; C3 respecto a CE3.4; C7 respecto a CE7 4.
Otras capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.
Demostrar autonomia en la resolucién de contingencias.

Adaptarse a situaciones o contextos nuevos.

Respetar los procedimientos y las normas internas de la empresa.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.

Compartir la informacién con el equipo de trabajo.

Contenidos:

1. Planificacion y organizacion y puesta en escena del rodaje/grabacion de un
proyecto cinematografico/audiovisual

Elaboracion del plan de rodaje/grabacion.

Elaboracion de partes de trabajo.

Técnicas y cbédigos en la elaboraciéon de documentos.

Direccién de actores.

Caracterizacion de personajes: peluqueria, maquillaje y vestuario.

Ambientacion de decorados y atrezzo.

2. Procesos y medios técnicos cinematograficos

La camara cinematografica. Objetivos. Elementos auxiliares.
Los soportes y formatos cinematograficos.

El laboratorio de cine. Los equipos de montaje.

3. Procesos y medios técnicos de video

La camara de video. Objetivos. Elementos auxiliares.

Sistemas de captacion.

Digitalizacién de la sefial de video.

Grabacion y reproduccion de la sefial de video: principios y formatos.
Los soportes y formatos de video.
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El monitorado de la sefial de video.
Los equipos de edicion y tratamiento de la imagen de video.

4. Procesos y medios técnicos de sonido

El sonido analégico y digital.

La captacion del sonido: micréfonos y equipos auxiliares.

Sistemas y equipos de grabacion, tratamiento y reproduccion de sonido.
Los soportes y formatos de sonido.

Monitorado de la sefial de audio.

5. Procesos y medios técnicos de iluminacion
Teoria del color.

Las fuentes luminosas.

Los equipos utilizados en la iluminacion.
Métodos de iluminacion.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la coordinacion de la
disponibilidad y adecuacion de los recursos humanos, técnicos y artisticos necesarios
para el rodaje/grabacion, que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagodgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 3: ORGANIZACION Y CONTROL DEL RODAJE/GRABACION Y
DEL PROCESO DE POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Codigo: MF0702_3

Asociado a la UC: Organizar y controlar el rodaje/grabacién y el proceso de
postproduccion

Duracion: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Aplicar las técnicas estandarizadas de realizacion de obras cinematograficas y
audiovisuales, a fin de conseguir la calidad del producto requerida.

CE1.1 En un supuesto practico de la grabacion o rodaje de un documental,
debidamente caracterizado mediante el guion:

Elaborar el plan de grabacion/rodaje.

Establecer las localizaciones adaptadas al guion.

Organizar al equipo técnico siguiendo el plan de rodaje/grabacion.
Ejecutar la realizacion.

Verificable en http://www.boe.es
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— Controlar la continuidad narrativa.
— Minutar los planos grabados.
— Detectar y anotar las variaciones y modificaciones producidas durante la grabacién
adaptando la orden de trabajo.
— Valorar los resultados obtenidos y elaborar un informe justificando las acciones y
decisiones tomadas.
CE1.2 En un supuesto practico de la grabacién o rodaje de una obra de ficcion de
corta duracion, debidamente caracterizado mediante el guion:
— Elaborar el plan de grabacién/rodaje.
— Determinar la escenografia adaptada al guion.
— Organizar al equipo técnico siguiendo el plan de grabacion/rodaje.
— Coordinar el equipo humano.
— Ejecutar la realizacion.
— Controlar la continuidad narrativa.
— Minutar los planos grabados.
— Detectar y anotar las variaciones y modificaciones producidas durante la grabacién
adaptando la orden de trabajo.
— Valorar los resultados obtenidos y elaborar un informe justificando las acciones y
decisiones tomadas.
C2: Relacionar las principales teorias y técnicas del montaje/edicion audiovisual para
identificar los elementos caracteristicos que las determinan y describir las técnicas para
su aplicacion en la construccion de relatos audiovisuales segun los diversos géneros y
estilos.
CE2.1 Describir los principios del montaje expresados por Kulechov, Giriffith,
Pudovkin, Eisenstein, Arnheim entre otros.
CE2.2 Comparar las distintas teorias clasicas del montaje, identificando sus
conceptos diferenciadores y elaborar un informe de conclusiones.
CEZ2.3 Argumentar la aportacién expresiva y narrativa del sonido al montaje/edicion
audiovisual.
CE2.4 Explicar el concepto de ritmo y movimiento externo del montaje/edicion
audiovisual.
CE2.5 Explicar las diferencias entre montaje on line, montaje off line, sistemas de
edicion lineal y no lineal, y su finalidad, detallando los criterios y conclusiones que se
derivan de cada uno de estos sistemas de trabajo.
C3: Planificar la etapa de montaje/edicién, postproduccion, sonorizacién y doblaje de
producciones cinematograficas y audiovisuales, identificando la tecnologia mas adecuada
segun los distintos géneros audiovisuales y elaborando la documentacién técnica
apropiada.
CE3.1 Clasificar las distintas salas de montaje/edicion, postproduccion y sonorizacion
segun sus prestaciones y caracteristicas.
CE3.2 Describir la configuracion de las distintas salas de montaje/edicion, g
postproduccién y sonorizacidon segun los equipos y tecnologias utilizadas. g
CE3.3 Relacionar los modelos de plantillas mas utilizados en la planificacion del §§
montaje/edicion, postproduccion y sonorizacion de audiovisuales. © &
o £
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CE3.4 En un supuesto practico de una produccion cinematografica o videografica
debidamente caracterizado mediante un guion:

— Identificar los medios técnicos adecuados para realizar el montaje/edicion,
postproduccién y sonorizacion.

— Definir la configuraciéon mas adecuada a la intencionalidad narrativa o expresiva
del guién.

Identificar las fuentes documentales necesarias.

Planificar el montaje/edicion y/o postproduccion elaborando un guidon de montaje.
Planificar la sonorizacién y doblaje elaborando un plan de sonorizacién y doblaje.
Elaborar un informe justificando las decisiones tomadas.

C4: Afrontar los conflictos que se originen en el entorno de su trabajo, mediante la
negociacion y tomar las decisiones oportunas teniendo en cuenta las opiniones de los
demas respecto a las vias de solucion posibles.

CE4.1 Describir las estrategias de negociacion mas comunes, relacionandolas con
las situaciones mas habituales de aparicion de conflictos en la empresa.

CE4.2 Valorar los métodos idoneos para preparar una negociacion teniendo en
cuenta las fases de recogida de informacion, evaluacion de la relacién de fuerzas y
prevision de posibles acuerdos.

CE4.3 Valorar los posibles tipos de decisiones que se pueden utilizar ante situaciones
concretas y definidas.

CE4.4 Evaluar las circunstancias en las que es necesario tomar una decision y elegir
la mas adecuada.

CE4.5 Aplicar el método de busqueda de una solucién o respuesta.

CE4.6 Respetar y tener en cuenta las opiniones de los demas, aunque sean
contrarias a las propias.

C5: Utilizar eficazmente las técnicas de comunicacion en su medio laboral para recibir y
emitir instrucciones e informacién, impulsando el proceso de motivacidon y mejora en el
ambiente de su entorno de trabajo.

CE5.1 Distinguir una buena comunicaciéon que contenga un mensaje nitido de otra con
caminos divergentes que desfiguren o enturbien el objetivo principal de la transmision.

CES5.2 Valorar la existencia y afectacion de las interferencias que pueden dificultar la
comprension de un mensaje.

CES5.3 Describir las técnicas de motivacion mas aplicables en el entorno laboral
especifico del sector audiovisual.

CES5.4 Seleccionar y aplicar técnicas de motivacién adecuadas a cada situacion, en
casos simulados.

C6: Definir estilos de liderazgo en las actividades ligadas a la direccion cinematografica y
de obras audiovisuales.

CE®6.1 Relacionar los estilos de mando y los comportamientos que los caracterizan.

CE®6.2 Confrontar los estilos de liderazgo con diferentes escenarios y situaciones
ante las que puede encontrarse el lider.

CEG6.3 Estimar el papel, competencias y limitaciones del mando intermedio en la
organizacion.

C7: Determinar actuaciones preventivas y/o de proteccién minimizando los factores de
riesgo y las consecuencias para la salud y el medio ambiente.

CE7.1 Identificar las situaciones de riesgo mas habituales en su ambito de trabajo,
aplicando las técnicas generales de prevencion en funcion de las mismas.

cve: BOE-A-2015-8711
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CE7.2 Clasificar los dafos a la salud y al medio ambiente en funcién de las
consecuencias y de los factores de riesgo mas habituales que los generan.

CE7.3 Identificar las situaciones de riesgo mas habituales en su ambito de trabajo,
tanto en la planificacion como en el rodaje/grabacion asociando las técnicas
generales de actuacion.

CE7.4 Relacionar los principales aspectos de la prevencion de riesgos asociados al
medio en que trabaja.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1respectoa CE1.1y CE1.2; C3 respecto a CE3.4; C4 respecto a CE4.6; C5 respecto a CE5.4.
Otras capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.
Demostrar autonomia en la resolucién de contingencias.

Participar y colaborar activamente en el equipo de trabajo.

Compartir la informacién con el equipo de trabajo.

Adaptarse a situaciones o contextos nuevos.

Respetar los procedimientos y las normas internas de la empresa.

Contenidos:

1. Teoria y técnica del rodaje/grabaciéon

Técnicas de realizaciéon audiovisual: plano master, inserto, plano secuencia, grabacion
plano a plano.

Organizacion y procesos mecanicos de la realizacion audiovisual monocamara o
multicamara.

El rodaje/grabacion: el proceso de captacién de imagen y sonido.

Incorporacién de efectos Opticos durante el rodaje: fondos, maquetas animadas,
retroproyeccion, proyeccion frontal, pantallas de fondo de color, escenarios virtuales,
integracion de imagen virtual 2D y/o 3D.

Rodaje con camaras no convencionales.

Técnicas para el mantenimiento del raccord.

Identificacion de claqueta.

2. Montaje audiovisual

Teoria del montaje/edicién.

Concepto y expresividad del montaje en cine.

Movimiento y ritmo audiovisual.

Tipologias de montaje/edicién: segun la técnica y estructura narrativa.
El guién de montaje.

3. Las salas de montaje, ediciéon y postproduccion de audiovisuales
Las salas de montaje cinematografico. Tipos y configuracion.

Las salas de edicién analdgica y digital de video. Tipos y configuracion.

Las salas de postproduccion de video. Tipos y configuracion.

Las salas de sonorizacion y postproduccion de audio. Tipos y configuracion.

4. La comunicacién en la empresa cinematografica y audiovisual y la motivacion en
el entorno laboral

Produccion de documentos en los cuales se contengan las tareas asignadas a los
miembros de un equipo.

Redes de comunicacion, canales y medios.

Dificultades/barreras en la comunicacion.

El control de la informacidn. La informacion como funcién de direccion.

Diagnostico de factores capaces de motivar.

Comunicacién oral y escrita de instrucciones para la consecucion de unos objetivos.
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5. Negociacion de conflictos y toma de decisiones en la asistencia a la direccion
Estrategias de negociacion.

Resolucioén de situaciones conflictivas originadas como consecuencia de las relaciones en
el entorno de trabajo.

Proceso para la resolucién de problemas.

Estilos de mando: Direccion y/o liderazgo. Estilos de direccion. Enfoques del liderazgo.

6. Seguridad y salud en el rodaje de obras cinematograficas y audiovisuales
Legislacion aplicable en materia de prevencion de riesgos laborales en el entorno del
rodaje/grabacion del producto audiovisual.

Condiciones de trabajo y seguridad.

Factores de riesgo: Medidas de prevencion y proteccion.

Organizacion segura del trabajo: técnicas generales de prevencion y proteccion.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la organizacién y control
del rodaje/grabacion y del proceso de postproduccion, que se acreditara mediante una de
las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagodgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

cve: BOE-A-2015-8711
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ANEXO Il
Cualificacion profesional: Camara de cine, video y television

Familia Profesional: Imagen y Sonido

Nivel: 3

Codigo: IMS294_3

Competencia general

Captar y registrar imagenes y sonidos en todo tipo de producciones audiovisuales, manejando

la camara, colaborando en la planificacién del proceso y en la iluminacion, atendiendo a la

consecucion de la maxima calidad técnica, artistica y estética de las tomas segun las indicaciones

de direccion de fotografia y/o direccion/realizacion, pudiendo aportar criterios propios.

Unidades de competencia

UC0939_3: Colaborar en el desarrollo del plan de captacion y registro de proyectos audiovisuales

UC0940_3: Verificar la adecuacion técnica y la operatividad de los recursos de captacion

y registro

UC0941_3: Colaborar en el disefio y ejecucion de la iluminacion de producciones

audiovisuales

UC0942_3: Obtener imagenes segun los criterios técnicos, artisticos y comunicativos del

proyecto audiovisual

Entorno Profesional

Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en el area de imagen en el ambito de la produccion

audiovisual dedicado a la captacion, registro e iluminaciéon de proyectos audiovisuales,

en entidades de naturaleza publica o privada, por cuenta propia (freelance) o ajena, en

productoras de cine y video, y/o en emisoras de television, de cualquier tamafio, publicas

y privadas, de cobertura reducida o amplia, cualquiera que sea su sistema de difusion y

con independencia de su forma juridica. Desarrolla su actividad dependiendo funcional

y jerarquicamente de un superior (realizador o director cinematografico o de obras

audiovisuales). En el desarrollo de la actividad profesional se aplican los principios de

accesibilidad universal de acuerdo con la normativa aplicable.

Sectores Productivos

Se ubica en el sector audiovisual: productoras de cine, video y television de ambito

internacional, nacional, autondmico y local, cualquiera que sea su sistema de difusién,

emisoras de televisién, empresas de produccion de espectaculo en vivo, y en cualquier

otro sector que cuente con alguna de estas actividades.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

Los términos de la siguiente relacién de ocupaciones y puestos de trabajo se utilizan con

caracter genérico y omnicomprensivo de mujeres y hombres.

Operadores de camara de cine

Ayudantes de camara de cine

Foquistas

Operadores de camara de video 2

Operadores de camara de television 8

Camaras de ENG (Electronics News Gathering) - %

Céamaras especializados E 2

Ayudantes de iluminacion g
N ¢
<,': 0]

Formacion Asociada (540 horas) u %
o 9o



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

) ®
g\u

Lunes 3 de agosto de 2015 Sec. I

Pag. 67306

Moédulos Formativos

MF0939_3: Desarrollo del plan de captacion y registro de camara (150 horas)
MF0940_3: Medios técnicos de camara (90 horas)

MF0941_3: lluminacion para producciones audiovisuales (180 horas)
MF0942_3: Captacion de imagen audiovisual (120 horas)

UNIDAD DE COMPETENCIA 1: COLABORAR EN EL DESARROLLO DEL PLAN DE
CAPTACION Y REGISTRO DE PROYECTOS AUDIOVISUALES

Nivel: 3

Codigo: UC0939_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Desglosar las caracteristicas del producto audiovisual a partir de la informacion del
proyecto obteniendo los datos que permitan su realizacion.

CR1.1Lascaracteristicasdel productoaudiovisual, talescomogénero,intencionalidad,
finalidad, aspectos formales, expresivos y estéticos, tipo de tecnologia y recursos
necesarios y localizaciones, entre otros, se identifican analizando e interpretando la
informacion del proyecto.

CR 1.2 El estilo visual del producto se determina con el resto del equipo identificando
las caracteristicas del proyecto que afectan a la imagen.

CR 1.3 La viabilidad del proyecto se estudia proponiendo modificaciones, si son
necesarias, en aspectos técnicos y artisticos.

CR 1.4 Las necesidades técnicas y sus posibilidades se valoran analizando los
decorados y elementos a captar (platés, decorados, personas, objetos).

CR 1.5 El estilo compositivo de las tomas se define bajo la supervisién del director/
realizador, valorando las consideraciones narrativas y los condicionantes del
encuadre.

RP 2: Proponer alternativas a la direccion/realizacion del proyecto para desarrollar el guién
técnico, en funcion de los resultados deseados.

CR 2.1 La efectividad de la narrativa visual e impacto estético se garantiza estudiando
las propuestas de planificacion.

CR 2.2 La operatividad del rodaje/grabacion se comprueba asegurando la
consecucién de la estética marcada en el proyecto.

CR 2.3 La continuidad de la obra se contrasta mediante la comprobacion del guion
técnico, escaleta o «storyboard», sugiriendo alternativas, si fuera preciso, que
mantengan el raccord.

CR 2.4 Las posiciones y movimientos de camara, en multicamara, se definen y
ajustan, evitando el desaforamiento y la entrada en campo de otras camaras.

CR 2.5 La intervencién de las camaras especiales en el posterior registro se define
determinando los pies de entrada y el «timing».

RP 3: Determinar los recursos técnicos y humanos del equipo de camara, interpretando
la informacion del proyecto y las instrucciones de direccidn/realizacion y produccion, para
optimizar los recursos.

CR 3.1 El formato de camara, 6ptica, tipo de soporte de registro, soportes de camara
fijos y moviles, material maquinista y accesorios, se seleccionan analizando los
requerimientos técnicos del proyecto.

CR 3.2 El numero y perfil profesional del personal de camara (foquistas, auxiliares,
maquinista y otros) y la distribucién de las tareas a realizar, se proponen a direccion
de fotografia/iluminacién y produccion, considerando las necesidades del proyecto.
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CR 3.3 La eleccion del equipo y el material de cdmara se proponen, si procede, a direccion
de fotografia/iluminacion y/o a produccion/direccion optimizando los recursos.

CR 3.4 Los formatos de registro y la tipologia de cddigos de tiempo empleados, se
proponen considerando la compatibilidad de los equipos y su funcionalidad.

CR 3.5 La lista definitiva de material necesario para la produccion se elabora, junto
al equipo de direccion/realizacion, el de direcciéon de fotografia/iluminacion y el de
produccion, analizando el set y las caracteristicas del rodaje/grabacion.

CR 3.6 La disponibilidad del material y equipo solicitado se garantiza, contando con
él en los plazos, condiciones y términos establecidos.

CR 3.7 El equipamiento técnico de repuesto y las necesidades que puedan surgir en
el rodaje/grabacion se prevén asegurando su disponibilidad con rapidez y eficacia.

RP 4: Optimizar el plan de rodaje/grabacién contrastandolo con las operaciones propias
del equipo de camara.

CR 4.1 El plan de trabajo asignado por produccién, en lo relativo a la captacion
y/o al rodaje/grabacion, se contrasta para su cumplimiento, respetando los criterios
temporales y presupuestarios previstos.

CR 4.2 El orden de registro establecido se comprueba verificando que cumple el plan
de rodaje/grabacion sin entrar en conflicto con otros condicionantes de produccion.

CR 4.3 La operacion de maquinas y soportes en el set se estudia evitando conflictos
con las actividades a desarrollar delante de la camara y con la operaciéon de otros
equipos, técnicos y humanos, que intervengan en el rodaje/grabacion.

CR 4.4 La sincronizacién de todos los elementos necesarios en el momento del
rodaje/grabacién, se asegura verificando la correcta organizacion de los equipos
técnicos y humanos.

CR 4.5 La adecuacion de los planes de trabajo definidos se ajusta consiguiendo la
optimizacion de los recursos.

CR 4.6 El montaje técnico previsto en el set se comprueba cumpliendo con los
requerimientos de trabajo.

Contexto profesional:

Medios de produccion:
Medios informaticos. Medios de comunicacion telefénica. Internet. Material de oficina.

Productos y resultados:
Listados de necesidades humanas y técnicas. Planes de captacién y registro. Esquemas
de posicionamiento de camaras.

Informacién utilizada o generada:

Proyectos audiovisuales. Guiones (guion literario y guion técnico). «storyboard». Escaletas.
Plantas de decorados. Esquemas de iluminacién. Plan de trabajo. Listados de empresas
de soporte a la captacién y registro. Listados de necesidades humanas y técnicas.
Convocatorias de personal. Planes de captacion y registro. Diagramas de tiempos.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: VERIFICAR LA ADECUACION TECNICA Y LA
OPERATIVIDAD DE LOS RECURSOS DE CAPTACION Y REGISTRO

Nivel: 3

Cédigo: UC0940_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Comprobar los equipos de cdmaras y soportes pertinentes, para asegurar un correcto
comportamiento mecénico y operativo, efectuando las pruebas necesarias.

Verificable en http://www.boe.es
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CR 1.1 El material del equipo de camara (cableado, accesorios, soportes, camara y
material de registro), disponible para el rodaje/grabacion, se comprueba verificando
que coincide con el previamente establecido.

CR 1.2 Las posibles anomalias de los elementos técnicos se detectan, identificando
sus causas y tomando las medidas oportunas para su soluciéon, mediante la
realizacion de pruebas rutinarias 0 mantenimiento preventivo.

CR 1.3 Los diversos soportes y maquinaria para la camara se examinan asegurando
su adecuacion y correcto funcionamiento.

CR 1.4 Lafuncionalidad del parasol y los mandos de foco con todos los objetivos, filtros
y otros accesorios seleccionados, se comprueba, instalandolos y accionandolos.

CR 1.5 La sincronia entre obturador y garfios y el correcto funcionamiento en
relacion con la obturacion fija o variable, se constata actuando sobre los dispositivos
de control de velocidad sincronica o variable de la camara y previendo circunstancias
de rodaje, como la iluminacion con fuentes fluctuantes o el registro de monitores de
video.

CR 1.6 La estanqueidad, correcto funcionamiento de sus elementos mecanicos y el
correcto anclaje de los chasis en el cuerpo de camara se comprueban, examinandolos
y probandolos con pelicula.

CR 1.7 El correcto suministro y recogida de pelicula y su arrastre por la ventanilla
se comprueban, enhebrando el negativo en el mecanismo de arrastre y accionando
el motor.

CR 1.8 Los componentes del equipo elegido se listan con sus niumeros de serie,
identificando el contenido en cada maleta de transporte.

RP 2: Comprobar las camaras pertinentes y accesorios, asegurando un correcto
comportamiento electrénico y de registro y efectuando las pruebas necesarias.

CR 2.1 El buen estado de las baterias, sus cargadores, los cables de alimentacion
y otros accesorios de la camara, se comprueba realizando la conexién de todos los
elementos eléctricos.

CR 2.2 El visor electrénico se ajusta, comprobando que proporciona una
representacioén fiable de laimagen que se capta y que permite visualizar correctamente
la informacion precisa.

CR 2.3 El correcto comportamiento de la camara se comprueba mediante la
realizacion de los ajustes propios de la camara electrénica y/o digital, previendo las
mejores opciones en relacion con la grabacion.

CR 2.4 El correcto funcionamiento del magnetoscopio de la cdmara se comprueba,
si procede, realizando y visionando una grabacion de prueba, ajustando los cédigos
de tiempo y operando en condiciones similares a las de la grabacion.

CR 2.5 La grabacién del sonido en el magnetoscopio de la camara se verifica, si
procede, comprobando las entradas de audio, niveles y monitorizando la sefal de
audio.

CR 2.6 La precisién del registro de la pelicula se comprueba filmando las cartas de
prueba de registro.

CR 2.7 El sistema de video incorporado en la camara cinematografica, se comprueba
con el monitor y magnetoscopio correspondiente, conectando los equipos entre si y
ajustando sus controles.

CR 2.8 La verificacion de los soportes de registro se realiza valorando su adecuacion
a la produccion en tipo, cantidad, tamano y capacidad, y controlando las condiciones
de transporte y almacenamiento.

CR 2.9 La correcta densidad de la imagen cinematografica se comprueba en cada
uno de los puntos de diafragma de las oOpticas, realizando las pruebas de exposicion
y revelado necesarias.

cve: BOE-A-2015-8711
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RP 3: Comprobar los componentes Opticos necesarios para asegurar la calidad de las
tomas, mediante la aplicacion de criterios estandarizados.

CR 3.1 Los parametros técnicos de las oOpticas se comprueban, asegurando su
correcto funcionamiento y su adecuacion a la solicitud del director de fotografia/
iluminador mediante su observacion fisica, la visualizaciéon de cartas de prueba a
través del visor y la observacion de pruebas registradas.

CR 3.2 El formato de ventanilla que aparece en el cristal deslustrado observado a través
del visor, se comprueba verificando su correspondencia con la ventanilla de impresion.

CR 3.3 Las partes moviles de las opticas se comprueban verificando su correcto
funcionamiento.

CR 3.4 Los puntos de enfoque de las opticas y sus profundidades de campo a
diferentes distancias, se verifican realizando las pruebas pertinentes y la utilizacion
de guias de referencia.

CR 3.5 El encuadre limpio y sin obstaculos para todo tipo de 6pticas se garantiza
colocando en la camara el parasol, portafiltros, filtros y otros accesorios de la 6ptica
y observando por el visor.

CR 3.6 Los mandos de la optica, foco y zoom se verifican comprobando su fluidez
y fijacion.

CR 3.7 El funcionamiento del enfoque en el visor en todas sus posiciones se constata,
observando la correcta visualizacidon de las marcas de encuadre y otras sobre el
cristal esmerilado y/o visor.

CR 3.8 La correcta transmision cromatica se comprueba utilizando el registro de una
carta de color.

CR 3.9 La ausencia de aberraciones opticas y uniformidad de foco, se verifican
realizando el registro de cartas de ajuste.

CR 3.10 Los filtros y su estado de limpieza y conservacion se comprueban para
observar su efecto, usando diversos registros.

Contexto profesional:

Medios de produccién:

Camaras de cine y video (analdgicas y digitales). Accesorios de camara. Soportes.
Magnetoscopios. Cintas de video. Tarjetas de memoria. Pelicula de cine. Opticas y
accesorios opticos. Monitores de video y de audio. Filtros.

Productos y resultados:
Verificacion de equipamiento de toma de imagen y sonido. Ajustes de camara y de
magnetoscopios. Cartas de prueba de registro. Cartas de color. Cartas de ajuste.

Informacion utilizada o generada:

Listados de necesidades de material técnico. Listados de empresas de soporte a la
captacion y registro. Catalogos técnicos. Listados de equipos con numeros de serie.
Conclusiones técnicas a partir de pruebas realizadas.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: COLABORAR EN EL DISENO Y EJECUCION DE LA
ILUMINACION DE PRODUCCIONES AUDIOVISUALES

Nivel: 3

Cédigo: UC0941_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Proponer disefios de la iluminacién para obtener el correcto registro de las imagenes,
resolviendo los aspectos técnicos, estéticos y narrativos del proyecto.

Verificable en http://www.boe.es
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CR 1.1 Las caracteristicas expresivas de la iluminacién, acorde a la intencionalidad
del producto audiovisual, se definen en colaboracién con direccién/realizacion,
analizando la documentacion técnica y artistica del proyecto.

CR 1.2 Las soluciones técnicas y operativas del proceso de iluminacion, se
determinan analizando el proyecto en colaboracion con direccion/realizacion y con el
jefe de iluminacion o director de fotografia.

CR 1.3 Los recursos técnicos de iluminacion y los recursos técnicos de captacion
y sus ajustes adecuados al plan de registro, se determinan analizando el proyecto:
forzado, ganancia, equilibrio de color, entre otros.

CR 1.4 La tipologia de iluminacion, relacién de contraste, efectos y ambientes
luminicos se definen adecuandolos al estilo e intencionalidad del proyecto y a las
caracteristicas del medio, el soporte y el estilo visual definido.

CR 1.5 Los formularios, listados de equipamiento, prevision energética, entre otros,
se cumplimentan adaptandolos a los criterios de produccion y direccion/realizacion.

CR 1.6 El plan de iluminacién se elabora segun las soluciones técnicas y el estilo
visual del proyecto, considerando las diferencias técnicas y operativas existentes en
el trabajo de captacion/registro plano a plano, con una sola camara, o en bloques
para el caso de multicamara.

RP 2: Ajustar la iluminacién segun el esquema previsto para cada secuencia, para el
correcto registro de las imagenes en el proyecto, en funcion de la continuidad del disefio
previo.

CR 2.1 Los recursos necesarios se determinan, atendiendo a la disposicion de la
iluminacién prevista para cada secuencia.

CR 2.2 Lailuminacién de cada secuencia se distribuye, adecuandola a la planificacion
prevista en el plan de captacién/registro.

CR 2.3 La temperatura de color e intensidad de cada fuente de luz se comprueba,
por medio de los instrumentos (exposimetro y termocolorimetro) y procedimientos
adecuados, ajustandolas al tipo de pelicula/ sensor de imagen y a los criterios
estéticos establecidos, procediendo a su modificacién, en caso necesario.

CR 2.4 La temperatura de color e intensidad se ajustan y modifican, si es necesario,
utilizando filtros correctores, polarizadores o de densidad neutra, colocados en el
objetivo o en las fuentes de luz.

CR 2.5 El contraste de la iluminacion se ajusta adecuandolo al tipo de pelicula/
sensor de imagen a utilizar y a los criterios estéticos establecidos.

CR 2.6 La operacion de la consola de iluminacién se realiza, en caso necesario,
obteniendo la ambientacion luminosa prevista.

CR 2.7 Los datos de exposicion y las instrucciones técnicas para regular la camara
y obtener los resultados previstos, se anotan aplicandolos en el momento de la toma
y posterior tratamiento del material de registro de la imagen.

RP 3: Participar en el control de la evolucion de la iluminacion durante el registro, para la
consecucioén del resultado previsto.

CR 3.1 La temperatura de color e intensidad luminosa de las fuentes de luz se ajusta
y modifica, si es necesario, mediante filtros correctores, polarizadores, de densidad
neutra, reflectores, difusores, reguladores y limitadores de la luz, ajustandose al
espacio escénico, desarrollo de la accién y estilo luminico concebido.

CR 3.2 La temperatura de color e intensidad de cada fuente de luz se ajustan a la
situaciéon especifica de registro, comprobandose con el exposimetro, luxémetro y
termocolorimetro.

CR 3.3 Los parametros luminosos cuantitativos y cualitativos (direccion, modos de
filtraje, posicion de fuentes de luz, corte y reflexion, entre otros) se comprueban y
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modifican, en caso de ser necesario, adecuandolos a la escena, ambiente, accion,
actores y movimientos de camara, consiguiendo los matices del estilo luminico
definido para cada escena.

CR 3.4 Las opticas y los accesorios de camara se eligen midiendo y comprobando los
parametros luminosos de la escena en funcién del estilo, efecto y calidad pretendidos
en cada toma.

CR 3.5 Los parametros de camara se determinan y ajustan al medio especificado,
comprobando las caracteristicas de la toma, las variaciones propuestas por el equipo
y las exigencias del proyecto.

CR 3.6 Las tomas registradas se comprueban de manera inmediata, valorando si
los parametros luminicos y de registro adoptados se corresponden con el resultado
esperado.

CR 3.7 Los procesos a seguir con el material registrado se pactan, en caso necesario,
con el laboratorio y la direccién de postproduccion obteniendo los resultados
previstos.

CR 3.8 Los materiales finales se comprueban, mediante su visionado, en los
diferentes acabados posibles del producto, asegurando su calidad y sugiriendo
ajustes de la densidad y el color.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Exposimetro. Luxdmetro. Termocolorimetro. Fuentes y aparatos de iluminacion.
Accesorios de iluminacién. Consola de iluminacién. Filtros. Opticas. Camaras de cine y
video. Accesorios de camara. CCU. Monitores de imagen.

Productos y resultados:
Plan de iluminacién y esquemas. Listado de recursos técnicos de iluminacion. Formulario
de prevision energética. Datos de exposicion. Tomas con distintas luces.

Informacién utilizada o generada:
Documentacién técnica y artistica de proyectos. Plan de captacion/registro. Listas de
recursos de iluminacion. Esquemas de iluminacion. Formularios.

UNIDAD DE COMPETENCIA 4: OBTENER IMAGENES SEGUN LOS CRITERIOS
TECNICOS, ARTISTICOS Y COMUNICATIVOS DEL PROYECTO AUDIOVISUAL

Nivel: 3

Codigo: UC0942_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Poner a punto el equipo de camara en el lugar de la toma, segun las exigencias de
cada plano, y ensayar para asegurar su correcto registro.

CR 1.1 El estado de limpieza y engrase de la camara y su perfecto funcionamiento
se revisan, examinando el buen estado de las 6pticas y la ausencia de suciedad o
condensacion en ellas.

CR 1.2 La instalacion de la camara en el pedestal, tripode o soporte pretendido se
supervisa o se efectla, adecuando el tiro y la altura de camara a la planificacion y la
puesta en escena.

CR 1.3 La colocacion y posicionamiento de plataformas, vias o tableros necesarios
para desplazamientos, se indica a los maquinistas, aplicando la planificacion
establecida.

CR 1.4 El parasol, portafiltros y otros accesorios necesarios, se instalan en la camara
y se comprueba que no entran en el cuadro, mirando a través del visor.

Verificable en http://www.boe.es
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CR 1.5 La optica fija o de focal variable que se emplee en el plano, se elige de
manera auténoma o, en su caso, de acuerdo con la direccién de fotografia, se instala
en la camara comprobando que no inciden sobre ella luces susceptibles de producir
perlas o velo dptico.

CR 1.6 Las distancias del plano focal al sujeto u objeto, en sus diversas posiciones,
se miden si procede, segun el tipo de produccion o de camara, y se contrastan con
la profundidad de campo disponible, marcando sobre el anillo o la rueda de enfoque.

CR 1.7 La abertura de diafragma se ajusta siguiendo el criterio de la direcciéon de
fotografia o, en su caso, se calcula segun el material de registro, la velocidad, la
obturacidn, el filtraje, la distancia focal y las condiciones luminicas.

CR 1.8 Los movimientos de camara y los cambios de foco, se ejecutan y se corrigen,
durante los ensayos, ajustandolos a la puesta en escena.

CR 1.9 Las posiciones de actores y atrezzo se modifican, si se precisa mejorar el
encuadre y la composicion, atendiendo a las indicaciones de direccidn/realizacion o
direccion de fotografia.

CR1.10 El equipamiento se protege de los elementos atmosféricos con los accesorios
e instalaciones adecuados a las circunstancias climatoldgicas, siguiendo las normas
de seguridad establecidas para los materiales y el equipo humano.

CR 1.11 El material negativo se enhebra y se verifica que la pelicula discurre por los
canales y rodillos, atendiendo a que no ocurran interrupciones ni fallos.

CR 1.12 Los soportes de grabacion se ponen a punto, verificando su buen
funcionamiento, etiquetandolos y, si es preciso, dejando un espacio inicial con barras
0 Negros.

RP 2: Ejecutar las operaciones de camara durante el rodaje/grabacion, siguiendo los
planteamientos de puesta en escena indicados por direccién/realizacion, y modificando
los parametros necesarios para conseguir la adecuacion técnica y expresiva.

CR 2.1 La claqueta, tradicional o la electronica, se encuadra, asegurando su correcta
visualizacion y la de sus partes moviles, y registrandola de manera coordinada con
el equipo de sonido.

CR 2.2 Los controles de cabeza panoramica se operan durante el registro del
plano, obteniendo la composicion adecuada en cada momento y la fluidez de los
movimientos de camara.

CR 2.3 El enfoque de la escena se efectua actuando sobre el mando de foco del
objetivo, de forma directa o por control remoto, siguiendo la evolucién de la puesta
en escena mediante las marcas obtenidas en los ensayos.

CR 2.4 La distancia focal en los objetivos de focal variable se modifica, actuando
directamente sobre el mando o por control remoto, segun los criterios establecidos
durante los ensayos.

CR 2.5 EIl funcionamiento de la camara durante la toma de imagen, se constata
permanentemente controlando el piloto de sefalizacion o el indicador del visor.

CR 2.6 El campo de vision del encuadre se comprueba evitando la intromision de
personas u objetos no deseados.

CR 2.7 El campo de visién se corrige durante la toma, si es necesario, manteniendo
una composicién adecuada a los movimientos internos del encuadre, la estabilidad
de la imagen y los criterios estéticos del proyecto.

CR 2.8 Las técnicas de desplazamiento de cdmara, como gruas, «dollies», control
remoto, «steadycam», cdmara al hombro, entre otras, se aplican con precision
considerando los criterios de estilo visual de direccion/realizacion.

CR 2.9 Las cintas grabadas y tarjetas de memoria se protegen mediante su lenglieta
de seguridad, asi como otros sistemas de almacenamiento, se etiquetan y se controlan
mediante partes escritos disponiéndolas para su almacenamiento o transporte.

cve: BOE-A-2015-8711
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CR 2.10 La correccion de las tomas validas se verifica después de su registro
accediendo a la ventanilla, observando la ausencia de particulas, suciedades o rayas
sobre el negativo, y procediendo a la limpieza del area de impresion y aledafios.

CR 2.11 La pelicula expuesta se extrae del chasis en condiciones de estanqueidad
a la luz; se introduce en las correspondientes bolsas negras y latas; se precinta
cada una de éstas, se etiquetan y se adjuntan los partes de camara controlando sus
condiciones de almacenamiento, transporte y entrega al laboratorio.

RP 3: Captar las imagenes en platos de television por medio de telecamaras y siguiendo
las instrucciones del equipo de realizacién, para que puedan ser registradas en la sala de
control de realizacion.

CR 3.1 Los problemas detectados durante el ensayo de camara (fallos de composicion,
desajustes de enfoque, alineacion de actores, interacciones con la iluminacion o el
sonido o falta de tiempo para completar movimientos) se comunican al equipo de
realizacion y se solventan siguiendo las instrucciones del equipo de realizacion.

CR 3.2 El movimiento horizontal y vertical del cabezal de cdmara, se mantiene
liberado durante los ensayos y la grabacion, y se bloquea durante las pausas y
descansos, siguiendo normas de seguridad para la camara y el equipo humano.

CR 3.3 Las ruedas del soporte se controlan para evitar que giren bruscamente al
cambiar de direccion asegurando la suavidad necesaria en los desplazamientos.

CR 3.4 El enfoque y el encuadre se efectian durante la toma actuando sobre el
cabezal de camara, el foco y el zoom, siguiendo las evoluciones de los intervinientes
y segun las indicaciones de direccidn/realizacion.

CR 3.5 Los ajustes 6pticos pertinentes, como la eleccién de duplicador o de filtros de
camara, se efectuan siguiendo criterios técnicos propios o de realizacion.

CR 3.6 La operacion de camaras especiales (steadycam, bodycam, grua, cabeza
caliente, railes y otras) se efectua, en su caso, atendiendo los criterios de direccion/
realizacion y aplicando las normas de seguridad especificas del equipo.

CR 3.7 La continuidad de la grabacion se persigue en todo momento, manteniendo la
atencion y previendo circunstancias inesperadas que exigen responder con rapidez.

CR 3.8 Las indicaciones de realizacion se atienden, coordinandose con el resto del
equipo de camaras, sin interferir la grabacién con ruidos o aforamientos.

CR 3.9 La camara y el material auxiliar se disponen en condiciones técnicas 6ptimas,
para que el servicio técnico proceda a su desmontaje y/o almacenaje, asegurando el
correcto anclaje de la/s camara/s en el soporte utilizado para evitar posibles desperfectos.

RP 4: Operar con equipos ligeros de grabacion (ENG), siguiendo las indicaciones del
periodista o jefe de produccién, para obtener las imagenes y, en su caso, el sonido
pretendido.

CR 4.1 El emplazamiento del equipo y material de camara, iluminacién y sonido, se
determina examinando visualmente de forma rapida la localizacion.

CR 4.2 La utilizacién de tripode, steadycam u otros soportes de camara se valora y
determina, valorando las caracteristicas propias del reportaje o noticia.

CR 4.3 Las personas o personajes que seran objeto de la grabacién se seleccionan
previamente segun las caracteristicas del reportaje o noticia, constatando que seran
reconocibles en el momento de la grabacion.

CR 4.4 Los encuadres mas adecuados se determinan, de manera autbnoma o
colaborando con el periodista o jefe de produccién.

CR4.5Los ajustes técnicos de camara se realizan conrapidezy eficacia, considerando
las condiciones de iluminacion y las normas europeas de calidad.

CR 4.6 Las conexiones del micré6fono de camara y de ambiente de comprueban
ajustandolas en caso necesario.

cve: BOE-A-2015-8711
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CR 4.7 Las conexiones de iluminacién basica (conexion de la antorcha a la bateria y
ala camara, o de los focos a la red eléctrica) se efectuan considerando la iluminacion
requerida.

CR 4.8 El enfoque y el diafragma se ajustan para cada toma, actuando con la maxima
precision y rapidez.

CR 4.9 La grabacién se efectua, en cada caso, segun el guion, los objetivos
informativos vy los criterios de realizacion y produccion, previendo las necesidades
de edicion, y adecuandose a las normas de calidad profesional.

CR 4.10 La calidad técnica y formal de la imagen, la iluminacién y el sonido de cada
toma se verifican, y se efectlan los ajustes necesarios, primando, si es necesario, la
rapidez de ejecucion ante circunstancias de premura informativa.

CR 4.11 Los soportes de grabacion se remiten, debidamente identificados y con
la maxima rapidez y seguridad, al centro de produccion, entregandose en mano o
utilizando otras formas de envio.

RP 5: Validar las tomas, comprobando que cumplen los requisitos técnicos y artisticos
deseados, para que el material registrado pueda pasar a los procesos finales.

CR 5.1 Las posibles anomalias técnicas de la toma, se supervisan mediante su
revision en el monitor o visor solicitando su repeticidon, en caso de ser necesario.

CR 5.2 Laconsecucion de los objetivos estéticos y expresivos establecidos se comprueba
observando la toma y, en caso necesario, determinando las correcciones oportunas.

CR 5.3 La calidad del trabajo propio se comprueba durante el visionado del material
grabado o filmado (original de camara en video y copion o telecinado en cine), junto
con direccion/realizacion, extrayendo pautas para el trabajo posterior.

CR 5.4 La calidad técnica de la imagen y los tiempos de la toma se notifican al
equipo de realizacion, anotandose en los partes de camara destinados al tratamiento
del material en el laboratorio y en el montaje o edicién.

CR 5.5 Las instrucciones de revelado aportadas por la direccion de fotografia se
comunican al equipo de realizacion para su transcripcion en el parte de camara para
su posterior utilizacion en el procesado de la pelicula.

CR 5.6 Los canales de audio empleados y el equipo de sonido utilizado se anotan
en el parte de camara o en la etiqueta de la cinta de video, informando a montaje y
a direccion/realizacion.

CR 5.7 El resultado del procesado de las tomas en laboratorio, material premontado
0 copiones, se considera y valora, adecuando el resultado a las instrucciones de la
direccion de fotografia y direccion/realizacion.

RP 6: Desmontar el equipo de camara una vez concluida la grabacién/ filmacion, siguiendo
técnicas y procedimientos establecidos para su transporte, su posterior utilizacion o su
almacenaje.

CR 6.1 Las tareas de desmontaje del equipo y material de cadmara se efectuan en
condiciones de seguridad, revisando y consignando las incidencias en su estado y
funcionamiento.

CR 6.2 Las condiciones de embalaje y transporte del material se controlan aplicando
las normas de seguridad preceptivas.

CR 6.3 El almacenaje del material se realiza en las condiciones ambientales y de
seguridad e higiene adecuadas considerando su tipologia y caracteristicas.

CR 6.4 Las labores de carga y descarga del material y del equipo de camara se
realizan sin brusquedad, teniendo en cuenta su fragilidad y coste.

CR 6.5 Las deficiencias de funcionamiento, desperfectos o pérdida de material se
comunican al responsable de mantenimiento o al encargado de produccion, utilizando
los cauces habilitados para ello.
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Contexto profesional:

Medios de produccion:

Camaras de cine, video y television. Accesorios. Tripodes, pedestales, soportes y material
maquinista. Baterias. Estudio de television en multicamara. Equipos de control remoto.
Equipos de radiocomunicacion. Material virgen de cine, video y audio. Bolsas negras.
Latas. Claquetas. Micréfonos e iluminacion basica para ENG.

Productos y resultados:
Cinta master de grabacion de video y audio. Pelicula cinematografica expuesta. Tarjetas
de memoria y/o discos duros. Partes de camara.

Informacion utilizada o generada:

Plan de iluminacién y esquemas. Escaleta y guién técnico. Ordenes de realizacion.
Ordenes de trabajo y citaciones. Caracteristicas sensitométricas de las emulsiones.
Informacién previa sobre motivos a captar para ENG. Partes de camara. Anotaciones para
el laboratorio. Informes a partir del visionado de la cinta de video o del copion o telecinado,
en cine. Listado de incidencias del material técnico.

MODULO FORMATIVO 1: DESARROLLO DEL PLAN DE CAPTACION Y REGISTRO
DE CAMARA

Nivel: 3

Codigo: MF0939_3

Asociado a la UC: Colaborar en el desarrollo del plan de captacién y registro de
proyectos audiovisuales

Duracién: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacién:

C1: Definir las caracteristicas técnicas de los sistemas de captacion, registro, tratamiento y
grabaciondeimagen pormedios mecanicosy de los procesos fotoquimicos cinematograficos
utilizados en la produccion de obras audiovisuales.

CE1.1 Describir los elementos de los distintos tipos de camaras cinematograficas y
sus caracteristicas diferenciales segun el formato de trabajo.

CE1.2 Diferenciar los tipos de emulsién utilizados para la captacion de imagenes,
explicando la formacion de la imagen latente sobre soportes fotoquimicos en blanco
y negro y en color.

CE1.3 Enumerar los distintos formatos de pelicula existentes para la captacion y
proyeccion de imagen, identificando sus caracteristicas diferenciales.

CE1.4 Explicar las caracteristicas (rapidez, grano, latitud, poder resolutivo, respuesta
cromatica, contraste, entre otros), de las peliculas de blanco y negro y de color, asi como
los criterios que determinan su eleccion para un trabajo cinematografico determinado.

CE1.5 Interpretar la informacion del envase y de la documentacién técnica aportada
por el fabricante de las emulsiones, deduciendo la respuesta de las peliculas en
sensibilidad y equilibrio de color y las posibilidades de mejora ante situaciones
criticas que se obtienen alterando su indice de exposicién o su procesado.

CE1.6 Describir los elementos auxiliares de las camaras cinematograficas:
pedestales, tripodes, estativos, salidas de video, entre otros.

CEA1.7 Especificar las prestaciones de los equipos auxiliares utilizados en la captacién
de imagen: gruas, travelling, camera car, steadycam, cabezas calientes, entre otros.
CE1.8 Interpretar las caracteristicas de los sistemas de pietaje y de los modos de
identificacion de los fotogramas cinematograficos.

CE1.9 Identificar los sistemas de procesado de soportes fotoquimicos utilizados en
producciones cinematograficas.
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C2: Definir las caracteristicas técnicas de los sistemas de captacion, tratamiento, grabacion
y reproduccion de imagen por medios electronicos, digitales y procesos electromagnéticos
y de los electrodpticos utilizados en la produccidon de programas audiovisuales.

CE2.1 Describir el proceso de transformacion de la luz en sefal eléctrica y las
caracteristicas mas relevantes de la sefal de video indicando cuales son sus niveles
normalizados.

CE2.2 Definir los conceptos fundamentales de la sefial de video y television
analdgicos y digitales.

CE2.3 Enumerar las distintas normas internacionales de television, explicar sus
caracteristicas y diferencias.

CE2.4 Explicar los principales sistemas existentes de proceso de la sefial de video
(compuesto, separado, por componentes, analégicos y digitales).

CE2.5 Identificar y definir los elementos y las caracteristicas de las camaras de video
y de television.

CE2.6 Describir los fundamentos de la grabacion magnética de video y clasificar
los formatos de grabacion, indicando la tecnologia utilizada y las caracteristicas
principales de cada uno de ellos.

CEZ2.7 Reconocer los sistemas existentes de cédigos de tiempos en video.

CE2.8 Especificar las tecnologias y los equipos propios del control de realizacion
multicdmara, de las unidades moviles y del platd de television.

C3: Describir los principios fisicos de los sistemas 6pticos empleados en la captacién de
imagenes.
CE3.1 Especificar los elementos y materiales que componen los objetivos, sus
caracteristicas e influencia en la nitidez y poder de resolucion.

CE3.2 Referir los tipos de sistemas 6pticos mas habituales utilizados en la captacion
de imagenes.

CE3.3 Describir los parametros que influyen en la formacion de la imagen en los
distintos objetivos: distancia focal, puntos nodales, circulos de confusion, profundidad
de foco, profundidad de campo, tamafo de la imagen, entre otros.

CE3.4 Clasificar los objetivos para cinematografia y video segun su distancia focal
y formato de imagen, describiendo sus caracteristicas (angulo de cobertura, efecto
sobre la perspectiva, deformacion o distorsiéon de la imagen).

CE3.5 Detallar los diferentes accesorios opticos utilizados en la captacion de
imagenes, explicando su funcionamiento y utilidad.

CE3.6 Describir las aberraciones mas comunes de los objetivos y sus correcciones.

CES3.7 En un supuesto practico de captacién de una imagen caracterizado por los
calculos 6pticos adecuados, calcular:

El tamano de la imagen.

La profundidad focal.

El diametro del circulo de confusion.

El coeficiente de agrandamiento o reduccion éptica.

C4: Diferenciar las caracteristicas técnicas de los sistemas de captacién, registro,
reproduccion, tratamiento y monitorado de sonido, utilizados en la produccion de programas
audiovisuales.

CE4.1 Explicar los principios basicos del sonido, sus magnitudes fundamentales y la
relaciéon con su percepcion por el ser humano.

CE4.2 Describir los fundamentos fisiolégicos de la percepcidén sonora humana.
CE4.3 Determinar las diferencias basicas entre el sonido analdgico y el digital.
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CE4.4 Enumerar los equipos de captacion de audio, de tratamiento de sefial y
pantallas acusticas, dispositivos, cables y conectores normalizados que se utilizan
en un sistema de sonido, indicando la tipologia, funcién y caracteristicas de cada uno
de ellos y su interrelacion.

CE4.5 Describir los fundamentos de la grabaciéon de audio, analdgica y digital, y
clasificar los formatos de grabacion y soportes de sonido, indicando la tecnologia
utilizada y las caracteristicas principales de cada uno de ellos.

CEA4.6 Identificar los fundamentos del tratamiento y procesado de la sefial de audio y
relacionar los tratamientos informaticos basicos de aplicacion a la postproduccion del sonido.

C5: Describir los elementos, teorias y recursos del lenguaje audiovisual, para su aplicaciéon
en la captacion y registro de imagenes y sonidos.

CES5.1 Explicar las caracteristicas de la percepcion, sus teorias y condicionantes en
la eficacia de la comunicacion.

CES5.2 Identificar y diferenciar las técnicas narrativas especificas utilizadas en cada
medio de expresion.

CE5.3 Reconocer y definir los elementos narrativos, expresivos y descriptivos del
lenguaje audiovisual: planos y su tipologia, toma, escena, secuencia, campo y fuera
de campo, movimientos de camara, entre otros.

CES5.4 Identificar |la tipologia de planos, movimientos, efectos especiales, transiciones
y sus codigos de representacion a partir del analisis de documentos audiovisuales.
CES5.5 Describir los fundamentos, caracteristicas y clases de composicion del
encuadre audiovisual.

CES5.6 Definir los tipos de elipsis y transiciones de imagen, y sus funciones correspondientes.
CES5.7 Identificar los elementos que garantizan la continuidad y la correcta
fragmentacion del espacio escénico en las producciones audiovisuales.

CES5.8 Aplicar los principios béasicos de la narrativa y del lenguaje audiovisual a
planes de realizacion en multicamara.

CEb5.9 Describir las funciones de la banda sonora en la narraciéon audiovisual.

CES5.10 Analizar mensajes visuales y sonoros evaluando su eficacia comunicativa
y deduciendo el objetivo de comunicacién y la naturaleza y estructura del mensaje.

CE5.11 Exponer el proceso de creacion y adaptacion de una obra literaria, idea o
acontecimiento a un guién técnico, enumerando los pasos y documentos generados.

C6: Analizar la documentacion técnica de los proyectos audiovisuales, identificando los
recursos técnicos y humanos necesarios para proceder a su captacion y/o registro.

CE®6.1 Describir y relacionar en organigramas las funciones profesionales y los
puestos de trabajo caracteristicos de las producciones audiovisuales.

CE®6.2 Distinguir y describir la tipologia de empresas y los distintos tipos de productos
audiovisuales.

CE®6.3 Relacionar los distintos géneros de obras o programas audiovisuales y sus
caracteristicas.

CE®6.4 Describir las distintas fases del proceso de produccion de una obra audiovisual
identificando las tecnologias empleadas en cada una de ellas de acuerdo a la
tipologia de registro.

CE®6.5 Diferenciar las caracteristicas principales de los documentos técnicos (guion,
escaleta, planta decorados, plan de trabajo, entre otros) habituales en la produccion
audiovisual interpretando su estructura, sus cadigos y la simbologia utilizada.

CE®6.6 Determinar, a partir del analisis de la documentacién de un proyecto concreto,

las necesidades de material de camara y equipo humano de camara precisos para la
realizacion de un determinado programa.
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CESB.7 Interpretar plantas y alzados de espacios escénicos dados con la informacion
de ubicacién de elementos técnicos y escenograficos, identificando coédigos vy
simbologia grafica.

CE6.8 En un supuesto practico de una produccién audiovisual determinada
caracterizada por el guion técnico, la escaleta y la planta de decorado, identificar:

El tipo y género de obra o programa.

El estilo visual.

La puesta en escena.

El nimero de planos y sus caracteristicas.

Los procesos y técnicas audiovisuales implicados.
La ubicacion, direccidon y movimientos de camara sobre planta de decorados.

— Las condiciones de ejecucion y calidad, mediante la estimacion de posibles
dificultades de origen técnico o narrativo, y la aportacion de soluciones que faciliten
la captacion y el registro.

C7: Planificar el proceso de captacion/registro de imagenes en producciones audiovisuales,
atendiendo a criterios de consecucion de calidad y optimizacion de recursos.

CE7.1 Diferenciar las caracteristicas de distintos modelos de planes de rodaje/
grabacion, segun el medio expresivo y el género.

CE7.2 En un supuesto practico de una produccion audiovisual determinada
caracterizada por la documentacion técnica precisa:

— Describir las dificultades técnicas, expresivas, artisticas y administrativas (permisos
de rodaje, autorizaciones, entre otras) a considerar en un proyecto dado.

— Estimar los tiempos necesarios para finalizar el rodaje de cada secuencia.

— Elaborar la planificacién de las cdmaras, su ubicacién y los planos asignados,
numerandolos y especificando el tipo de encuadre y las caracteristicas de los
movimientos de camara si los hubiere.

CE7.3 En un supuesto practico de una produccién audiovisual determinada
caracterizada por la documentacion técnica precisa:

— Calcular las posibilidades de combinacion de todos los recursos técnicos vy
artisticos para generar un plan de captacién o grabacién por secuencias 6ptimo en
rendimiento y costes.

— Reflejar en un plan de rodaje/grabacién ordenado por jornadas, todas las
necesidades y tiempos previstos para la captacion/registro de las imagenes.

— Plasmar en un documento anexo al plan de captacion/registro, la relacion de todas
las necesidades humanas y materiales segun los requerimientos atendiendo a la
optimizacién de recursos.

CE7.4 Confeccionar una escaleta de grabacién a partir del visionado de programas
informativos, documentales, magazines o dramaticos, entre otros.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C3 respecto a CE3.7; C6 completa; C7 completa.

Otras capacidades:

Actuar con rapidez en situaciones problematicas y no limitarse a esperar.

Demostrar resistencia al estrés, estabilidad de animo y control de impulsos.

Adaptarse a situaciones o contextos nuevos.

Demostrar responsabilidad ante los éxitos y ante errores y fracasos.

Respetar los procedimientos y normas internas de la organizacion.

Habituarse al ritmo de trabajo de la organizacion.
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Contenidos:

1. Tecnologia cinematografica, videografica y televisiva

La camara de cine: tipos, prestaciones, caracteristicas, elementos y accesorios.
Soportes y formatos cinematograficos: caracteristicas y tipos.

Los equipos y elementos auxiliares de captacion.

Materiales en blanco y negro y color.

Técnicas y métodos de filmacion.

El procesado del material cinematografico: fases, materiales, equipos y parametros
significativos.

Las nuevas tecnologias en la produccion cinematografica.

Los medios técnicos y la evolucion tecnoldgica.

La camara de video y television: tipos, caracteristicas y prestaciones.

El CCD: tipos y caracteristicas.

Accesorios de camara.

La sefial de video. Tipos. Sefiales analogicas y digitales. Parametros de calidad.
La grabacién y sus técnicas.

Sistemas de registro magnético y electrodpticos.

Los sistemas y formatos de video: tipos, caracteristicas y prestaciones.
Soportes de grabacién de imagen y sonido. Caracteristicas. Tipos.

Elementos y controles auxiliares de captacién.

2. La formacion de la imagen cinematografica y de TV

Lentes simples y sistemas o6pticos.

Distancia focal y profundidad de campo. Calculos 6pticos.

Profundidad de foco y circulos de confusion.

Objetivos: tipos y caracteristicas.

Fabricacion y disefio de objetivos: aberraciones, luminosidad, cobertura.
Objetivos para fotografia, cine y TV.

Accesorios opticos.

3. Las emulsiones sensibles y sensores electronicos
La emulsién. Caracteristicas.

Tipos de peliculas.

El proceso de impresion de las peliculas.

Normas de conservacion de los materiales fotosensibles.
El sensor electrénico. Caracteristicas.

Tipos de sensores CCD y CMOS.

Procesos de almacenamiento de los datos.

4. Sistemas de captacion y registro de sonido

Naturaleza del sonido. Acustica. Unidades.

Sonido analdgico y digital.

La captacién del sonido. Micréfonos. Tipos. Caracteristicas.

La grabacién del sonido.

Equipos de sonido para la captacion en cine, video y television. Caracteristicas.
Sistemas de registro magnéticos y electrodpticos.

Caracteristicas, prestaciones y tipos de equipos de reproduccion y postproduccion de sonido:
amplificadores, mesas de mezcla, sistema MIDI, sistemas informaticos, pantallas acusticas.

5. Lenguaje y narrativa de la imagen audiovisual
Geéneros cinematograficos, videograficos y televisivos.
La construccién de mensajes visuales.

Tipos de encuadre.

Movimientos de camara.

Continuidad.
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La relacién espacio/tiempo.

Teoria del montaje.

La banda sonora: aportaciones expresivas.
El guidn.

6. Industria y procesos de produccion audiovisual

Tipos y estructura de empresas cinematograficas, videograficas y televisivas.

Procesos de produccion cinematograficos, videograficos y televisivos.

El equipo humano en producciones cinematograficas, videograficas y televisivas.
Formularios y partes organizativos del proceso de produccion cinematografico, videografico
y televisivo.

Técnicas de planificacion.

El balance final de la produccion.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la colaboracion en el
desarrollo del plan de captacién y registro de proyectos audiovisuales, que se acreditara
mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagodgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: MEDIOS TECNICOS DE CAMARA

Nivel: 3

Codigo: MF0940_3

Asociado a la UC: Verificar la adecuacion técnica y la operatividad de los recursos
de captacion y registro

Duracién: 90 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Verificar el funcionamiento mecanico de camaras de cine, video y televisiéon y su
operatividad, mediante las pruebas necesarias para asegurar un correcto comportamiento
mecanico y operativo, durante la captacion/registro de un proyecto determinado.

CE1.1 Identificar, ante una muestra recopilatoria, los formatos y soportes de pelicula
y de video relacionandolos con sus camaras correspondientes.

CE1.2Apartirdel analisis de muestras diferentes, reconocer el estado de conservacion
de diferentes emulsiones y soportes.

CE1.3 Desmontar y montar correctamente las partes mecanicas de una camara:

— Chasis de cine.
— Opticas.
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Visor y lupa larga.

Base y barras portaaccesorios.
Parasol, viseras y portafiltros.
Mando de foco.

Remotos de objetivos zoom y otros.

CE1.4 Realizar los ajustes mecanicos del funcionamiento de una camara:

— Obturacion fija y variable.

— Ataque a las perforaciones (Pitch) en las camaras de cine.
— Engrase y fluidez de ventanilla, garfio y contragarfio.

— Velocidad y paso de manivela.

CE1.5 Manipular correctamente diferentes tipos de cables y conectores de
alimentacion, sefal de video, sincros, sefial de audio y mecanismos remotos de las
camaras de cine, video, electronicas y digitales.

CE1.6 Cargar con correccion distintos tipos de chasis de pelicula de cine en saco
negro o cuarto de carga, con los bucles adecuados.

CE1.7 Enhebrar la pelicula cinematografica respetando los bucles y comprobando
su correcto desplazamiento.

CE1.8 Describir las condiciones 6ptimas de conservacion y transporte de los equipos
mecanicos.

C2: Verificar el funcionamiento electrénico de las camaras de cine, video y television, y
de sus sistemas de registro, mediante las pruebas necesarias para asegurar un correcto
comportamiento durante la captacion/registro de un proyecto determinado.

CE2.1 Operar con las funciones basicas de un polimetro y comprobar el estado de
cables, conexiones y tipos de alimentacion y sefiales.

CE2.2 En una simulacion practica: configurar y conectar diferentes equipos de video
y audio enviando la sefial a los sitios predeterminados con la calidad necesaria.

CE2.3 En una simulacion practica: manipular, sobre una camara conocida o desde su
CCU, los ajustes de brillo, gamma y contraste con sefiales de referencia, ajustandolos
a condiciones previamente determinadas.

CE2.4 Conocer el funcionamiento e identificar los menus de setup y ajustes de
captacion y procesamiento de sefial para obtener un tipo de imagen determinado
con una camara dada.

CE2.5 En una simulacién practica: controlar el nivel de grabacién y salida en
reproduccion de la sefial de video en el magnetoscopio diagnosticando los posibles
problemas.

CE2.6 Describir las condiciones 6ptimas de conservacion y transporte de los equipos
electronicos.

C3: Verificar el correcto funcionamiento de las oOpticas de las camaras, mediante las
pruebas necesarias para asegurar la calidad de las tomas en un proyecto determinado.

CE3.1 Limpiar diversos tipos de épticas, colocarlas en sus anillos o monturas y ajustar
el foco trasero (back focus) con las cartas de referencia adecuadas o mediante la
utilizacion de un colimador.

CE3.2 Describir los diferentes formatos de ventanilla estandar y no estandar y, en su
caso, la compresion optica que realizan los objetivos anamorficos.

CE3.3 Manejar guias o tablas de calculo tipo Kelly y los dispositivos electronicos
precisos para el calculo de angulacion, campo visual, profundidad de campo vy
distancia hiperfocal.
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CE3.4 Demostrar criterio a la hora de considerar objetos enfocados y desenfocados,
en una aplicacion practica, segun consideraciones narrativas dadas.
CE3.5 Describir las condiciones 6ptimas de conservacion y transporte de los equipos
Opticos, y las alteraciones a que pueden ser sometidos por los traslados inadecuados.
Capacidades cuya adquisicién debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 completa; C2 completa; C3 completa.
Otras capacidades:
Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.
Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.
Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias.
Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos.
Contenidos:
1. Comprobacion y puesta a punto del sistema mecanico de las camaras de cine
Ajuste de los mecanismos de arrastre continuo.
Comprobacién de los mecanismos de arrastre intermitente.
Comprobacioén del canal de impresion del fotograma: platina y contraplatina.
Instalacién o cambio de ventanilla.
Procedimientos de ajuste del obturador: abertura, controles de fundido de cierre y apertura.
Manipulacion del chasis: instalacion y carga de la pelicula.
Controles de camara: totalizador, tacémetro, telémetro, contador de metraje y de
fotogramas, otros.
Ajuste del visor.
Instalacién sobre tripodes, pedestales, gruas y soportes especiales.
Técnicas de conservacion y transporte de equipos mecanicos.
2. Comprobacion y puesta a punto del sistema electrénico de las camaras de cine,
video y television
Técnicas de ajuste de los sistemas electrénicos en las camaras de cine.
Configuracion y enrutamiento de sefiales de video y audio.
Conectores: tipologia y aplicaciones.
Procedimientos de comprobacién del estado de cables, conectores, fuentes de alimentacion
y sefales de video.
Configuracion y conexion de equipos de video y audio.
Comprobacién y ajuste del motor de camara.
Ajuste de los controles de las camaras: exposicion, balance de blancos, barras de color,
ganancia, enfoque, efectos digitales, otros.
El control de camaras (CCU).
Técnicas de ajuste de brillo, gamma y contraste de camara.
Técnicas de ajuste de captacion y procesamiento de sefial para la obtencion de imagenes
con caracteristicas especiales.
Técnicas de control en el magnetoscopio de los niveles de grabacion y de salida en reproduccion.
Comprobacion y ajuste de los sistemas de captacion del sonido. @
Técnicas de mantenimiento de los sistemas electrénicos de las camaras de cine, video y g
television. _ %
Procedimientos de puesta a punto y mantenimiento de los magnetoscopios. 53
w B
3. Comprobacion y puesta a punto del sistema dptico en las camaras de cine, video § E
y television u %
Montaje y desmontaje de los sistemas opticos en la camara. ﬁ %
3>
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Instalacién de accesorios 6pticos: parasol, dispositivo portafiltros, filtros, viseras, otros.
Técnicas de ajuste y control del diafragma.
Técnicas de ajuste del foco: utilizacion de cartas de referencia y colimadores.
Realizacion de operaciones de comprobacion de: angulaciéon, campo visual, profundidad
de campo y distancia hiperfocal. Objetivos anamorficos y compresion éptica.
Procedimientos de mantenimiento y transporte de equipos y sistemas opticos.
Parametros de contexto de la formacion:
Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.
Perfil profesional del formador o formadora:
1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la verificacion de la
adecuacion técnica y de la operatividad de los recursos de captacion y registro, que se
acreditara mediante una de las dos formas siguientes:
— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.
— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este moédulo formativo.
2. Competencia pedagodgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.
MODULO FORMATIVO 3: ILUMINACION PARA PRODUCCIONES AUDIOVISUALES
Nivel: 3
Codigo: MF0941_3
Asociado a la UC: Colaborar en el disefio y ejecucion de la iluminacion de
producciones audiovisuales
Duracion: 180 horas
Capacidades y criterios de evaluacion:
C1: Relacionar los principios basicos de la fisica y la percepcién de la luz y el color.
CE1.1 Describir la naturaleza de la luz y los fendmenos relativos a su propagacion
(reflexion, transmisiony absorcién, ley del cuadrado inverso, entre otros), relacionando
su comportamiento ante determinados materiales.
CE1.2 Relacionar los conceptos fotométricos relativos al flujo luminoso, intensidad,
luminancia y sus unidades.
CE1.3 Describir los fundamentos de la vision humana.
CE1.4 Analizar la percepcion visual y los fendmenos que la determinan:
— La percepcion logaritmica de la luminosidad.
— La adaptacién cromatica. 8
L . . 8
— La adaptacion y constancia al brillo y al color. 3
— La percepcién del espacio. g §
w B
CE1.5 Describir los fundamentos del color y los atributos de tono, brillo y saturacion. S<
r O
CE1.6 Definir los sistemas de color; la sintesis aditiva y sustractiva del color, asi gg
como la relacién entre la composicion espectral de la luz, la temperatura de color y mé
las propiedades de cuerpos iluminados. g2
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CE1.7 Describir las caracteristicas y usos de los filtros empleados en la toma
audiovisual en cine y video.

CE1.8 Analizar los distintos métodos de conversion y equilibrio de color en la éptica
y su relacién con las fuentes luminosas.

C2: Valorar la relacion entre los equipos y materiales de captacidn/registro y las
caracteristicas de la iluminacion.

CE2.1 Relacionar las respuestas de diferentes materiales y soportes de captacion/
registro de imagen predeterminados con un esquema de iluminacién prefijado.

CEZ2.2 Diferenciar los sistemas de control de la exposicién: iris o diafragma, filtros de
densidad neutra, ganancia, velocidad, &ngulo de obturaciéon y obturacion electrénica.

CE2.3 Describir el proceso de control de la exposicion automatica y manual.

CE2.4 Describir los equipos y métodos de medida de la cantidad y calidad de la
iluminacién, los brillos y el contraste: fotdmetros de luz incidente y reflejada (angular
y puntual) y termocolorimetro.

CE2.5 Relacionar los diferentes métodos, equipos y materiales existentes para
el control y equilibrio de color: balance de blancos, filtros y compensacién de la
exposicion).

CEZ2.6 En una simulacién practica con un equipo de captacién de imagenes: operar
los equipos de monitorizacion de la sefial de video para el control de la cantidad y
cromatismo de la iluminacién: ajuste del monitor de camara y de escena, el patron
zebra, monitor de forma de onda y vectorscopio.

CE2.7 Relacionar los diversos ajustes de los materiales de registro (sensibilidad,
ganancia, balance cromatico, forzado), con los parametros de iluminacion.

CE2.8 Determinar los requerimientos de una iluminacion determinada, segun las
variables de tratamiento posterior de la imagen registrada.

CEZ2.9 Relacionar las caracteristicas de la iluminaciéon en la toma con el control
posterior y los posibles tratamientos de la imagen («etalonaje», ajustes de imagen
en video, correccion del color o de la luminancia, entre otros).

C3: Describir las caracteristicas, funcionalidad y prestaciones de los diversos proyectores
y accesorios empleados en la iluminacién de producciones audiovisuales.

CE3.1 Definir y clasificar los diversos tipos de proyectores o luminarias segun su
rendimiento y sus caracteristicas esenciales.

CE3.2 Diferenciar los principales accesorios empleados en el control de la
iluminacién: lentes de proyectores, modificaciéon del haz de luz, lente de fresnel, lente
PC, reflectores parabdlicos y asimétricos, entre otros.

CE3.3 Relacionar los efectos de la luz con sus formas de proyeccion y las distancias
variables entre el proyector, el sujeto y el fondo.

CE3.4 Reconocer como afecta al nivel de iluminacion la concentracion del haz de
luz, el angulo de proyeccion y la distancia del proyector al sujeto.

CE3.5 Diferenciar las formas de uso de los elementos mas empleados en la
modificaciéon del aspecto, calidad y cantidad de luz: recortes, gasas, reflectores,
banderas, negros, entre otros.

CE3.6 Diferenciar y reconocer los distintos sistemas de montaje de los proyectores
(soportes, sujeciones y controles de orientacion), asi como sus normas de uso y
seguridad.

CE3.7 Describir las caracteristicas basicas de los equipos y sistemas eléctricos de
control de intensidad de la luz, sus conexiones y métodos de operacion.

CE3.8 Explicar los fundamentos de electricidad aplicables a la iluminacion: fuentes de
alimentacion alterna y continua, calculos de carga, distribucion, cableado y conexiones.

cve: BOE-A-2015-8711
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C4: Relacionar los principios generales de iluminacion aplicados a la produccién audiovisual.
CE4.1 Describir la funcionalidad y la posicion de las luces en un esquema basico de
iluminacién.

CEA4.2 Describir la funcionalidad de otros elementos complementarios de iluminacién en un
esquema dado: luz de perfilado o contorno, luz de ojos, de efecto, secundaria, entre otras.

CE4.3 Relacionar los efectos de la direccion y calidad de la luz en el aspecto, textura,
color y contraste del sujeto.

CE4 .4 Distinguir las técnicas de iluminacion mas adecuadas para favorecer, desfavorecer
o modificar determinados rasgos de un sujeto (cara, figura humana y vestuario).

CEA4.5 Relacionar los efectos de las caracteristicas cromaticas de la luz con las
sensaciones que pueden producir en el espectador.

CE4.6 Describir las caracteristicas técnicas y expresivas de la iluminacién en clave
alta o clave baja, contrastada o envolvente.

CE4.7 Valorar la posible influencia que en la iluminacién de la toma pueden producir
los movimientos de los personajes y el emplazamiento de la camara.

CE4.8 Identificar las problematicas en la iluminacion propias de la captacion/registro
en multicamara.

CE4.9 Describir los efectos basicos de iluminacion en la escena: efecto dia, efecto
noche, noche americana, luz de luna, lluvia, humo y niebla, relampagos, entre otros.

CE4.10 Describir las caracteristicas que debe cumplir la iluminacién para la realizacion
de efectos tecnolégicos basicos como la insercion en color («chroma key»).

C5: Definir las necesidades de iluminacion precisas, en un proyecto, para su puesta en marcha.

CES5.1 En un supuesto practico de iluminacién de imagenes caracterizado por la
documentacion técnica precisa, determinar las necesidades:

De equipamiento.

Expresivas.

De componentes y funciones del equipo humano.
De la secuencia de trabajo.

Disefiar esquemas de iluminacion.

CE5.2 Deducir, a partir de simulaciones practicas, debidamente caracterizadas, los efectos
que puede plantear la escenografia o la localizacion por absorcion o reflexion de las luces
y las posibilidades que ofrece para la ubicacion y sujecién de las fuentes luminosas.

CE5.3 Reconocer los métodos mas significativos de disefio y planificacion de
esquemas de iluminacién (planos de escenarios, software especifico de disefio y
simulacioén, entre otros).

C6: lluminar producciones audiovisuales en proyectos de producciones audiovisuales.

CE®6.1 Determinar la calidad y la cantidad de las luces que componen un esquema
completo de iluminacion segun unas condiciones predeterminadas, considerando
las caracteristicas del material de registro y el ajuste de los parametros de la camara.

CEB6.2 Ajustar los filtros, difusores, recortes de luz y otros accesorios necesarios
segun el proyecto, para la consecucion de los efectos y ambiente deseado.

CE6.3 En un supuesto practico de iluminacién de imagenes caracterizado por la
documentacion técnica precisa, realizar:

El conexionado eléctrico.

El cableado.

La asignacién de las fuentes de luz a la mesa de iluminacion.
Los calculos de potencia precisos para su ejecucion.

cve: BOE-A-2015-8711
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CE6.4 Determinar la iluminacion necesaria segun consideraciones narrativas,
draméticas, estéticas, de puesta en escenay organizativas, a partir de una simulacion
practica.

CE6.5 En un supuesto practico de iluminacién de imagenes caracterizado por la
documentacion técnica precisa determinar:

Las fuentes y proyectores de luz.

Las fuentes de alimentacion.

Las estructuras de soporte necesarias.

La ubicacion y la direccionalidad de los proyectores.
La intensidad del haz, filtrado y/o recortes.

La consola de iluminacion y conexiones necesarias (numero de canales, funciones,
entre otros).

— Aplicar en la practica los esquemas de iluminacién adoptados.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C5 completa; C6 completa.

Otras capacidades:

Responsabilizarse del trabajo que desarrolla y del cumplimiento de los objetivos.
Demostrar un buen hacer profesional.

Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Proponerse objetivos retadores que supongan un nivel de rendimiento y eficacia superior
al alcanzado previamente.

Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.

Demostrar creatividad en el desarrollo del trabajo que realiza.

Contenidos:

1. Fisica y percepcion de la luz en producciones audiovisuales
Transmision, reflexién, dispersion y difraccién de la luz.

Ley del inverso del cuadrado de la distancia. Aplicaciones.
Percepcion de la luz y adaptacion.

Aplicaciones psicolégicas audiovisuales en el tratamiento de la luz.

2. Control de la exposicion en producciones audiovisuales

Nivel de luz en la escena.

La exposicion.

El exposimetro. Tipos.

Métodos de medicion.

Controles de luminosidad de la imagen (abertura, n® f y n® T, velocidad de obturacién, de
camara y electronica, angulo de obturacion, filtros ND, etc.).

Latitud de exposicion del material de registro.

El contraste de iluminacion y de la escena.

3. Control del color en producciones audiovisuales
Parametros del color.

Sistemas de color.

Reproduccion del color.

Temperatura de color.

Equilibrio del color.

Sensibilidad cromatica.

El termocolorimetro.

El vectorscopio.

Filtros de conversion y correccién del color.

cve: BOE-A-2015-8711
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4. Fuentes de iluminacion en producciones audiovisuales

Tipos de fuentes: tungsteno, HMI, arcos, fluorescentes, xenon y otras fuentes.
Proyectores de luz: Fresnel, abiertos, lamparas PAR y grupos PAR, de luz difusa, de
ciclorama, unidades de fluorescentes, antorchas portatiles.

Tipos de lamparas y casquillos.

Accesorios: reflectores, banderas, negros, gasas, bastidores, sujeciones y adaptadores.
Fundamentos de electricidad.

Calculos de carga y distribucion.

Fuentes de alimentacion. Grupos electrégenos. Red eléctrica.

Cableado e interconexion de equipos eléctricos.

Medidas de seguridad y uso.

5. El esquema de iluminacion

Elementos fundamentales del esquema basico de iluminacion: luz principal, relleno y
contraluz.

Elementos auxiliares de iluminacion: perfilado, luz de ojos, fondo y ambiente.

Factores de calidad: Dura y suave.

Direccionalidad y angulo del haz.

Técnicas de iluminacion.

Intencién dramatica y creacion de atmésfera.

Técnicas de iluminacién para multicamara.

6. Planificacion de los recursos en producciones audiovisuales

Las empresas de iluminacion: tipos y estructuras.

Procesos de iluminacién de producciones audiovisuales.

El equipo humano en la iluminacion.

La interpretacién del guién en los procesos de iluminacion.

Formularios y partes organizativos de los procesos de iluminacion audiovisual.

Disefio de decorados y adaptacion de localizaciones: control de luminosidades y ubicacion
de proyectores.

Técnicas de planificacién adaptadas a los procesos de iluminacion.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la colaboracion en el
disefio y ejecucion de la iluminacién de producciones audiovisuales, que se acreditara
mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagogica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

Verificable en http://www.boe.es
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MODULO FORMATIVO 4: CAPTACION DE IMAGEN AUDIOVISUAL

Nivel: 3

Codigo: MF0942_3

Asociado a la UC: Obtener imagenes segun los criterios técnicos, artisticos y
comunicativos del proyecto audiovisual

Duracion: 120 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Operar la camara durante la captacion/registro de imagenes para producciones
audiovisuales, efectuando modificacionesy ajustes, siprocede, y siguiendolos planteamientos
de puesta en escena para conseguir la adecuacion técnica y expresiva deseada.

CE1.1 Ajustar diferentes tipos de soportes (pedestales, tripodes y cabezas) para
diversos tipos de camara.

CE1.2 Operar cabezas de friccion, de manivelas y de tres ejes, ajustando sus
fricciones y accionando sus bloqueos cuando sea necesario.

CE1.3 Operar distintos soportes especiales de camara (camara en mano, estativos,
«steadycamy, «travelling», «dollies», gruas y cabezas calientes, monturas para coche,
camara car, railes y otros) relacionando sus aptitudes con criterios estéticos y expresivos.

CE1.4 Operar un sistema de asistencia de video («Video Assistent») instalandolo
sobre una camara.

CE1.5 En una simulacién practica realizada, en condiciones prefijadas de abertura
del diafragma y distancia focal de diversos objetivos:

— Enfocar a diversas distancias.

— Variar el enfoque durante la toma.

— Determinar la profundidad de campo y sus variaciones durante la toma.
— Calcular la distancia hiperfocal.

CE1.6 Enun supuesto practico de captacion de imagenes, debidamente caracterizado
por la documentacidn técnica precisa, identificar las exigencias de continuidad de
todos los planos dentro de la secuencia, y aplicar en una ejercitacion practica los
procedimientos que la aseguran:

Ejes de accion.

Correspondencia de miradas.

Continuidad de los movimientos internos entre planos consecutivos.

Fluidez en los cortes entre planos con movimientos externos.

Progresién de tamaros de plano.

Evitar los saltos proporcionales o con escasa variacion en el angulo de toma.

Regulacioén de las velocidades de panoramicas y travellings con los tamafios de plano.

CE1.7 En un supuesto practico de captacion/registro, debidamente caracterizado
por la documentacion técnica precisa, aplicar los principios de la narrativa visual
relacionados con la toma de imagen en movimiento:

— Elementos morfoldgicos: punto, linea, forma, color, textura y luz.
— Seccion aurea, equilibrio y geometria.

Tamanios y valores del plano.

Encuadre y espacio.

Regla de los tercios.

Perspectiva lineal y atmosférica.

Verificable en http://www.boe.es
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— Puntos de interés y recorrido visual en la composicién.

CE1.8 Describir los procesos de desmontaje de camara, recogida de material y
gestion de la pelicula expuesta, las cintas de video o el soporte involucrado cuidando
su correcta identificacién, su proteccién, su almacenamiento, y sus condiciones de
transporte y entrega, facilitando el parte o formulario previamente acordado.

C2: Verificar la operatividad de los equipos de toma de imagen en realizacion multicamara y operar
las camaras, siguiendo instrucciones de realizacién y asegurando la calidad de las imégenes.

CE2.1 Identificarlas modalidades de produccién televisiva con realizacion multicamara
y sus peculiaridades: grabacién en estudio con control de realizacion, grabacién o
retransmision con unidades moéviles en exteriores, grabacién o retransmision con
unidades moviles ligeras (tipo PEL).

CE2.2 Describir los procedimientos basicos de la realizacion en multicamara,
relacionandolos con los principios de la narrativa audiovisual y con los géneros y
formatos televisivos.

CE2.3 Identificar los equipos humanos propios de la realizacion multicamara y describir
las necesidades de colaboracion (realizador, ayudantes de realizacion, regidor, operador
de unidades de control de camara, técnicos de montaje de estudio, operadores de
sonido, operadores de luminotecnia, iluminadores, escenografia y otros).

CE2.4 Describir el equipo de camara propio de la realizaciéon multicamara y su
operacion: telecdmara, objetivos habituales, conexion con la unidad de control de
camara (CCU), equipo de intercomunicacion y soportes habituales.

CE2.5 En un supuesto practico de realizacion en multicamara caracterizado por un
proyecto de grabacién:

— Interpretar los documentos propios de este tipo de produccion: guién técnico o
planificacion, escaleta, planta de decorado y desglose de planos por camara.

— Sugerir la mejora de la planificacion especificando variaciones en puntos de vista,
tamanos de plano o movimientos.

— Coordinar las camaras, previendo aforamientos, posiciones susceptibles de
intromisiéon en el cuadro de otras camaras e insuficiencias de tiempo para alcanzar
los encuadres previstos.

— Comprobar el estado de la camara, su objetivo, su soporte y sus accesorios
colaborando con otros técnicos del estudio.

— Facilitar la igualacion de las imagenes de las diversas camaras, colaborando en las
operaciones de equilibrio de blancos, ajuste de diafragma y otras con el operador/a
de CCU y con iluminacion.

— Operar la camara (enfoque, zoom y otros ajustes) y su soporte (panoramicas
horizontales y verticales, fricciones y bloqueos) atendiendo las instrucciones de
realizacion en los ensayos y durante la grabacion.

— Prever los desplazamientos vigilando la posicidn de las ruedas y del cable remoto.
— Constatar en qué momentos la propia camara esta en el aire y cuando no lo esta,
para proceder, respectivamente, a ejecutar el plano con correccién o preparar el
siguiente plano.

— Visualizar el retorno o salida de programa, cuando sea preciso, a través del visor
de la propia camara.

C3: Registrar, en proyectos controlados, imagenes y sonidos con equipos ligeros de
grabacion, de forma auténoma, o segun unas indicaciones dadas.

CES3.1 Identificar las estrategias de captacién de imagenes en reportaje grafico
(ENG) y géneros afines y relacionarlas con las camaras, los objetivos, los soportes
y el material accesorio idoneo.

cve: BOE-A-2015-8711
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CE3.2 Describir los soportes adecuados a la captacion de imagenes con equipos
ligeros y las técnicas de sujecion de la camara.

CE3.3 Identificar los equipos de sonido propios de ENG, diferenciando los tipos de
micréfonos y describiendo el proceso de conexién a las entradas de audio de la
camara, la monitorizacion del sonido y el ajuste de los niveles.

CE3.4 Identificar los equipos de iluminacion ligeros apropiados para ENG y describir
el proceso de iluminacion de situaciones basicas: declaraciones, entradillas,
entrevistas, fotomontajes, exposiciones y otros.

CE3.5 Identificar los objetivos especificos de la grabaciéon ENG, describiendo sus
protocolos y las técnicas de enfoque y encuadre habituales.

CE3.6 En un supuesto practico de captacion de imagenes con camara auténoma,
caracterizado por el proyecto de grabacion:

— Elegir en el espacio de la grabacioén las posiciones de cdmara mas adecuadas
para registrar el evento, atendiendo a criterios informativos y expresivos.

— Disponerla camara en el soporte pertinente o sujetarla de la manera mas adecuada
para captar el plano pretendido.

— Preparar el soporte de registro atendiendo normas como la grabacién de barras y
negro, la generacion y grabacion de cédigo de tiempos, la identificacion de las cintas
Yy, en su caso, la marcacion de tomas buenas o instantes significativos.

— Preparar el registro de sonido, conectando micréfonos o lineas a la camara,
monitorizando y ajustando sus niveles.

— Disponer la iluminacién necesaria, sobre la camara (antorcha) o sobre sus propios
soportes, adecuandola, en su caso, a la iluminacion natural o disponible en el lugar.

— Ajustar el visor de la camara con la referencia de barras generada por ella misma
Y, en su caso, ajustar el monitor de campo previamente conectado.

— Elegir el filtraje adecuado a la iluminacion y proceder al balance de blancos.

— Seleccionar los ajustes de ganancia, obturacion electrénica, correccion de codo y
pendiente y otros que sean pertinentes a la imagen deseada.

— Coordinar las posiciones de los intervinientes en el espacio a registrar cuando sea
posible intervenir en el evento.

— Evaluar las circunstancias de iluminacién a través del visor y determinar el
diafragma adecuado.

— Operar la camara encuadrando y enfocando los sujetos, los objetos y el espacio a
registrar, atendiendo a sus evoluciones y previendo todo tipo de acciones inesperadas.

— Registrar, en su caso, el sonido de ambiente y el de los intervinientes, controlando
sus niveles y anticipando posibles cambios de volumen sonoro.

— Controlar el nivel de carga de la bateria, previendo su posible agotamiento en
momentos importantes del evento, procediendo, en su caso, a la carga de baterias
agotadas.

— Verificar la correccion de las tomas segun se van efectuando y decidir la repeticién
de las incorrectas siempre que sea posible.

CE3.7 En una simulacién practica, desmontar el equipo y gestionar las cintas
0 el soporte involucrado cuidando su correcta identificacion, su proteccion, su
almacenamiento, y sus condiciones de transporte y entrega, facilitando el parte o
formulario previamente acordado.

C4: Evaluar las tomas y determinar su validez, segun criterios prefijados, en supuestos
practicos debidamente caracterizados.

CE4.1 Valorar la correccién de la toma segun se desarrolla, atendiendo a criterios de
direccion/realizacion, direccion de fotografia y propios, tales como la adecuacion del

cve: BOE-A-2015-8711
Verificable en http://www.boe.es



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO P
Lunes 3 de agosto de 2015 Sec.l. Pag. 67331

encuadre, la estabilidad de la imagen, la ausencia de elementos indeseados en el
cuadro, la estética de la composicion y la continuidad en el conjunto de la secuencia.

CE4.2 Verificar la correccién del enfoque a lo largo de la toma y segun se va
efectuando, determinando si los sujetos u objetos a enfocar quedan dentro de la
profundidad de campo disponible en cada momento.

CE4.3 Comprobar, en el caso de la toma cinematografica, su validez, accediendo
a la ventanilla de la camara cinematografica para observar la posible presencia de
suciedad o rayaduras.

CE4.4 Proponer la repeticion de la toma cuando no se alcancen los objetivos
pretendidos, adoptando las medidas correctoras que permitan alcanzarlos.

Capacidades cuya adquisicién debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 completa; C2 completa; C3 completa; C4 completa.

Otras capacidades:

Actuar con rapidez en situaciones problematicas y no limitarse a esperar.

Demostrar resistencia al estrés, estabilidad de animo y control de impulsos.

Adaptarse a situaciones o contextos nuevos.

Demostrar responsabilidad ante los éxitos y ante errores y fracasos.

Respetar los procedimientos y normas internas de la organizacion.

Habituarse al ritmo de trabajo de la organizacién.

Contenidos:

1. Técnicas de operaciéon de camara

El foco: distancia minima, distancia hiperfocal, control de la profundidad de campo, control
de la profundidad de foco, plano focal.

Opticas y accesorios modificadores del enfoque: lentes de aproximacién, gran angular,
multiplicadores.

Accesorios para el enfoque en camaras de cine o alta definicién: mandos de foco, remotos,
anillos.

Técnica del enfoque cinematografico.

Operaciones de la camara de cine. Movimientos y ajustes de la cabeza de camara y del
pedestal.

Técnicas de encuadre y seguimiento aplicadas a la cinematografia. El espacio escénico.
Equipos de video aplicados a la toma cinematografica.

El material maquinista.

La gestién del material sensible y de los soportes de grabacién. Etiquetas, partes e
informes.

2. Narrativa y normas de composicion de la imagen

Narrativa audiovisual. Tiempo y espacio. Valores de plano. Ejes de accion. Punto de vista
y subjetividad. La continuidad y los tipos de «raccord».

Estética y composicién de la imagen. El espacio y el encuadre. Equilibrio. Valores
expresivos de los objetivos. Angulaciones de camara. Formatos y relaciones de aspecto.
Elementos morfolégicos. Regla de los tercios. El aire. Puntos de interés y recorrido visual
en la composicion. Perspectiva lineal y atmosférica.

3. La toma en television

Los géneros televisivos. Metodologias de produccién en television.

La realizacién multicamara. Técnicas y métodos de realizacién multicamara. La narrativa
visual y la continuidad en multicamara. Composicion en 4:3 y en 16:9.

Funciones en el equipo humano de realizacion multicamara. Fases de la produccion.
Protocolos de comunicacién entre el equipo.

La camara de television. Objetivos para telecamaras. La Unidad de Control de Camaras
(CCU). Los soportes para telecamaras. El equipamiento técnico del platé, del control de
realizacion y de las unidades moviles.
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Operacion de la camara de television. Movimientos y ajustes de la cabeza de camara y
del pedestal.

Enfoque y zoom. Multiplicadores. Técnicas de encuadre y seguimiento. El espacio y la
escenografia.

Técnicas de camara en retransmisiones. Técnicas para camaras en soportes especiales.
El guidn técnico. La escaleta. Desglose por bloques. Listado de planos por cdmara.

4. La toma con camara auténoma de video

Producciones con camara autonoma. Géneros televisivos de caracter informativo.
Entrevista, noticia, reportaje y documental.

Camaras y material técnico para producciones con camara autbnoma y ENG. Soportes
de grabacion y formatos de video analdgicos y digitales. Técnicas de grabacion en ENG.

La grabacioén del sonido. Micréfonos, mesas de mezcla, monitorizacion y cableado. Las
pistas de audio.

Parametros de audio. Estdndares de grabacién de audio analégico y digital.

Técnicas de iluminacion en géneros informativos.

Edicion basica de video y audio en géneros informativos.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1. Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la obtencion de imagenes
segun los criterios técnicos, artisticos y comunicativos del proyecto, que se acreditara
mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2. Competencia pedagodgica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.
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ANEXO IV

Cualificacion profesional: Desarrollo de productos audiovisuales multimedia
interactivos

Familia Profesional: Imagen y Sonido
Nivel: 3
Codigo: IMS295_3

Competencia general

Desarrollar productos audiovisuales multimedia interactivos colaborando en su planificacion
e integrando todos los elementos y fuentes que intervienen en su creacion, teniendo en
cuenta sus relaciones, dependencias y criterios de interactividad, a partir de parametros
previamente establecidos, aportando criterios propios.

Unidades de competencia

UC0943_3: Definir proyectos audiovisuales multimedia interactivos

UC0944_3: Generar y adaptar los contenidos audiovisuales multimedia propios y externos
UC0945_3: Integrar los elementos y las fuentes mediante herramientas de autor y de edicion
UC0946_3: Realizar los procesos de evaluacion del prototipo, control de calidad y
documentacion del producto audiovisual multimedia interactivo

Entorno Profesional

Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en el area de multimedia dedicado al desarrollo de
productos audiovisuales multimedia interactivos en grandes, medianas y pequefias empresas
de producciones multimedia interactivas y no interactivas, empresas o departamentos de
nuevas tecnologias productoras de cine, video y televisién y empresas de soluciones de
Internet, tanto publicas como privadas y cualquiera que sea su titularidad juridica, por cuenta
propia, freelance, y ajena. Desarrolla su actividad dependiendo, en su caso, funcional y/o
jerarquicamente de un superior. En el desarrollo de la actividad profesional se aplican los
principios de accesibilidad universal de acuerdo con la normativa aplicable.

Sectores Productivos

Se ubica en el sector audiovisual: televisién interactiva, publicidad, videojuegos, creacién
de DVD, CD-ROM, BLUE-RAY, Internet y nuevas tecnologias, disefio de aplicaciones
para dispositivos moviles y dispositivos de realidad aumentada, asi como en productos
multiplataforma y en cualquier otro sector que cuente con alguna de estas actividades.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

Los términos de la siguiente relacion de ocupaciones y puestos de trabajo se utilizan con
caracter genérico y omnicomprensivo de mujeres y hombres.

Grafistas digitales

Integradores multimedia audiovisuales

Desarrolladores de productos audiovisuales multimedia

Editores de contenidos audiovisuales multimedia interactivos y no interactivos
Desarrolladores de aplicaciones multimedia

Ayudantes de realizacién en multimedia

Técnicos en sistemas multimedia

Formacién Asociada (540 horas)

Modulos Formativos
MF0943_3: Proyectos audiovisuales multimedia interactivos (90 horas)
MF0944_3: Generacion y adaptacion de los contenidos audiovisuales multimedia (180 horas)
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MF0945_3: Integracion de elementos y fuentes mediante herramientas de autor y de
edicion (180 horas)

MF0946_3: Evaluacion del prototipo, control de calidad y documentacion del producto
audiovisual multimedia interactivo (90 horas)

UNIDAD DE COMPETENCIA 1: DEFINIR PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
INTERACTIVOS

Nivel: 3

Codigo: UC0943_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Determinar las caracteristicas del proyecto multimedia interactivo definiendo el tipo,
el género del producto y sus requerimientos técnicos.

CR 1.1 Los objetivos comunicativos, funcionales y formales, y las especificaciones
del proyecto a desarrollar se determinan considerando el catalogo de requisitos y un
conjunto de modelos iniciales de alto nivel.

CR 1.2 Las caracteristicas del producto referentes a género, estilo narrativo y grafico
y plazos, se determinan atendiendo a los objetivos fijados por el cliente.

CR 1.3 El catadlogo de requisitos se completa analizando y valorando cualquier
otra informacion relevante: contenidos o fuentes originalmente disponibles en otros
medios 0 soportes, libro de estilo, manual de identidad corporativa, estandares,
normativas, entre otros.

CR 1.4 El modelo de informacién relativo a conexiones, interfaces, descripciones,
actividades y requisitos, que complementa la documentacion de las especificaciones,
se realiza analizando las necesidades de informacién, para conseguir los requisitos
generales y los modelos conceptuales.

CR 1.5 Las especificaciones de disefo, realizacién y estandares de documentacion,
elaborados por los equipos de analisis, disefio y realizacion, se distribuyen entre los distintos
participantes en el desarrollo de proyecto para su manejo, evaluacioén e interpretacion.

CR 1.6 Las especificaciones técnicas se definen atendiendo a los requisitos de
accesibilidad, compatibilidad e interoperabilidad entre plataformas para minimizar
los tiempos de desarrollo y/o mantenimiento, equilibrar calidad/costes y favorecer su
uso con distintos navegadores, plataformas o tecnologias.

CR 1.7 La arquitectura tecnolégica se identifica analizando las capacidades previstas,
las especificaciones y los requisitos de caracter técnico, en funcion de los medios y
el tiempo necesarios para su desarrollo e implantacion.

RP 2: Programar las fases de trabajo del proyecto multimedia interactivo, atendiendo a
criterios de optimizacién de recursos, tiempo y presupuesto.

CR 2.1 El plan de accidn para el desarrollo e implantacion del modelo, y la arquitectura
de informacion seleccionada, se elabora, atendiendo a las limitaciones y consideraciones
relativas a los recursos disponibles (técnicos y humanos), plazos y costes.

CR 2.2 Los plazos del trabajo se estiman evaluando los riesgos detectados en
proyectos anteriores.

CR 2.3 Los planes de trabajo, seguimiento, calidad y mantenimiento, se asumen por
los distintos participantes en el desarrollo del proyecto junto con el resto de politicas
técnicas y de seguridad, directrices de planificacion, de gestion de cambios y de
gestion de calidad.

CR 2.4 Los aspectos logisticos relacionados con el material, salas de reuniones, estandares
de documentacién, entre otros, se concretan favoreciendo la eficacia del trabajo.

CR 2.5 Los convencionalismos, permisos de acceso a la informacién y sistemas
de comunicacion entre los equipos de trabajo, se determinan segun el grado de
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participacion del personal técnico del proyecto, facilitando la organizacion de los
recursos técnicos y estéticos durante las diferentes fases.

RP 3: Determinar el equipo necesario para la produccion de interactivos multimedia,
ajustandose a las necesidades técnicas y presupuestos definidos en el proyecto.

CR 3.1 Las caracteristicas y componentes de la arquitectura tecnoldgica de
produccion, previamente seleccionada, se determinan teniendo en cuenta, el analisis
de los recursos disponibles y los requisitos de caracter técnico.

CR 3.2 Los parametros y procedimientos de gestion del proyecto, puesta a punto de
equipos y herramientas, conectividad y comunicaciones, aseguramiento de la calidad
y seguridad del entorno, se determinan, para optimizar la produccion, atendiendo a
los criterios de gestion y seguridad de la organizacion.

CR 3.3 El sistema de copias de seguridad, actualizaciones, registro de cambios,
control de versiones, estado y traza de su evolucion, se determinan garantizando la
integridad y disponibilidad de la version adecuada de los productos, y facilitando su
reutilizaciéon y/o modificacién ante posibles cambios sobre los requisitos iniciales.

RP 4: Determinar las caracteristicas de las fuentes necesarias para la realizacién de un
proyecto multimedia interactivo en funcion de las especificaciones técnicas, narrativas y estéticas.

CR 4.1 Las diferentes fuentes, ya sean texto, graficos, sonidos, imagen fija o en
movimiento, o combinacién de éstas, se identifican como médulos de informacion,
a partir de las especificaciones, garantizando su integridad informativa, tamafio,
posicion y funcion en el producto.

CR 4.2 Los diferentes modulos de informacién se comprueban a partir de las
especificaciones y su funcién en el producto determinando, en cada caso, su
modalidad narrativa: lineal (secuencial y determinada) o interactiva.

CR 4.3 Los formatos adecuados de archivo de las diferentes fuentes, junto a
sus caracteristicas y propiedades, se identifican, a partir de las especificaciones,
garantizando el compromiso de calidad del producto en funcién de la arquitectura
tecnoldgica, soporte de difusion y/o destino de publicacion.

CR 4.4 La legislacion aplicable en torno a los derechos de autor y la propiedad
intelectual se cumple atendiendo a las caracteristicas particulares del proyecto
multimedia interactivo.

CR 4.5 Las fuentes proporcionadas por los distintos participantes en el proyecto
se organizan conforme a los requisitos de operacion y seguridad acordados,
considerando las particularidades del soporte de almacenamiento elegido.

Contexto profesional:

Medios de produccién:

Plataformas o entornos de desarrollo multimedia. Herramientas de creacion, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes. Entornos integrados de desarrollo. Herramientas de
autor o de integracion multimedia. Soportes de almacenamiento.

Productos y resultados:

Definicion del proyecto. Planes de trabajo. Planificacion, definicion, especificacion y seleccién
de arquitecturas y recursos humanos. Organizacion y configuracion del entorno tecnolégico de
produccion o desarrollo. Ajuste de las caracteristicas técnicas, narrativas y estéticas de las fuentes.

Informacién utilizada o generada:

Catalogo de requisitos de proyectos multimedia. Libros de estilo. Manuales de identidad corporativa.
Legislacion sobre derechos de autor. Estandares de documentacion. Modelos. Recomendaciones
y estandares técnicos. Especificaciones de disefio y realizacion. «storyboardy. Planes de trabajo.
Planes de aseguramiento de la calidad, seguridad y mantenimiento. Diagramas. Especificaciones
técnicas. Especificaciones de las arquitecturas tecnoldgicas (de soporte del modelo de informacion
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y de produccién o desarrollo). Parametros de organizacion y configuracion del entorno tecnolégico
de produccion y desarrollo. Estandares de usabilidad y accesibilidad.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: GENERAR Y ADAPTAR LOS CONTENIDOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA PROPIOS Y EXTERNOS

Nivel: 3

Codigo: UC0944_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Crear las fuentes y maquetas segun las especificaciones del proyecto multimedia
interactivo, adecuandolas a los medios de difusion.

CR 1.1 Los diferentes médulos de informacién necesarios se generan o crean,
a partir de las especificaciones y/o indicaciones de realizacion, atendiendo a los
requisitos de caracter formal y/o estético y garantizando la consistencia, pertinencia
y unidad estilistica del proyecto.

CR1.2 Lasplantillasdetrabajoyhojas de estilo se crean a partirde las especificaciones
de disefio, respetando los criterios estéticos y formales y atendiendo a los requisitos
técnicos.

CR 1.3 Las fuentes de audio, video y/o animacién necesarias, consideradas como
modulos de informacién lineal o interactiva, se crean y/o editan observando los
estandares de documentacion y atendiendo a los criterios narrativos, expresivos y
descriptivos del lenguaje audiovisual.

CR 1.4 Las diferentes secuencias de video (streaming, on-demand) y audio (efectos
de sonido, banda sonora), se realizan considerando los parametros técnicos del
proyecto y su soporte o medio de difusion.

CR 1.5 Las capturas de locuciones a partir del guién se realizan, respetando los
tiempos marcados por los requerimientos del proyecto.

CR 1.6 Los clips de animaciones y sprites, ya sean bucles o finitas, se realizan
atendiendo a las caracteristicas del proyecto.

CR 1.7 Las fuentes de graficos necesarias, consideradas como elementos de
la interfaz, se crean y/o editan observando los estandares de documentacion,
atendiendo a los criterios funcionales y formales y respetando las hormas minimas
de usabilidad y accesibilidad para permitir una éptima experiencia de usuario.

CR 1.8 Las diferentes propuestas de maquetacion de las pantallas o de los disefios de
niveles, en el caso de los videojuegos, se elaboran atendiendo a los requerimientos
del guidn técnico.

CR 1.9 Las fuentes capturadas, creadas y/o editadas, se guardan en el formato
adecuado en funcion de la arquitectura tecnoldgica, soporte de difusion y/o el destino
de publicacion.

RP 2: Evaluar la calidad de las propuestas de fuentes y maquetas generadas por equipos
externos, comprobando su ajuste a los criterios del proyecto.

CR 2.1 Las fuentes proporcionadas por el cliente, los distintos departamentos y/o por
equipos externos, se comprueban valorando su calidad e identificando aquellas que
requieran de reelaboracion, como locuciones y graficos.

CR 2.2 Las propiedades técnicas de las fuentes facilitadas por equipos externos se
verifican asegurando su calidad y compatibilidad con el proyecto.

CR 2.3 La calidad técnica y expresiva de las fuentes facilitadas por el cliente, se verifica
comprobando su ajuste a las especificaciones técnicas definidas por el proyecto.

CR 2.4 Las propuestas de maqueta de pantallas de los departamentos de disefio o
propios se valoran o reajustan, en caso necesario, contrastdndolas con el cliente.
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RP 3: Ajustar las caracteristicas de las fuentes multimedia producidas por equipos externos
siguiendo criterios de calidad, estéticos y técnicos, adecuandolas a los requerimientos del
proyecto.

CR 3.1 El tamafo, resolucion y formato de las fuentes, se ajusta atendiendo a
criterios de calidad, estéticos y técnicos, y aplicando la nomenclatura definida por el
proyecto para generar un master de trabajo.

CR 3.2 Las fuentes se comprimen y/o convierten a formatos predefinidos en el
proyecto, optimizando el rendimiento y el consumo de recursos.

CR 3.3 Las diferentes fuentes se combinan, retocan o eliminan parcialmente, segun
las necesidades del proyecto: videos, subtitulos, texto en imagen, defectos, partes
de imagen no deseadas, entre otras.

CR 3.4 Los clips de video se editan eliminando fragmentos innecesarios, ajustandose
al tiempo narrativo, o aplicandoles los efectos especiales especificados en el proyecto.

CR 3.5 Las fuentes facilitadas por equipos externos se guardan en soportes de
seguridad y se elaboran los puntos de retorno, para una posible reestructuracion
ulterior del proyecto.

Contexto profesional:

Medios de produccion:
Plataformas o entornos de desarrollo multimedia. Herramientas de creacion, edicion,
tratamiento y retoque de fuentes. Soportes de almacenamiento.

Productos y resultados:
Archivos de diferentes formatos preparados para la integracion: archivos de texto, audio,
imagen fija, video y animacion.

Informacién utilizada o generada:

Estandares de documentacion. Especificaciones de disefio y realizacion. Guion técnico.
«storyboard». Plan de trabajo. Informe de calidad de las fuentes recibidas. Indice de
fuentes.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: INTEGRAR LOS ELEMENTOS Y LAS FUENTES
MEDIANTE HERRAMIENTAS DE AUTOR Y DE EDICION

Nivel: 3

Codigo: UC0945_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Componer las pantallas, paginas, niveles o diapositivas segun las maquetas y
bocetos de disefo, integrando las fuentes necesarias mediante herramientas de autor.

CR 1.1 Las fuentes de imagen se integran en su posicion en la pantalla, siguiendo
las pautas de los bocetos de disefio o de realizacion.

CR 1.2 Los textos se integran en pantalla dotandolos del formato establecido en el proyecto.

CR 1.3 La locucion y fuentes de audio se integran sobre el proyecto, ajustandose a
los tiempos de cada escena, pantalla u otro elemento narrativo.

CR 1.4 Las propiedades de las fuentes se reajustan a las desviaciones posibles de
la integracién, adaptandolas a la composicion general.

RP 2: Generar y sincronizar los movimientos de las fuentes en la pantalla, segun criterios
establecidos en el proyecto y el «storyboard».

CR 2.1 Las rutas o guias de las fuentes se generan, dotandolas de movimiento
segun los parametros expresivos del proyecto y las caracteristicas del software de
autor utilizado.

Verificable en http://www.boe.es
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CR 2.2 Las fuentes, como eventos, parpadeos, entre otros, se dotan de accion
atendiendo a su posicién en las lineas de tiempo.

CR 2.3 Las diferentes fuentes se sincronizan ajustandolas a los parametros
temporales, a los ritmos narrativos y a las intenciones dramaticas del proyecto.

CR 2.4 Las transiciones entre pantallas, diapositivas y paginas se generan segun los
parametros definidos en el proyecto, dotando al proyecto de sentido narrativo y de
continuidad.

CR 2.5 Las pantallas, niveles o diapositivas, en cada momento de la fase de trabajo,
se guardan realizando copias de seguridad de sus diferentes versiones, segun los
criterios de organizacién del proyecto.

RP 3: Crear e integrar los elementos interactivos siguiendo los disefios establecidos, para
generar las pantallas y paginas.

CR 3.1 Los diferentes estados de los elementos interactivos (pasivo, activo, sobre y
activado), se generan favoreciendo su identificacion por el usuario.

CR 3.2 Los elementos interactivos preestablecidos se insertan y se ajustan a las
caracteristicas estéticas y narrativas del proyecto, mediante el uso del software de
autor.

CR 3.3 La introduccion de datos por parte del usuario y del cliente, se lleva a cabo
mediante la creacién de campos de entrada de informacién del usuario (formularios),
segun las variables definidas en el proyecto.

CR 3.4 Las pantallas, niveles o diapositivas, en cada momento de la fase de trabajo,
se guardan realizando copias de seguridad de sus diferentes versiones, segun los
criterios de organizacién del proyecto.

CR 3.5 El contenido de las fuentes y los elementos interactivos predefinidos por el
software de autor, se verifican para cada pantalla, nivel o diapositiva, asegurando el
diseno establecido en el proyecto.

RP 4: Dotar de interactividad, introduciendo los cédigos mediante la utilizacion del software
apropiado, atendiendo a los elementos narrativos del proyecto.

CR 4.1 El coédigo necesario que se debe aplicar a los objetos interactivos que lo
precisen, para ajustarse a las caracteristicas interactivas especificas del proyecto,
se afiade, atendiendo al guion técnico.

CR 4.2 Las diferentes variables (numéricas, alfanuméricas) y algoritmos de
programacion, se identifican y determinan desarrollando la estructura de cédigo.

CR 4.3 Los tiempos y elementos narrativos del proyecto se ajustan, dotando a las
variables del programa de los valores necesarios.

CR 4.4 El enlace con fuentes externas u otros productos o subproductos (del DVD a la
web), se realiza ajustandose a las necesidades narrativas y productivas del proyecto.

CR 4.5 El codigo se genera conectando y gestionando informacién con las bases de
datos.

CR 4.6 Los elementos con comportamientos complejos, como los movimientos de
elementos dependientes de la accion del usuario y que requieren la aplicacion de
variables, se ajustan a los valores narrativos del proyecto.

CR 4.7 Los elementos interactivos independientes de la accidn del usuario, asi como
los elementos y eventos temporales que requieren generacion de codigo, se dotan
de interactividad.

CR 4.8 Las pantallas, niveles o diapositivas, en cada momento de la fase de trabajo,
se guardan realizando copias de seguridad de sus diferentes versiones, segun los
criterios de organizacion del proyecto.

CR 4.9 Las pantallas, niveles o diapositivas se verifican garantizando que contiene
las fuentes y los elementos interactivos segun el disefio establecido.

cve: BOE-A-2015-8711
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Contexto profesional:

Medios de produccion:

Ordenador, impresora, magnetoscopios, DVD, CD-ROM, BLUE-RAY, discos duros,
soportes opticos. Software de tratamiento de imagenes y copias de seguridad. Tarjeta
capturadora de audio. Tarjeta capturadora de video. Dispositivos méviles (teléfonos,
«tablets», dispositivos de realidad aumentada). Software o kit de desarrollo (software libre,
«plugins»), software de integracion (herramientas de autor), software de programacion
especifico. Plataforma digital de postproduccién de video.

Productos y resultados:
Aplicaciones. Pantallas. Paginas Web. Presentaciones. Niveles. Bases de datos. Copias
de seguridad. Prototipo.

Informacion utilizada o generada:

Guion técnico. «storyboard». Maquetas. Bocetos. Plantillas. Fuentes adaptadas. Normas
de usabilidad y accesibilidad. indice de ficheros generados. indice de desviaciones sobre
el proyecto.

UNIDAD DE COMPETENCIA 4: REALIZAR LOS PROCESOS DE EVALUACION
DEL PROTOTIPO, CONTROL DE CALIDAD Y DOCUMENTACION DEL PRODUCTO
AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO

Nivel: 3

Codigo: UC0946_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Evaluar el prototipo del producto audiovisual multimedia, comprobando su
funcionamiento y verificando su ajuste a las especificaciones técnicas y a la metodologia
de trabajo definidas en el proyecto.

CR 1.1 El funcionamiento de cada pantalla y pagina y elementos interactivos que
intervienen en las mismas, se comprueba y ajusta, cumpliendo los parametros
determinados en el prototipo.

CR 1.2 El prototipo se prueba en diferentes equipos, plataformas o sistemas de
navegacion comprobando su compatibilidad.

CR 1.3 Las caracteristicas narrativas, grado de interactividad, efecto visual y eficacia
comunicativa del prototipo se testean proponiendo posibles mejoras en el sistema
que ayuden a garantizar su funcionamiento, la coherencia narrativa u otros aspectos.

CR1.4Elgradode usabilidady accesibilidad del producto acabado se evalla, garantizando
su maxima eficacia adoptando medidas de mejora, en caso de ser necesario.

CR 1.5 El cumplimiento de la normativa de calidad de aplicacién a los productos
multimediainteractivos, se compruebay setomanmedidas, encasodeincumplimiento,
garantizando los criterios de calidad, accesibilidad y usabilidad.

CR 1.6 El cumplimiento de los objetivos del proyecto, plazos, presupuestos y
metodologia de trabajo se evalla durante todas las fases de las que conste el
proyecto, elaborando un balance final que sirva para mejorar proyectos posteriores.

RP 2: Elaborar la documentacion de soporte al proyecto, considerando las necesidades
del usuario final, dotandolo de la maxima comprensibilidad.

CR 2.1 La version beta del proyecto, previa a la generacion del master definitivo,
se testea considerando que todos los parametros utilizados se ajustan a las
especificaciones del producto.

CR 2.2 Los datos obtenidos mediante pruebas externas con una muestra de publico
objetivo (pre-test), se analizan subsanando posibles errores de funcionamiento.

Verificable en http://www.boe.es
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CR 2.3 El manual de usuario, con todas las especificaciones e instrucciones, se
elabora utilizando criterios de maxima comprensibilidad e incluyéndose dentro del
propio producto, en el caso de desarrollos tales como videojuegos y aplicaciones
disefiadas para dispositivos moviles.

CR 2.4 El prototipo se presenta al cliente validando o reajustando el proyecto.

RP 3: Configurar los parametros de publicacion para la realizacién y mantenimiento del
proyecto final.

CR 3.1 EIl cdédigo generado se depura eliminando comentarios para lograr una
distribucién optimizada.

CR 3.2 El proyecto se compila para su difusion o como fuente para otro proyecto.

CR 3.3 La copia de seguridad del proyecto final se realiza, atendiendo a las
indicaciones del proyecto para su localizacion y reutilizaciéon posterior.

CR 3.4 Los proyectos y sus diferentes versiones, se mantienen actualizados
controlando las diferentes modificaciones que surjan a peticion del cliente.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Ordenador. Soportes 6pticos. Software de tratamiento de imagenes y copias de seguridad.
Software de integracion y desarrollo. Simuladores y dispositivos moéviles. Dispositivos de
realidad aumentada.

Productos y resultados:
Fichero o paquete de proyecto. Version beta. Prototipos. Informes de calidad. Copias de
seguridad. Manual de usuario.

Informacién utilizada o generada:

Guiodn técnico. «storyboard». Plan de trabajo. Especificaciones iniciales del proyecto. Normativa
de calidad. Normas de usabilidad y accesibilidad. Informes de calidad y de rendimiento. Manual
de usuario. Informe de evaluacion de resultados de la produccién del proyecto.

MODULO FORMATIVO 1: PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA
INTERACTIVOS

Nivel: 3

Coédigo: MF0943_3

Asociado a la UC: Definir proyectos audiovisuales multimedia interactivos
Duracién: 90 horas

Capacidades y criterios de evaluacién:

C1: Determinar las caracteristicas, tipos y géneros de proyectos multimedia interactivos,
a partir del analisis de la documentacién de un proyecto, para proceder a su planificacion
y programacion.

CE1.1 Describir los diferentes tipos de productos multimedia interactivos presentes
hoy en el mercado, sus sistemas de navegacién y grado de usabilidad y accesibilidad.

CE1.2 Identificar los apartados de la legislacion vigente en torno a los derechos
de autor y la propiedad intelectual que afectan a las caracteristicas particulares del
proyecto multimedia interactivo.

CE1.3 Identificar las diferentes fases de produccién y miembros de los equipos de
trabajo de los diferentes productos multimedia interactivos.

CE1.4 Reconocer las distintas arquitecturas, plataformas, entornos tecnoloégicos y
equipos de electrénica de consumo (DVD-Video, videoconsolas, dispositivos moviles,
entre otros), de destino, difusién, publicacién o soporte de productos multimedia).

Verificable en http://www.boe.es
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CE1.5 En un supuesto practico, a partir de la informaciéon debidamente caracterizada,
facilitada por un supuesto cliente y/o por los diferentes departamentos de realizacién
del proyecto:

— Interpretar y organizar la informacién.

— Analizar las caracteristicas técnicas, narrativas y estéticas segun el género, el
soporte y el publico objetivo.

— Justificar la eleccion de los elementos constructivos interactivos (listas, botones,
menus) y sus diferentes estados.

CE1.6 En un supuesto practico para un producto on-line, en soporte éptico o hibrido,
caracterizado por la documentacion técnica precisa:

— Interpretar los estandares de documentacion (como diagramas de componentes,
de casos de uso, de secuencia, de interaccion, entre otros) y establecer los sistemas
de navegacion y sus grados de interactividad y linealidad narrativa o no-linealidad.

— Determinar el nivel de usabilidad y accesibilidad de un producto interactivo.

— Reconocery describir los diferentes modelos conceptuales y/o metéforas utilizadas
en el proyecto.

— Interpretar los diagramas de flujo y arbol de navegacion en los diferentes tipos de
productos.

— Interpretar los diagramas de estados y reconocer los elementos interactivos
(botones, listas, menus) y los diferentes estados de un elemento interactivo dentro de
un producto multimedia (activo, pasivo, sobre, presionado) elaborando un informe.
Ademas reconocer los posibles eventos independientes del usuario que suceden en
el producto (procesos automaticos, disparadores u otros).

— Interpretar los bocetos y maquetas.
— Aplicar la unidad de estilo estética y narrativa.

— Acordar los convencionalismos y sistemas de comunicacién con los demas
equipos de produccion.

— Disefiar el plan de trabajo del proyecto interactivo multimedia, atendiendo a los
recursos (humanos y técnicos) disponibles, plazos y costes. Realizar una estimacion
previa de los riesgos que se prevean en el proyecto para asegurar el cumplimento
de los plazos y costes.

C2: Seleccionary configurar el equipamiento técnico y las herramientas de autor necesarias
para la produccidn de un interactivo multimedia.

CE2.1 Reconocer las prestaciones de los diferentes equipos y dispositivos para la
elaboracién de productos multimedia interactivos.

CE2.2 Definir las necesidades técnicas para la elaboracién de un producto multimedia
interactivo segun el soporte y medio de difusion.

CE2.3 En un supuesto practico de producto on-line en soporte 6ptico o hibrido,
caracterizado por la documentacion técnica precisa, justificar la eleccion de:

— Las diferentes herramientas de autor y sus caracteristicas asi como el tipo de
producto que puede generar.

— Los diferentes lenguajes de autor y sus propiedades tanto técnicas como
comerciales.

— Las diferentes herramientas o programas de creacioén, edicion, tratamiento y
retoque de fuentes graficas, texto, imagen en movimiento y sonido, entre otros.

— El soporte de difusién elegido en funcion de sus prestaciones técnicas.

=
i IE i
ﬁ\., 5
Pag. 67341

[72]

Q

(]

o

Q

:§

0 =

[fope=3

sSke

35

<o

'-'OJE

a8

o T

832



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Lunes 3 de agosto de 2015 Sec.l. Pag. 67342

CE2.4 En un supuesto practico de configuracion de equipos para la realizacion de un
proyecto multimedia interactivo caracterizado por la documentacion técnica precisa:

— Reconocer las necesidades técnicas tanto a nivel de equipos como las de
herramientas y elementos interactivos (conexiones de red, formularios) del producto
segun lo definido en el proyecto.

— Aplicar los parametros de ajuste al monitor: resolucion de trabajo.

— Configurar distintos parametros del sistema operativo instalado (gestion de
memoria, caracteres especiales, maquinas virtuales u otros).

— Configurar la conexién a la red.

— Configurar la conexion al dispositivo de impresion (bocetos, diagramas, maquetas
u otros).

— Configurar los dispositivos de captura segun el medio utilizado.
— Configurar los dispositivos de copias de seguridad (almacenamiento 6ptico, cinta u otros).
— Configurar los dispositivos de reproduccién (pantallas, moviles, tablets u otros).

CE2.5 En un supuesto practico de un producto multimedia interactivo caracterizado
por la documentacion técnica precisa:

— Instalar y configurar el Framework o entorno de trabajo (plugins, componentes,
emuladores u otros).

Configurar los datos de conexion al servidor (de aplicaciones, bases de datos u otros).
Definir el sitio/carpeta de proyecto.

Definir la estructura de archivos.

Utilizar las direcciones y contrasefias de seguridad.

Crear carpetas de informacion.

Dotar de privilegios a los ficheros de los demas miembros del equipo.

Definir la tipologia de las fuentes a utilizar y sus limites (tamafio y peso).

C3: Establecer las caracteristicas técnicas, narrativas y estéticas de las fuentes empleadas
en la produccién de un proyecto multimedia interactivo.

CE3.1 Reconocer los diferentes tipos de formatos de archivo, sus caracteristicas y
propiedades e identificar los distintos soportes de almacenamiento de informacion digital.

CE3.2 Describir el proceso de conversion de la sefal analdgica en digital e indicar
las situaciones en que es necesario.

CE3.3 Identificar los parametros de digitalizacién de sonido (frecuencia de muestreo,
la resolucion y el numero de canales, duracion) como ajustes previos, para determinar
la calidad de la digitalizacion y el tamafio de archivo.

CE3.4 Comparar los diferentes tipos, caracteristicas técnicas y uso de las fuentes utilizadas
en un producto multimedia interactivo para establecer criterios de calidad (resolucién,
paleta de colores, profundidad de color, transparencia, peso, tamafo, compresion).

CE3.5 En un supuesto practico de un producto on-line, en soporte 6ptico o hibrido,
caracterizado por la documentacion técnica precisa:

— Seleccionar el formato de la fuente.

— Ajustar la compresion de captura de video.
— Marcar los puntos de entrada y salida.

— Ajustar la compresion de captura de audio.
— Marcar los puntos de entrada y salida.

— Ajustar la resolucién de escaneado.

— Seleccionar las areas de escaneado.

cve: BOE-A-2015-8711
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— Ajustar la compresion de captura de imagen fija.
— Determinar el tamafo de la fuente.
— Catalogar las fuentes adquiridas.
Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 completa; C2 completa; C3 completa.
Otras capacidades:
Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.
Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.
Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucion de contingencias.
Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos.
Contenidos:
1. Metodologia de proyectos aplicada a productos audiovisuales multimedia
interactivos
Géneros, productos y empresas de la industria multimedia.
El proyecto multimedia interactivo. Caracteristicas.
Fases en la elaboracion del proyecto. Equipos de trabajo.
Objetivos del proyecto: calidad, coste y plazo. Evaluacién de riegos.
El Plan de trabajo. Criterios de planificacion.
Derechos de autor y normativa legal en el marco multimedia.
2. Técnicas de guién multimedia
«Storyboard». Lenguaje multimedia. Linealidad narrativa y estética.
Estandares de documentacién. Diagramas.
Hipermedia.
Sistemas de navegacion interactivos.
Grados de interactividad. Diagramas de estado. Elementos interactivos y eventos.
3. Sistemas técnicos multimedia
Soportes y formatos multimedia.
Equipos informaticos y arquitecturas. Configuracion de equipos y dispositivos.
Fuentes: caracteristicas y captura.
Multi-medios.
Dinamicos.
Conexiones con servidores.
Sistemas de «back-up» respaldo.
4. Ediciéon y composicion de los productos multimedia
Herramientas y lenguajes de autor.
Estructura de carpetas y archivos.
Composicion. Bocetos y maquetas.
«Usabilidad». Normas.
Accesibilidad. 8
Interfaces. 8
Parametros de contexto de la formacion: 5 §
[loge=3
Espacios e instalaciones: § E
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de qué
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con @0
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo 33
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en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la definicion de proyectos
audiovisuales multimedia interactivos, que se acreditara mediante una de las dos formas
siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este mddulo formativo.

2.- Competencia pedagogica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: GENERACION Y ADAPTACION DE LOS CONTENIDOS
AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

Nivel: 3

Codigo: MF0944_3

Asociado a la UC: Generar y adaptar los contenidos audiovisuales multimedia
propios y externos

Duracién: 180 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Diferenciar las principales teorias y técnicas del lenguaje audiovisual, identificando
los elementos caracteristicos que las determinan, para su aplicacion en la construccion de
productos multimedia interactivos segun los diversos géneros y estilos.

CE1.1 Reconocer los diferentes tipos de fuentes texto, gréaficos, sonido (locuciones,
efectos y musica), imagen (fija o en movimiento) o combinacién de estas como
modulos, (unidades estructurales o bloques basicos), de informacion.

CE1.2 Identificar en productos multimedia interactivos los distintos modulos de
informacioén determinando, en cada caso, su modalidad narrativa: lineal (secuencial
y determinada) o interactiva.

CE1.3 Reconocer y describir los elementos narrativos, expresivos y descriptivos del
lenguaje audiovisual empleados en los productos multimedia.

CE1.4 Identificar la tipologia de planos, movimientos, efectos especiales, transiciones
y sus codigos de representacion, a partir del analisis de las fuentes o elementos
audiovisuales empleados en productos multimedia.

CE1.5 Explicar los fundamentos narrativos del montaje segun el tratamiento del
tiempo, del espacio y la idea o contenido, y la nuevas posibilidades que abre la
narrativa no lineal empleada en productos multimedia interactivos.

C2: Determinar las caracteristicas y prestaciones basicas de los materiales y equipos
técnicos audiovisuales empleados como fuentes de entrada de sefial, en producciones
multimedia caracterizadas.

CEZ2.1 Describir los fundamentos tecnoldgicos del video y del audio.

CE2.2 Identificar las caracteristicas esenciales de los diferentes formatos de video y
audio empleados como fuentes para la realizacién de productos multimedia.

CEZ2.3 Reconocer los diferentes sistemas y aplicaciones de edicién de video y audio
necesarios en un producto multimedia interactivo.

CE2.4 Identificar los diferentes sistemas de difusiéon de un producto multimedia a
partir de las especificaciones y objetivos del proyecto.

Verificable en http://www.boe.es
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CE2.5 Describir las caracteristicas técnicas de escaneres y camaras digitales de
fotografia, para la captura de fuentes de un producto multimedia interactivo.

CE2.6 Especificar el sistema de interconexionado entre los diferentes dispositivos
que participan en un proyecto multimedia.

CE2.7 Identificar las diferentes configuraciones de los diferentes equipos técnicos de
adquisicion de fuentes o captura que componen la realizacion de un proyecto multimedia.

CE2.8 En un supuesto practico de captura de fuente de un producto multimedia,
debidamente caracterizado por la documentacion técnica precisa:

— Establecer el tipo de cableado necesario.

— Conectar el equipo externo a la maquina de captura.

— Configurar y/o instalar las aplicaciones necesarias.

— Determinar los parametros de ajuste para la optimizacion de la captura.

— Guardar la captura en los formatos especificados en el guién técnico como master
de la fuente.

C3: Crear y/o editar las fuentes a partir de los parametros técnicos y estéticos, para
optimizar un producto interactivo multimedia, debidamente caracterizado.

CE3.1 Identificar los valores expresivos de las fuentes de un proyecto multimedia
segun las especificaciones del guion técnico.

CE3.2 Reconocer los valores minimos de calidad de las fuentes a partir de las
necesidades de rendimiento del proyecto, contrastandolas también con las
capacidades del dispositivo de reproduccion.

CE3.3 Elaborar las soluciones graficas, como las plantillas de trabajo y hojas de estilo, entre
otras, de un proyecto ajustandose a las necesidades técnicas y expresivas del producto.

CE3.4 En un supuesto practico de un producto multimedia interactivo debidamente
caracterizada:

— Editar las fuentes segun los parametros comunicativos y técnicos de los proyectos.
— Generar y capturar fuentes a partir de los parametros marcados por el equipo de disefio.

CE3.5 En un supuesto practico de un producto interactivo con imagenes fijas,
debidamente caracterizado por la documentacién técnica precisa:

— Ajustar la resolucién y el tamafio y recortar la fuente (si fuera necesario).

— Aplicar filtros.

— Aplicar la compresion adecuada.

— Ajustar la profundidad de tono.

— Ajustar la profundidad de color y modelo de color.

— Anadir canales de transparencia.

— Convertir la fuente a otros formatos.

— Catalogar las fuentes generadas y editadas.

CE3.6 En un supuesto practico de un producto interactivo, con fuentes de video y
animacion, debidamente caracterizado por la documentacion técnica precisa:
— Aplicar la compresion adecuada.

— Aplicar efectos.

— Cambiar el tamafio.

— Modificar la duracién.

— Convertir la fuente a otros formatos.

— Catalogar las fuentes generadas y editadas.
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CE3.7 En un supuesto practico de un producto interactivo con fuentes de audio,
debidamente caracterizado por la documentacién técnica precisa:

— Aplicar efectos.

— Aplicar la compresion.

— Editar la duracion.

— Convertir la fuente a otros formatos.

— Catalogar las fuentes generadas y editadas.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 completa; C2 completa; C3 completa.

Otras capacidades:

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.

Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.

Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.

Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos.

Contenidos:

1. Narrativa audiovisual multimedia

Elementos narrativos, expresivos y descriptivos del lenguaje audiovisual en productos
multimedia. Modalidades narrativas: lineal e interactiva.

Tipologia de planos. Movimientos de camara.

Efectos especiales empleados en multimedia.

Codigos de representacion.

Fundamentos narrativos del montaje multimedia.

2. Sistemas técnicos audiovisuales multimedia

Sistemas analdgicos y digitales. Conversion analégica-digital.
Plataformas informaticas.

Tipologia de interconexionado.

Soportes de almacenamiento de la informacion.

3. Procesos de registro, grabacion y reproduccion de imagen audiovisual

Formatos de video: analdgicos y digitales. Caracteristicas.

El procesado de imagenes.

La edicion electronica.

Equipos utilizados en la captacién, grabacion, procesado, montaje, reproduccion y
tratamiento de imagen. Configuracion.

4. Procesos de registro y grabacion sonora

Formatos de sonido. Caracteristicas.

La captacioén del sonido.

La grabacion y reproduccién del sonido: analégico y digital.

Equipos utilizados en la captacién, grabacién, reproduccién y tratamiento de sonido.
Configuracion.

5. Técnicas y procedimientos de tratamiento y edicidon: imagen fija, animaciones,
video y audio

Formatos de ficheros multimedia, clases y caracteristicas: Resolucion. Ajuste de tamano
(recortes). Ajuste tonal. Ajuste del color. Transparencia. Efectos. Bucles. Capas y canales.
Creacion y disefo de plantillas de trabajo. Creacion y disefio de hojas de estilo.
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Iméagenes vectoriales y mapa de bits.

Imagenes en movimiento. Control de la duracion.

Audio. Control de la duracién.

Teoria del color y sus aplicaciones en relacion al formato de salida: RGB. CMYK.
Tratamiento del color en la sefial de video.

Edicion con software especifico de tratamiento de imagenes fijas.

Edicion con software especifico de video y audio.

Edicion con software especifico de generacion de animaciones.

6. Procedimientos de captura de audio y video
Dispositivos y configuraciones de captura.
Sistemas de compresion.

Sistemas de difusion («Streaming»). «Cdodecs».
Exportacion a diferentes formatos.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la generacion y adaptacion
de los contenidos audiovisuales multimedia propios y externos, que se acreditara mediante
una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2.- Competencia pedagoégica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 3: INTEGRACION DE ELEMENTOS Y FUENTES MEDIANTE
HERRAMIENTAS DE AUTOR Y DE EDICION

Nivel: 3

Codigo: MF0945_3

Asociado a la UC: Integrar los elementos y las fuentes mediante herramientas de
autor y de edicion

Duracion: 180 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Integrar las fuentes en las pantallas, paginas, niveles o diapositivas, atendiendo a las
caracteristicas del proyecto interactivo multimedia.

CE1.1 Describir las diferentes acciones que puede realizar una fuente y el valor
expresivo que aportan.

CE1.2 En un supuesto practico de producto «on-line», en soporte éptico o hibrido,
caracterizado por el guién:

— Componer y estructurar las pantallas en sus partes.

— Colocar las diferentes fuentes en las paginas o pantallas segun lo establecido en
el proyecto.
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— Definirlas caracteristicas de las diferentes versiones paralas diferentes plataformas

y establecer las soluciones para la correcta visualizacion elaborando un informe de

conclusiones.

— Interpretar el ritmo del discurso narrativo del proyecto.

— Construir la interfaz principal de navegacion y control (botones, menus,

desplegables, teclas, entre otros) respetando las normas minimas exigidas de

usabilidad y accesibilidad.

— Definir el orden de los cambios de foco.

CE1.3 En un supuesto practico sobre integracion de fuentes de texto en un producto

on-line, en soporte 6ptico o hibrido caracterizado por la documentacién técnica

precisa:

— Establecer las areas de texto y sus propiedades: deslizadores, tamafo,

comportamiento de adaptacién al tamafio de texto y transparencia, entre otros.

— Definir si es texto dinamico y conectar con su fuente externa (fichero o base de

datos interna o externa al dispositivo de reproduccion).

— Introducir los textos directamente.

— Importar ficheros de texto plano.

— Dotar de una tipografia ajustada a las caracteristicas estéticas definidas en el

proyecto.

— Dotar de color, suavizado, y otros atributos al texto.

— Dotar del tamafo adecuado o de ajuste automatico.

— Definir el comportamiento del parrafo: justificacion, interlineado.

— Dotar de interaccién al texto (hipertexto) cuidando el formato.

CE1.4 En un supuesto practico de integracion de una fuente de video, animaciones

0 audio, en un producto on-line, en soporte éptico o hibrido caracterizado por la

documentacion técnica precisa:

— Ubicar la fuente en la pantalla y/o en el tiempo.

— Establecer los codecs necesarios para la correcta reproduccion adjuntandolos

para la difusion.

— Definir el medio de difusién en el soporte: streaming, descarga u otro.

— Establecer los controles de reproduccion si son necesarios respetando las normas

minimas exigidas de usabilidad y accesibilidad.

CE1.5 En un supuesto practico de un producto interactivo multimedia on-line, en

soporte optico o hibrido caracterizado por la documentacion técnica precisa:

— Determinar las diferentes transiciones entre pantallas que pueden realizarse en el

proyecto.

— Generar, en el software utilizado, las plantillas para optimizar tiempo y trabajo.

— Ubicar los fondos.

— ldentificar las zonas activas.

— Ubicar las lineas de tiempo y rutas de las fuentes. §

— Situar los textos necesarios. 3

— Dotar de movimiento a las fuentes aplicando lineas de tiempo propias del software §§

de autor, marcando los fotogramas claves necesarios y estableciendo las rutas de © g

movimiento. S's
<

— Reajustar el tamafio de las fuentes. W
o 9o

— Controlar los enlaces con otras pantallas y acciones. o5
o>
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C2: Generar y sincronizar los movimientos de las fuentes en la pantalla, ajustandolas a las
especificaciones narrativas.

CE2.1 Definir las diferentes técnicas de animacion de las fuentes necesarias a partir
del analisis del guidn técnico de un proyecto multimedia interactivo.

CEZ2.2 Identificar el ritmo, cadencia de entradas y salidas (curvas de aceleracion) y
las rutas definidas de un proyecto a partir del guion técnico.

CEZ2.3 En una simulacion practica de un proyecto multimedia interactivo on-line, en
soporte 6ptico o hibrido establecer el caracter narrativo a partir de los tiempos y la
presencia y movimiento de las fuentes.

CE2.4 En un supuesto practico de un proyecto que integra audio y/o video
caracterizado por la documentacion técnica precisa:

— Sincronizar el audio con los eventos de la pantalla ajustando a la intencionalidad
narrativa.

— Insertar las locuciones adecuadas a la intencionalidad narrativa definidas en el guion.
— Ajustar los tiempos de las fuentes al ritmo de la locucién.

— Sincronizar el video con los eventos de la pantalla ajustando los momentos
dramaticos.

— Ajustar las guias de movimiento a las indicaciones del guién.

— Guardar las pantallas y realizar copias de seguridad segun los parametros técnicos
del proyecto.

C3: Integrar elementos interactivos a las pantallas o paginas, de acuerdo con los criterios
definidos en un proyecto audiovisual multimedia.

CE3.1 Describir las diferentes posibilidades (listas desplegables, selectores, ocultos),
estados (activado, pasivo, sobre, fuera, y otros) y caracteristicas funcionales de los
elementos interactivos (botones y campos de entrada) que pueden aplicarse a un proyecto.

CE3.2 Definir los medios de almacenamiento de los datos determinado por el formato
y soporte de un proyecto definidos en el guidn técnico (variables, acceso a bases de
datos, cookies, y otros).

CE3.3 En un supuesto practico de un producto interactivo con formularios
caracterizado por la documentacion técnica precisa:

Definir los campos de texto de entrada necesarios.

Dotar de variables a los diferentes campos.

Establecer los mecanismos de validacién adecuados segun el tipo de campo.
Establecer los medios de comunicacion con el destino (servidor correo, bases de datos).
Mostrar los resultados del formulario si es necesario.

Integrar los botones de control de los formularios y sus comportamientos.

CE3.4 En un supuesto practico de un producto on-line, en soporte éptico o hibrido
caracterizado por la documentacion técnica precisa:

— Generar eventos preestablecidos por el software de autor, independientes del
usuario (pop-up, ejecutar animaciones, personajes, entre otros).

— Generar los diferentes estados interactivos.

— Ubicar los elementos interactivos mediante los cédigos o comportamientos
preestablecidos.

— Comprobar la calidad estética de las fuentes y su correcta visualizacion.
— Comprobar y previsualizar el funcionamiento de cada pantalla.
— Aplicar los sistemas de respaldo en cada fase y versién del proyecto.
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Verificable en http://www.boe.es



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO P
Lunes 3 de agosto de 2015 Sec.l. Pag. 67350

C4: Determinar y afadir los cédigos a partir de los editores y el software de autor,
ajustandolos a los pardmetros narrativos de un proyecto multimedia interactivo.

CE4.1 Definir el algoritmo de programacion para cada parte del proyecto interactivo
multimedia.

CE4.2 Identificar las variables y funciones necesarias para su utilizacion en un
proyecto multimedia interactivo.

CE4.3 En un supuesto practico de producto «on-line», en soporte 6ptico o hibrido
caracterizado por la documentacion técnica precisa:

Establecer la estructura del codigo interno del producto multimedia interactivo.
Definir tipos de variables y enumerar las existentes en el proyecto.
Definir instrucciones basicas de control de flujo: bucle, condiciones.

Establecer la conexidn con las bases de datos (en el caso de dispositivos moviles,
éstas pueden estar localizadas en el propio dispositivo o pueden ser externas y
accesibles a través de algun interfaz «on line»).

CE4.4 En un supuesto practico de utilizacion de software de autor caracterizado por
la documentacioén técnica precisa:

— Configurar el entorno de trabajo para introducir el cédigo (definir parametros,
instalacion de «plugins» o médulos necesarios, emuladores u otros).

Introducir e insertar el codigo personalizado.

Comprobar la sintaxis y la légica del cédigo.

Ejecucion del cédigo (emulador).

Depuracién del cédigo (consulta de logs).

— Comprobar y actualizar las vistas.

CE4.5 En un supuesto practico de producto «on-line», en soporte 6ptico o hibrido
caracterizado por la documentacion técnica precisa:

— Dotar a las fuentes de inteligencia artificial de comportamientos independientes
del usuario.

— Definir las acciones que puede realizar el usuario y dotar de cédigo al proyecto
para dar libertad de accién al usuario.

— Generar controles desde teclado u otros dispositivos y controlar fuentes externas
(CD, DVD, impresién, otras).

— Ajustar las variables a la narracion (sean temporales, de velocidad de reproduccion,
de dificultad, contadores, cookies, entre otras).

CE4.6 Generar informacién dinamica y operar con ella a partir de conexiones a
bases de datos, ficheros, dotando de formato a partir del cédigo y realizando las
operaciones necesarias para obtener el resultado actualizado.

CEA4.7 Generar graficos dinamicos que permitan la interaccién del usuario.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 completa; C2 completa; C3 completa.

Otras capacidades:

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.

Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.

Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.

Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucion de contingencias.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos.

Verificable en http://www.boe.es

cve: BOE-A-2015-8711



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO P
Lunes 3 de agosto de 2015 Sec.|l. Pag. 67351

Contenidos:

1. Técnicas de integracion de textos
Esquemas de composicion.

Formatos de pantalla.

Utilizacién de imagenes de muestra.
Creacion de plantillas de trabajo.
Definicion de hojas de estilo.

Ficheros externos de configuracion.
Optimizacion de las fuentes.

2. Tipografia

Caracteristicas comunicativas y estéticas de las fuentes tipograficas.
Partes de las fuentes.
Formatos de las fuentes.
«Kerning» y «Tracking».
Tipografia.

Alineacién.

Interlineado.

Especificaciones de parrafos.
Tamano y color.

Efectos especiales.

Fuentes estaticas y dindmicas.

3. Procedimientos y técnicas de integracion con herramientas de autor
Herramientas de autor. Elementos predefinidos y editor manual de coédigo.
Opciones caracteristicas de cada software.

Configuracion de la interfaz o ventana de trabajo: paletas.

Lineas de tiempo: fotogramas claves, rutas, bucles, velocidad de reproduccion.
Propiedades: tamafio, color y transparencia. Acciones o eventos. Sincronizacion (audio,

video u otros). Técnicas de animacion.
Elementos interactivos.

Estructuracion de archivos segun software: ubicacion y sincronizacion de fuentes.

Exportacion e importacion de fuentes.
Uso de plantillas.

4. Lenguajes de autor
Estandares de lenguajes de autor.

Instalacion y configuracion del entorno de trabajo («framework», «plugins», emuladores,

herramientas auxiliares).

APIS del «framework» para dispositivos mdviles (acelerometro, geolocalizacién, camara y otros).

Lenguaje de marcado de hipertexto y hojas de estilos.

Programacion: Variables. Condiciones. Funciones. Generacion de elementos y fuentes a

partir de cddigo. Operaciones con variables. Entradas y salidas de datos.

Operaciones con objetos. Conexiones y operaciones con bases de datos (internas o
externas). Almacenamiento de datos («cookies», bases de datos, memoria auxiliar).

Generacion de informacién dinamica (textos, imagenes).

Generacion de eventos: comportamientos predefinidos. Captacion de eventos por parte
del usuario (elementos interactivos). Control de eventos temporales (del sistema).

Reconocimiento de sistema y configuraciones.
Ejecucion y depuracion del codigo.

5. Configuraciones y publicacion (compilacion)
Soportes y sistemas para copias de seguridad.
Procedimientos de publicacion y compilacién. Empaquetado.

Mantenimiento de versiones y actualizacion de productos. Repositorio de artefactos.
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Compatibilidad con distintas plataformas.
Publicacion del producto en distintas tiendas virtuales de aplicaciones (dispositivos moviles).

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccién medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la integracion de los
elementos y las fuentes mediante herramientas de autor y de edicion, que se acreditara
mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2.- Competencia pedagoégica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 4: EVALUACION DEL PROTOTIPO, CONTROL DE CALIDAD Y
DOCUMENTACION DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL MULTIMEDIA INTERACTIVO
Nivel: 3

Codigo: MF0946_3

Asociado a la UC: Realizar los procesos de evaluacion del prototipo, control de
calidad y documentacion del producto audiovisual multimedia interactivo
Duracion: 90 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Evaluar prototipos de proyectos desarrollados comprobando que se ajustan a los
parametros funcionales establecidos.

CE1.1 Identificar los criterios de calidad de un proyecto a partir de las especificaciones
del proyecto.

CE1.2 Determinarlas plataformasy sistemas donde sea posible realizar una comprobacion
de compatibilidad, rendimiento y de soporte de un proyecto multimedia interactivo.

CE1.3 En un supuesto practico de un producto on-line, en soporte 6ptico o hibrido
caracterizado por la documentacion técnica precisa:

— ldentificar los parametros de usabilidad y accesibilidad determinados en el proyecto
para mantener y ajustar la calidad del producto y su accesibilidad.

— Generar y evaluar los informes de calidad del proyecto para aportar soluciones a
posibles desviaciones.

— Realizar los informes en todas las fases del proyecto para asegurar el cumplimiento
de los objetivos (requisitos funcionales, plazos, costes).

CE1.4 En un supuesto practico de analisis de un proyecto determinado caracterizado
por la documentacion técnica precisa:

— Establecer los diferentes conceptos evaluativos a valorar, en este punto resultara
util la consulta del catalogo de requisitos funcionales, diagramas de casos de uso y
planes de pruebas obtenidos anteriormente.

Verificable en http://www.boe.es

cve: BOE-A-2015-8711



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Lunes 3 de agosto de 2015 Sec.l. Pag. 67353

— Analizar los resultados e informes de las pruebas o test de evaluacion.

— Comprobar todas las pantallas y controles del proyecto (uso de emuladores si es
necesario).

— Verificar las dependencias de los ficheros y otros componentes del proyecto.

— Comprobar el proyecto en las diferentes plataformas o dispositivos donde puede
ser reproducido.

C2: Elaborar la documentacion de soporte técnico de proyectos multimedia interactivos.

CE2.1 Definir los elementos claves del funcionamiento un producto a partir de las
especificaciones del proyecto multimedia interactivo.

CEZ2.2 Determinar los sistemas de soporte técnico y asistencia al usuario a partir de
las especificaciones de un proyecto multimedia interactivo. En el caso de productos
tales como videojuegos o aplicaciones disefiadas para dispositivos moviles, la
informacion de asistencia y ayuda al usuario se incluiran en el propio producto.

CE2.3 En un supuesto practico de un manual de ayuda on-line caracterizado por la
documentacion técnica precisa:
— Indicar el procedimiento de instalacion de la aplicacion.

— Especificar los recursos minimos informaticos necesarios y la compatibilidad con
otras plataformas.

Redactar las normas y consejos de utilizacién.
Insertar las imagenes o animaciones de ayuda.
Indicar las posibilidades de ulteriores descargas o actualizaciones.

Establecer los sistemas y mecanismos para el control del feedback de dudas y
consultas.

C3: Determinar los parametros de configuracién en un proyecto tipo para la generacion
del master final.

CE3.1 Definir los parametros y variables para la configuracion de la publicaciéon de
un master, a partir de un proyecto multimedia interactivo, debidamente caracterizado.

CE3.2 Identificar las diferentes versiones del proyecto segun lo establecido en el
guién técnico.

CE3.3 Identificar los diferentes medios y soportes para la publicacién de un proyecto
multimedia interactivo.

CE3.4 Especificar las pautas de mantenimiento y actualizacion de los productos
multimedia interactivos a partir de la informacion aportada por un supuesto cliente,
por revisiones de producto o por necesidades técnicas, estéticas y productivas.

CE3.5 Describir las diferentes posibilidades de licencias de un proyecto multimedia
interactivo.

CE3.6 Identificar el sistema anticopia a partir de las especificaciones de seguridad
de un proyecto multimedia interactivo.

CE3.7 Identificar los elementos globales (desde el soporte a los moédulos de
informacion) utilizados para ajustar los criterios de accesibilidad y usabilidad, y su
adecuacion a las normas ISO de un proyecto multimedia interactivo.

CE3.8 En supuesto practico de una publicacion caracterizado por la documentacién
técnica precisa:

Determinar el formato de salida del fichero.

Depurar el cédigo.

Determinar las propiedades de la publicacion.

Establecer el grado de compresion.

Comprobar la estructura de archivos.

cve: BOE-A-2015-8711
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— Determinar los ficheros a compilar.
— Generar los ejecutables (o paquete en el caso del desarrollo de aplicaciones para
dispositivos) y el master.
— Reproducir en dispositivo final.
— Realizar copias de seguridad de todo el proyecto, de las fuentes y del master.

Capacidades cuya adquisicién debe ser completada en un entorno real de trabajo:

C1 completa; C2 completa; C3 completa.

Otras capacidades:

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion

utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.

Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.

Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.

Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.

Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los

canales establecidos.

Contenidos:

1. Mantenimiento de productos multimedia interactivos

Seguimiento e interpretacion de estadisticas de acceso a productos «on line».

Interpretacion de proyectos externos para su mantenimiento.

Sistemas de actualizacién de clientes y del equipo de produccion.

Control de la seguridad de productos «on line».

Deteccion de nuevas tecnologias para la actualizacion y optimizacion de los productos

realizados.

Sistema de gestion de versiones.

2. Procesos de acabado de productos audiovisuales multimedia interactivos

Sistemas de depuracién y optimizacion de aplicaciones.

Caracteristicas de las diferentes plataformas de implantacion.

Proteccion de seguridad del proyecto acabado.

Sistemas de soporte técnico y asistencia al usuario.

Creacion de sistemas de registro.

Validacion de usuarios.

Sistemas anticopia.

Tipologia de programas de cédigo abierto y uso de licencias de pago.

3. Control de calidad del producto audiovisual multimedia interactivo

Criterios de calidad.

Evaluacion de la «usabilidad» y accesibilidad de productos multimedia.

Elaboracion de cuestionarios.

Normativa de calidad.

Tipos y estructura de informes técnicos de calidad.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones: 2
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de 8
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con - %
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo &<
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud g%
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental. 2: E
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Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la realizacién de los
procesos de evaluacién del prototipo, control de calidad y documentaciéon del producto
audiovisual multimedia interactivo, que se acreditara mediante una de las dos formas
siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2.- Competencia pedagogica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

Verificable en http://www.boe.es

cve: BOE-A-2015-8711
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ANEXO V

Cualificaciéon profesional: montaje y postproduccién de audiovisuales

Familia Profesional: Imagen y Sonido
Nivel: 3
Codigo: IMS296_3

Competencia general

Planificar y coordinar los procesos completos de montaje y postproduccién de cine, video
y televisién, controlando el estado y disponibilidad de los equipos y materiales, realizando
el montaje integrando herramientas de postproduccion, segun las indicaciones del director
o realizador, y aportando criterios propios.

Unidades de competencia

UC0947_3: Planificar el proceso de montaje y postproduccion de un producto audiovisual
UC0948_3: Preparar los materiales y efectos necesarios para el montaje y postproduccion
UC0949_3: Realizar el montaje integrando herramientas de postproduccién y materiales
de procedencia diversa

UC0919_3: Coordinar los procesos finales de montaje y postproduccién hasta generar el
producto audiovisual final

Entorno Profesional

Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en el area de realizaciéon cinematografica y audiovisual
en la sala de montaje/edicion o postproduccién de productoras de cine y video, emisoras
de televisidn y departamentos de comunicacion, dedicado al montaje y postproduccion de
productos audiovisuales en empresas de cualquier tamano, publicas y privadas, cualquiera
que sea su forma juridica tanto por cuenta propia como ajena (‘freelance’). Desarrolla su
actividad dependiendo funcional y jerarquicamente de un superior (realizador o director
cinematografico o de obras audiovisuales). En el desarrollo de la actividad profesional se
aplican los principios de accesibilidad universal de acuerdo con la normativa aplicable.

Sectores Productivos

Se ubica en el sector audiovisual: produccion de cine, video y television de ambito
internacional, nacional, autondmico y local, cualquiera que sea su sistema de difusién,
departamentos de comunicacion de grandes empresas y en cualquier otro sector que
cuente con alguna de estas actividades.

Ocupaciones y puestos de trabajo relevantes

Los términos de la siguiente relacién de ocupaciones y puestos de trabajo se utilizan con
caracter genérico y omnicomprensivo de mujeres y hombres.

Editores montadores de cine y video
Ayudantes técnicos montadores
Ayudantes de montaje

Montadores de imagen
Etalonadores

Coloristas

Operadores de postproduccién
Operadores de edicion

Formacioén Asociada (510 horas)

Moédulos Formativos
MF0947_3: Planificacion del montaje y la postproduccion (120 horas)
MF0948_3: Preparacion del montaje y la postproduccion (150 horas)

Verificable en http://www.boe.es

cve: BOE-A-2015-8711
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MF0949_3: Operaciones del montaje y la postproduccion (150 horas)
MF0919_3: Procesos finales del montaje y la postproduccién (90 horas)

UNIDAD DE COMPETENCIA 1: PLANIFICAR EL PROCESO DE MONTAJE Y
POSTPRODUCCION DE UN PRODUCTO AUDIOVISUAL

Nivel: 3

Codigo: UC0947_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Identificar las caracteristicas del proyecto para optimizar el proceso de montaje/
edicion segun la especificidad del guidn o escaleta, parte de script y/o minutado.

CR 1.1 La documentacién del proyecto se analiza recopilando la maxima informacion
que permita identificar el medio técnico, el género y la intencionalidad narrativa y
expresiva del producto audiovisual.

CR 1.2 Las caracteristicas técnicas, formatos de trabajo, sistemas de postproduccion,
elementos expresivos, efectos especiales y procedimientos técnicos mas aconsejables
para la realizacion del proyecto se determinan, analizando sus objetivos mediante la
lectura pormenorizada del guién y las reuniones con el director/realizador.

CR 1.3 Las tomas que exijan algun proceso de montaje/edicién o de aplicacién de
efectos especificos se identifican comunicandoselas al director/realizador y a los
diferentes departamentos implicados.

CR 1.4 Los efectos técnicos del montaje/edicidn definitivo que necesitan condiciones
especificas durante el rodaje se identifican y se sefalan de acuerdo con el director/
realizador.

RP 2: Determinar las necesidades de equipos e instalaciones técnicas para la realizacion
del montaje/edicidon o postproduccion y la metodologia de aplicacién, en funcion de las
caracteristicas del proyecto y del presupuesto.

CR 2.1 Los equipos técnicos, instalaciones y herramientas se determinan considerando
aquellos que, dentro del presupuesto establecido, mejor satisfacen las particularidades
técnicas y los requerimientos narrativos y expresivos del producto audiovisual.

CR 2.2 Las caracteristicas técnicas y prestaciones de los equipos e instalaciones
se comprueban y se ajustan a las necesidades del proyecto, teniendo en cuenta la
compatibilidad de sistemas y formatos a emplear.

CR 2.3 El catalogo de elementos media/audiovisuales que integraran el montaje/edicion
y la postproduccion final se establece considerando las caracteristicas del proyecto.

CR 2.4 El catalogo de procesos y medios técnicos necesarios para el montaje y la
postproduccion final se determina disefiando la metodologia para aplicarlos.

RP 3: Disenar el plan de trabajo para optimizar el montaje/edicién y postproduccién segun
las caracteristicas del proyecto, el tiempo y el presupuesto disponibles.

CR 3.1 Elorganigramade trabajo se disefia, estableciendo el flujo de trabajo necesario
entre los diferentes equipos técnicos y humanos implicados en la realizacién del
producto audiovisual.

CR 3.2 El plan de montaje/edicion y postproduccién que establece las técnicas de
montaje mas adecuadas a los equipos utilizados se elabora considerando la mejor
adecuacion de las prestaciones de los equipos y la intencién narrativa y expresiva
del producto audiovisual con el fin de optimizar tiempos y esfuerzos.

CR 3.3 El diagrama de tiempos para compatibilizar los trabajos de distintos equipos
se disefa evitando el solapamiento de tareas incompatibles y la existencia de tiempos
muertos y asesorando al equipo de produccion para facilitar la coordinacion del plan
de trabajo con la totalidad del proyecto.

Verificable en http://www.boe.es
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Contexto profesional:

Medios de produccion:
Equipos informaticos, software especifico para planificar el montaje/edicion y la
postproduccién, medios de comunicacion telefénica e internet, material de oficina.

Productos y resultados:

Planes de trabajo de montaje/edicion y postproduccién. Parte de postproduccion. Listados
de necesidades técnicas y humanas y partes con indicaciones técnicas para el equipo de
rodaje.

Informacion utilizada o generada:

Proyectos audiovisuales. Guion técnico. «storyboard». Guién de montaje. Escaletas.
Partes de «script». Minutados. Catalogos de equipos de montaje y postproduccion.
Listados de empresas de soporte al montaje y postproduccién. Listados de necesidades
técnicas. Procesos de postproduccion y acabado. Diagramas de tiempos.

UNIDAD DE COMPETENCIA 2: PREPARAR LOS MATERIALES Y EFECTOS
NECESARIOS PARA EL MONTAJE Y POSTPRODUCCION

Nivel: 3

Codigo: UC0948_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Comprobar la disposicion y la calidad técnica de los materiales necesarios en el
montaje/edicion o postproduccion para optimizar el proceso segun el plan de montaje/
edicién y postproduccion.
CR 1.1 La correspondencia entre la identificacion externa de los soportes fisicos
(magnéticos, opticos, fotosensibles, digitales) de los medios, y el contenido indicado
en la documentacién del programa (guién, escaleta, partes de camara) se verifica, y
en su caso, se rectifica o se procura la rectificacion.

CR 1.2 Las copias y/o conversiones de formato de los soportes fisicos (magnéticos,
opticos, fotosensibles, digitales) de los medios se realizan compatibilizandolos con
los medios técnicos y herramientas de postproduccién elegidos y verificando su
calidad técnica.

CR 1.3 Laintegridad de los cédigos de tiempos en los soportes fisicos se comprueba, y en
Su caso, se reescriben cuando los cédigos presenten interrupciones y/o discontinuidad.

CR 1.4 La coincidencia de los cédigos de tiempos de las secuencias procedentes
de grabaciones simultaneas se comprueba, verificando en los telecinados la
correspondencia entre los cédigos de tiempo y el ‘pietaje’ original y adoptando las
medidas oportunas para su solucién cuando aparecen problemas.

CR 1.5 Las copias de visionado con cédigo de tiempo en pantalla se generan
facilitando la preparacién del material a editar.

CR 1.6 La disponibilidad de todas las imagenes, audio, material grafico y animaciones
2D/3D detallados en la documentacién del programa se comprueba verificando su
calidad técnica.

CR 1.7 El cumplimiento de los requisitos técnicos necesarios se comprueba en las
tomas destinadas a ser combinadas mediante incrustaciones y/o en las que hay que
aplicar cualquier otro tipo de efecto o tratamiento de postproduccion.

CR 1.8 Las particularidades e incidencias detectadas en el visionado que deban
ser tenidas en cuenta en los procesos posteriores tales como error de cédigo de
tiempos, drops, artefactos digitales, saturacion o inversién de pistas de audio,
defectos fisicos en la imagen, entre otros, se anotan tomando las medidas oportunas
para su solucion.

Verificable en http://www.boe.es
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RP 2: Almacenar los materiales de imagen, audio, infograficos y animaciones 2D/3D,
para posibilitar su ulterior empleo desde la plataforma de montaje/edicion y postproduccion
seleccionada, con criterios de optimizacion de los recursos informaticos y de almacenamiento.

CR 2.1 Los soportes fisicos contenedores de medios se identifican con precision en el
sistema, teniendo en cuenta los protocolos establecidos, posibilitando su inequivoca
localizacion y, en su caso, la recaptura de medios.

CR 2.2 Los parametros de entrada se ajustan de modo que audio e imagen se
correspondan con el estandar de calidad requerido por el soporte y/o medio de
difusion para el que se produce.

CR 2.3 Los archivos de imagen, audio, infograficos y animaciones 2D/3D se ingestan
en servidores compartidos en un entorno de trabajo en red cuando existen diferentes
equipos implicados, realizandose copias de seguridad de cada uno de ellos.

CR 2.4 La relacion de compresion digital de las imagenes que permita su
almacenamiento se configura, en caso de ser necesario, segun la disponibilidad de
espacio y la finalidad de la captura, cuidando que, cuando se haya realizado una
primera captura a calidad «off-line», se verifique la recaptura a la calidad final.

RP 3: Determinar y preparar los efectos para cumplir los requerimientos del proyecto
audiovisual segun los materiales de imagen, audio, infograficos y animaciones 2D/3D
disponibles.

CR 3.1 Los requerimientos narrativos expresados en el guién y las imagenes
disponibles se analizan para seleccionar los efectos mas adecuados.

CR 3.2 Elprocedimiento de elaboracion de aquellos efectos que tengan que ser introducidos
en la fase de montaje/edicion y que por sus peculiaridades o por limitaciones del sistema
no pueden ser obtenidos directamente, se disefia proponiéndose la herramienta adicional
de software mas eficaz, la plataforma mas adecuada, el equipo encargado para realizarlo
y las instrucciones pertinentes para su realizacion.

CR 3.3 Las mascaras y animaciones 2D/3D aun no disponibles se generan
reservandolas para la composicién de imagenes que asi lo requieran.

CR 3.4 El material que requiere de efectos de «rotoscopia» y/o de captura de
movimientos, entre otros, se selecciona enviandose al equipo correspondiente.

CR 3.5 Las pautas para el grafismo y rotulacion del programa se indican cuando
estos procesos deban llevarse a cabo en una plataforma externa.

CR 3.6 La captura y posterior grabacion en un soporte de intercambio y en el formato
requerido, se realiza para aquellos materiales que tengan que ser introducidos en
el montaje/edicion y que tengan que ser enviados a una plataforma externa para la
aplicacion de efectos o para cualquier otro tratamiento especifico.

RP 4: Seleccionar y organizar los materiales de imagen, audio, infograficos y animaciones
2D/3D, para su utilizacion en la sesion de montaje.

CR 4.1 Los clips correspondientes a cada toma se generan, identificando su contenido
y anotando los comentarios pertinentes o, en su caso, trasladando al sistema las
anotaciones contenidas en el parte de camara o de ‘script’.

CR 4.2 Los puntos de entrada y salida de cada clip se asignan para su inclusion en
el montaje, tomando nota de los cddigos de tiempos o ‘pietaje’ de entrada y salida
segun la duracion prevista en el guién, manteniendo un coleo por delante y por
detras de estos puntos, que permita un ajuste posterior mas preciso.

CR 4.3 Los clips se clasifican y agrupan por secuencias, escenas, tomas validas y

duraciones, en funcién de los criterios establecidos, de modo que sean facilmente
localizables en la sesion de montaje/edicion.

CR 4.4 Los materiales sobrantes y los descartes se ordenan, clasifican y archivan,
facilitando su posterior recuperacion.

cve: BOE-A-2015-8711
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CR 4.5 Las imagenes y su audio correspondiente se sincronizan a partir de las
marcas de imagen y sonido de las claquetas o de cualquier otra referencia.

CR 4.6 Los «takes» o tomas necesarias para las sesiones de doblaje de audio se
preparan, clasificandolas y facilitdndolas en el soporte adecuado a la sala de doblaje,
en los casos en que sea necesario realizar el doblaje de audio antes del montaje.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Sala de postproducciéon de video y audio, soportes de almacenamiento de video y/o audio
(discos duros, tarjetas de memoria, discos de laser azul), equipos de postproduccion de
video y audio, sistemas de reproduccién de audio (auriculares, monitores), sistemas de
grabacién y almacenamiento de audio (DAW, grabadores de campo, entre otros), sistemas de
intercomunicacion, monitores de video, software especifico (para edicion y postproduccion de
video y audio, composicion de efectos 2D y 3D, infografia, etalonaje, entre otros), impresoras,
material de oficina, manuales y librerias de efectos sonoros, escaneres de negativo, proyectores.

Productos y resultados:

Copias y conversiones de formato. Copias de visionado con cédigo de tiempos en pantalla.
Soportes fisicos identificados. Mascaras. Animaciones 2D y 3D. «Rotoscopias». Capturas
de movimiento. Grabaciones en soporte de intercambio para efectos en plataformas
externas. Clips de imagen y sonido clasificados. Descartes clasificados, Imagenes y
sonidos sincronizados. «Takes» o tomas de audio clasificados.

Informacién utilizada o generada:

Listados de necesidades técnicas. Planes de montaje y postproduccién. Diagramas de
tiempos. Guiones. Escaletas. Partes de «script». Minutados. Listados de empresas de
soporte al montaje y postproduccién y catdlogos de servicios. Listados de deficiencias
técnicas de las tomas. Listados de efectos con instrucciones para su realizacidon en
plataforma externa. Pautas para el grafismo y rotulacion del programa realizados en
plataforma externa. Informacién sobre los clips generados.

UNIDAD DE COMPETENCIA 3: REALIZAR EL MONTAJE INTEGRANDO
HERRAMIENTAS DE POSTPRODUCCION Y MATERIALES DE PROCEDENCIA
DIVERSA

Nivel: 3

Codigo: UC0949_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Operar con los distintos equipos de montaje/edicion en funcion de las necesidades
y recursos de la produccion del proyecto audiovisual.

CR 1.1 El funcionamiento mecanico y/o electrénico del equipamiento a utilizar se
comprueba ajustandose a los parametros requeridos por el proyecto.

CR 1.2 Los equipos informaticos de ediciéon no lineal, los equipos electronicos de
ediciones lineales y los mecanicos de los montajes cinematograficos se configuran y
operan segun las necesidades del proyecto y segun el formato del material grabado.

CR 1.3 Las distintas tomas de imagen y sonido se manipulan de forma adecuada
evitando su deterioro y pérdida de calidad.

CR 1.4 Los puntos de montaje/edicidn se localizan y marcan con precision, segun el
parte de postproduccion.

CR 1.5 El montaje/edicion se realiza asegurando la continuidad narrativa y las
necesidades expresivas del proyecto audiovisual introduciendo, en su caso, las
transiciones oportunas.

Verificable en http://www.boe.es
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CR 1.6 El resultado de la operacion de montaje/edicion se visiona y se aprueba de
acuerdo con el director/realizador.

CR 1.7 La mezcla de sonido, cuando la sonorizacion (construccion de la banda sonora)
se lleva a cabo por el montador/editor, se realiza comprobandose, junto con el director/
realizador, la consecucion de los resultados narrativos y estéticos deseados.

CR 1.8 La mezcla de sonido, cuando la sonorizacidon (construccion de la banda
sonora) se haya realizado en una sala de sonido externa, se sincroniza y se vuelca
sobre el montaje/edicion final de imagen efectuandose los correspondientes ajustes
hasta comprobar, junto con el director/realizador, que se logran los resultados
narrativos y estéticos deseados.

CR 1.9 El mantenimiento de uso de los diversos equipos y materiales necesarios
para el montaje/edicion se ejecuta siguiendo el procedimiento establecido.

RP 2: Generar efectos con herramientas propias, o con herramientas externas al sistema
especifico de edicion, para introducirlos en el proyecto.

CR 2.1 Las imagenes y sonidos a utilizar en el efecto se seleccionan siguiendo las
pautas establecidas en los distintos partes y las premisas técnicas y narrativas de
acuerdo con direccién/realizacion.

CR 2.2 La adecuacion de los materiales se comprueba segun las herramientas a
utilizar, convirtiéndolos al formato adecuado si fuera necesario.

CR 2.3 El efecto se genera y se aplica animacion si fuera necesario, validandose las
distintas fases del proceso de ejecucion.

CR 2.4 El resultado obtenido se visiona comprobando su calidad y adaptacion a los
requisitos establecidos por direccidn/realizacion.

CR 2.5 El efecto generado se introduce en el montaje comprobando que se ajusta
al formato, definicion y ritmo deseados bajo la supervision de direccién/realizacion.

CR 2.6 Los efectos provenientes de herramientas externas al sistema de
postproduccion se introducen en el montaje y se aprueban por direccién/realizacion.

RP 3: Comprobar los resultados del montaje/edicion y postproduccion, introduciendo
correcciones si se precisan, para asegurar la consecucion de la integracién estética y
narrativa segun los objetivos del proyecto audiovisual.

CR 3.1 El resultado del primer montaje/edicion que integra la ordenacién de planos
y los efectos generados en el propio sistema de postproduccién, o generados desde
sistemas externos, se evalua, comprobando el seguimiento de las anotaciones del
parte de «script» y los criterios de direccion/realizacion.

CR 3.2 Las carencias, en caso de haberlas, se detectan estableciéndose con
direccion/realizacion las soluciones oportunas.

CR 3.3 EI ritmo general de la narracion se evalda con direccion/realizacion
previéndose posibles cambios o sustituciones.

CR 3.4 La grabacién de tomas extras a las previstas se valora junto con el director/
realizador obteniéndose la intencién narrativa prevista.

CR 3.5 Laduracion prevista y la obtenida se compara y, en caso necesario, se adapta
el resultado del montaje/edicion al tiempo previsto.

CR 3.6 El resultado del montaje se corrige escena a escena manteniéndose la
continuidad en cuanto a luminosidad y cromaticidad.

CR 3.7 Los planos que requieren de correcciones de luminosidad y cromaticidad
concretas se seleccionan y se aplica el efecto correspondiente, mediante mascaras
o seleccidn de tonos concretos, aplicandose «tracker» cuando fuese necesario.

CR 3.8 La cromaticidad escena a escena se aplica sobre el montaje final, segun las
sensaciones subjetivas del color, la intencién narrativa del director/realizador y las
indicaciones técnicas del director de fotografia.

cve: BOE-A-2015-8711
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RP 4: Administrar y gestionar los datos y materiales en soportes informaticos para posibilitar
su intercambio en los procesos de montaje/edicion sobre otros sistemas distintos de
edicion o postproduccion.
CR 4.1 La disponibilidad de todos los materiales y datos adjuntos necesarios se
asegura para llevar a cabo trabajos adicionales o complementarios sobre distintas
plataformas de montaje/edicion y postproduccion.

CR 4.2 Los documentos basados en los protocolos de intercambio de informacion
mas estandarizados se elaboran facilitando el trabajo en plataformas externas.

CR 4.3 Los documentos obtenidos se verifican y se almacenan en los distintos
soportes extraibles para su transporte o se preparan para su disponibilidad dentro
de una red de intercambio determinada con anterioridad.

CR 4.4 La importacién y conformado de los datos y materiales de intercambio se
comprueba para su aprobacion.

CR 4.5 Los datos que constituyen el proyecto de montaje/edicion se guardan
favoreciendo adecuaciones, actualizaciones y seguimientos posteriores.

Contexto profesional:

Medios de produccion:

Sala de postproduccién de video y audio, soportes de almacenamiento de video y/o audio
(discos duros, tarjetas de memoria, discos de laser azul), equipos de postproduccién de
video y audio, sistemas de reproducciéon de audio (auriculares, monitores), sistemas de
grabacién y almacenamiento de audio (DAW, grabadores de campo, entre otros), sistemas
de intercomunicacioén, monitores de video, software especifico (para edicion y postproduccion
de video y audio, composicion de efectos 2D/3D, infografia, etalonaje, entre otros),
escaneres de negativo, proyectores, magnetoscopios, mesa de mezclas de video, mesa de
mezclas de audio, monitores de video, monitores de audio, generador de efectos, generador
de sincronismo, red de intercambios, equipamiento para el montaje de cine (moviolas,
numeradoras, bobinadoras, empalmadoras y contadores de material cinematografico).

Productos y resultados:

Materiales y productos intermedios: secuencias de imagen montadas o editadas, bloques
montados o editados, cabeceras, graficos, texto, rétulos, secuencias de imagen filmadas
o grabadas, animaciones 2D y 3D, master, bandas de sonido, de repicado. Materiales
y productos finales: productos audiovisuales para cine, video, television y dispositivos
multimedia, incorporacién de efectos especiales, grafismo, cabeceras.

Informacién utilizada o generada:

Planes de montaje y postproduccién. Guiones. Escaletas. Partes de script. Minutados.
Listados clasificados del material de imagen sonido o infografico, para su archivo o reciclado.
Datos generados durante el proceso de montaje. Documentos basados en protocolos
estandarizados de intercambio. Lista de grabacién de tomas extras. «storyboard».

UNIDAD DE COMPETENCIA 4: COORDINAR LOS PROCESOS FINALES DE MONTAJE
Y POSTPRODUCCION HASTA GENERAR EL PRODUCTO AUDIOVISUAL FINAL
Nivel: 3

Codigo: UC0919_3

Realizaciones profesionales y criterios de realizacion:

RP 1: Elaborar documentos con instrucciones que incluyan efectos y trucos para su
realizacion por laboratorios u otras salas complementarias de la postproduccion.

CR 1.1 El material proveniente de una previa edicion «off-line» se reune fisicamente

elaborando listados de localizacién del material de todos los soportes que intervengan
en el montaje/edicion.

Verificable en http://www.boe.es
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CR 1.2 Los planos sobre soporte fotoquimico que intervengan en el montaje/edicion,
se seleccionan solicitando al laboratorio su preparacion y limpieza antes de proceder
a su escaneo.

CR 1.3 Los graficos necesarios para escanear el material fotoquimico se elaboran y
se facilitan al laboratorio correspondiente realizando el seguimiento del trabajo.

CR 1.4 Los listados necesarios para la conformacion del material original, ya sea
original fotoquimico, electrénico o digital, se elaboran, dejandolos preparados para
realizar la conformacion, incluyendo los efectos de montaje/edicion y sustituyendo
las nuevas procedencias de los efectos especiales de postproduccion.

CR 1.5 El proceso de conformacion se efectua facilitando la informacién necesaria y
realizando su seguimiento si se ejecuta en equipos externos.

CR 1.6 Los listados que permitan la localizaciéon del material original, fotoquimico,
electrénico o digital, para la realizacion de efectos especiales de postproduccion de
una previa edicion «off-line», se elaboran aportando los criterios necesarios para la
obtencién de mascaras, de estabilizacién de imagenes, animaciones 2D/3D, trabajos
de rotoscopia y para la composicion e integracion de imagenes de diferentes fuentes.

CR 1.7 El material necesario para la realizacién de efectos especiales de
postproduccién se relne y se proporciona al equipo correspondiente, realizandose
las oportunas conversiones de los archivos de imagen y entregandose todo el
material debidamente etiquetado.

CR 1.8 El criterio para el seguimiento del proceso de duplicacién mas favorable para
los originales fotoquimicos, electrénicos o digitales, se adopta y se aplica en todos
los pasos intermedios.

CR 1.9 El resultado del proceso de conformacion se verifica con la edicion off-line de
procedencia, asegurando que se realiza con los archivos originales de maxima calidad.

CR1.10Lainformaciénylos materiales requeridos por cada equipo implicado en el montaje/
edicion de imagen y de sonido se suministran durante el proceso de postproduccion.

RP 2: Ajustar la banda sonora definitiva producida con medios propios o con recursos ajenos
para conseguir el producto final con la calidad definida en la documentacién del proyecto.

CR 2.1 El criterio y el método de sincronizacién de imagen y sonido se aportan,
atendiendo a las normas establecidas en cada uno de los procesos y formatos.

CR 2.2 Los listados para la conformacion del material original de sonido de una previa
edicion «off-line» se elaboran, asegurando que los clips de audio se correspondan
con sus originales.

CR 2.3 Las conversiones oportunas de los archivos de sonido se preparany se llevan
a cabo para ser utilizados en los trabajos de postproduccién de audio, asegurando
su compatibilidad y la calidad exigida.

CR 2.4 La elaboracién de la banda sonora (musica, efectos y dialogos) se verifica
comprobando que las pistas se hayan mezclado segun los estandares de intercambio
con el fin de preparar la distribucion del master para versiones en diferentes idiomas.

CR 2.5 Las normativa de calidad aplicable a los diferentes formatos de exhibicion y
registro de sonido generados en el proceso de postproducciéon de audio, asi como
del material de distribucion, se aplica verificando su cumplimiento.

RP 3: Generar la copia final master valorando su resultado, documentando y archivando
todo el material empleado.

CR 3.1 El resultado del montaje/edicion final se comprueba verificando que se logra
la integracion estética y narrativa definidas para el producto audiovisual.

CR 3.2 El resultado del montaje final se vuelca en el soporte o soportes de destino,
obteniendo la copia master.

CR 3.3 La copia master se visiona comprobando que el soporte no posee defectos
fisicos o0 se hayan producido errores técnicos durante el proceso de conversion final.

cve: BOE-A-2015-8711
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CR 3.4 Los materiales de imagen, sonido, infograficos y animaciones 2D/3D,
utilizados y generados en el proceso de postproduccion, se verifican, identificandolos
y clasificandolos para su archivo.

CR 3.5 Los soportes fisicos se reciclan para su aprovechamiento posterior y los
archivos informaticos no necesarios se eliminan liberando de espacio las unidades
de almacenamiento.

CR 3.6 La informacioén y datos generados durante el proceso de montaje/edicion se
ordena y archiva para su localizacién y previsible uso posterior.

RP 4: Aplicar los requerimientos técnicos especificos para realizar la entrega del producto
final al cliente.

CR 4.1 El formato de ‘masterizacion’ mas adecuado para la aplicacion del proyecto
se elige, teniendo en cuenta su ventana de exhibicién (cine, televisién, dispositivos
multimedia, internet, entre otros).

CR 4.2 La metodologia de postproducciéon mas conveniente para obtener la relacion
de aspecto de destino, se propone a partir de la valoracién de las diferentes relaciones
de aspecto del material de origen y de su ventana de exhibicion.

CR 4.3 El trabajo de duplicacion o seguimiento del mismo se realiza obteniendo
duplicados del master y copias de emision/exhibicion.

CR 4.4 El formato de exhibicidn cinematografica, videografica o multimedia para
dispositivos moviles o internet mas adecuado para la aplicaciéon del proyecto se
elige, ajustandose a la finalidad perseguida por el producto audiovisual.

CR 4.5 La aplicacion de los criterios de normalizacion técnica y la documentacion
complementaria adjunta del master y copias de emisidén/exhibicion, se realiza y/o
verifica considerando los requisitos del destinatario.

CR 4.6 La disposicion de pistas de audio en los diferentes soportes se realiza o
verifica adecuandose a los requerimientos del cliente, del sistema de codificacion
multicanal o de la cadena de emision.

CR 4.7 La colocacién de claquetas en el lugar e informacién requerida por el cliente
o cadena de emisién se realiza o verifica ajustandose a los diferentes soportes.

CR 4.8 Las copias del producto final se realizan generando diferentes formatos de
distribuciéon (DVD, Blu-ray, video bajo demanda, «streaming», descarga directa u
otro soporte de intercambio), para su visionado y/o evaluacion.

Contexto profesional:

Medios de produccién:

Sala de postproduccién de video y audio, soportes de almacenamiento de video y/o audio
(discos duros, tarjetas de memoria, discos de laser azul), equipos de postproduccion de
video y audio, sistemas de reproduccion de audio (auriculares, monitores), sistemas de
grabacion y almacenamiento de audio (DAW, grabadores de campo, entre otros), monitores
de video, software especifico de conformado digital, escaneres de negativo, proyectores.

Productos y resultados:

Listados de identificacion del material. Copias DVD, Blu-ray, video bajo demanda,
«streaming», descarga directa u en soportes de intercambio. Copias de emisiéon o
exhibicion. Master y duplicados. Conversiones de archivos de sonido. Bandas sonoras.

Informacién utilizada o generada:

Planes de montaje y postproduccion. Guiones. Escaletas. Minutados. Normas de aplicacion
a los «masters» para cadenas de television (preparado para emision o difusién). Listados
EDL y FCL. Instrucciones para equipos externos implicados en la postproduccion de
imagen y sonido y realizacion de efectos especiales.

Verificable en http://www.boe.es
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MODULO FORMATIVO 1: PLANIFICACION DEL MONTAJE Y LA POSTPRODUCCION
Nivel: 3

Cédigo: MF0947_3

Asociado a la UC: Planificar el proceso de montaje y postproduccién de un producto
audiovisual

Duracion: 120 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Diferenciar las principales teorias y técnicas del montaje audiovisual identificando los
elementos caracteristicos que las determinan para su aplicacion en la construccion de
relatos audiovisuales segun los diversos géneros y estilos.

CE1.1 Reconocer y describir los elementos narrativos, expresivos y descriptivos del
lenguaje audiovisual:

— Planos y su tipologia.

— Toma.

— Escena.

— Secuencia.

Campo y fuera de campo.
Fragmentacion del espacio escénico.
Movimientos de camara.

Ritmo y movimiento interno y externo.
CE1.2 A partir del visionado de una secuencia audiovisual:

— ldentificar la tipologia de planos, movimientos, efectos especiales, transiciones
y sus cbdigos de representacion a partir del analisis de documentos audiovisuales.

— Aplicar las normas basicas de la composicidon al analisis de los planos que
componen la secuencia.

— Identificar los tipos de elipsis y transiciones de imagen, y sus funciones
correspondientes.

— Valorar el concepto de continuidad en su aplicacién a la secuencia.
— Especificar las aportaciones de la banda sonora al montaje audiovisual.

CE1.3 Identificar y definir los efectos y transiciones incluidas en producciones
audiovisuales.

CE1.4 Identificar y definir los documentos técnicos (guion, escaleta, planta decorados,
plan de trabajo, entre otros) interpretando su estructura, cédigos y simbologia utilizada.

CE1.5Deducir de la documentacion técnica (guidn técnico, escaleta, planta decorado)
de producciones audiovisuales:

El tipo y género de obra o programa.
El lenguaje visual.

Los procesos y técnicas audiovisuales implicados.

— Las condiciones de ejecucién y calidad, estimando posibles dificultades atendiendo
a criterios técnicos y narrativos, presentando y justificando soluciones alternativas
que faciliten el proceso de montaje.

CE1.6 Explicar los fundamentos narrativos del montaje segun el tratamiento del
tiempo, del espacio y la idea o contenido.

CE1.7 Comparar las distintas teorias clasicas del montaje identificando sus elementos
y conceptos fundamentales.

Verificable en http://www.boe.es
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CE1.8 Valorar el concepto de ritmo y movimiento interno y externo del montaje
audiovisual.

C2: Relacionar los procesos de montaje y postproducciéon de programas audiovisuales
identificando, describiendo y reconociendo las empresas, departamentos y equipos
profesionales que intervienen en sus diferentes fases.

CEZ2.1 Identificar los sistemas y formatos originales de produccion de un documento
audiovisual.

CE2.2 Exponer el proceso de montaje y postproduccion de una produccion
audiovisual.

CEZ2.3 Describir la metodologia y equipos empleados en el montaje de un producto
audiovisual.

CE2.4 Determinar los diferentes efectos especiales empleados en un proyecto y
valorar su aportacion a la intencion narrativa.

CE2.5 Describir los elementos graficos y de rotulacién existentes en una obra
audiovisual e identificar los equipos empleados para su realizacion.

CE2.6 Especificar la aportacion de cada uno de los profesionales implicados en los
diferentes procesos que confluyen en el montaje y postproduccion.

C3:Analizar las caracteristicas y prestaciones de los materiales y equipos técnicos utilizados
en el montaje/postproduccion de productos audiovisuales, mediante la experimentacién
practica con equipos.
CE3.1 Describir las bases tecnoldgicas de los sistemas de grabacion fotoquimicos
y digitales.
CE3.2 Explicar los fundamentos tedricos de la resolucion, calidad y colorimetria de
la imagen.

CE3.3 Definir y comparar las caracteristicas de los procesos de edicion:

Edicion lineal y no lineal.

Montaje on line y montaje «off linex.

Funcion de las listas de edicion (EDL).
Composicion de los efectos especiales.

— Animaciones 2D/3D.

— Edicion, postproduccion y mezcla del sonido.

CE3.4 Sobre equipamiento de edicion y postproduccion, especificar el funcionamiento
y prestaciones de los equipos y herramientas analdgicas y digitales utilizadas:

En la edicion de video.

En la mezcla de imagenes de video.

En la generacion de efectos de video.

En la generacion de caracteres.

En la realizacion de grafismo.

En la medida, control, ajuste y correccién de la sefial de video.

En la edicion, mezcla y postproduccion de audio.

CE3.5 Explicar el funcionamiento y prestaciones de los equipos y materiales utilizados
en el montaje de producciones audiovisuales.

CE3.6 Describir los equipos del control de realizacidon: monitores, magnetoscopios,
mesa de mezclas, entre otros, relacionandolos con sus prestaciones.

CE3.7 Detallar los procesos y equipos utilizados en el procesado y tratamiento de la
pelicula cinematografica.

cve: BOE-A-2015-8711
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CE3.8 Analizar las prestaciones de los equipos de edicion/postproduccion vy
tratamiento de la imagen electronica relacionando los tratamientos informaticos
basicos de aplicacion a la postproduccién de programas de video y a la generacion
sintética de imagenes.

C4: Valorar las caracteristicas de los diferentes formatos y sistemas de cine, video y audio
empleados en la produccién de programas audiovisuales.

CE4.1 Clasificar los diferentes formatos de video, diferenciando las tecnologias
utilizadas, describiendo las funciones y caracteristicas de sus pistas y diferenciando
los diferentes cédecs que un formato puede utilizar.

CE4.2 Identificar y relacionar las caracteristicas mas relevantes de los distintos
formatos de peliculas cinematografica.

CE4.3 Describir los sistemas, archivos y formatos de compresién de video asi como
los cddecs utilizados en la grabacién y en la postproduccion.

CE4.4 Relacionar los distintos tipos de emulsiones utilizadas, en color y en blanco y
negro, con sus caracteristicas y sus prestaciones.

CE4.5 Relacionar las caracteristicas de grabacion propias de cada formato en diferentes
soportes de grabacion (tarjetas de memoria, discos laser azul o discos duros).

CE4.6 Describir las posibilidades de multigeneracion de los distintos formatos de
video y audio.

CEA4.7 Identificar y describir los distintos sistemas y formatos de captacion, registro
y reproduccion de sonido utilizados en la realizacién cinematografica y videogréfica.

CE4.8 Valorar la compatibilidad de los diferentes formatos empleados en un producto
audiovisual.

C5: Planificar los procesos de montaje/postproduccién de un proyecto caracterizado,
elaborando la documentacion técnica correspondiente.

CES.1 Expresar los diferentes criterios de idoneidad de distintos modelos de salas
de montaje en funcién de sus prestaciones y configuracion.

CEb5.2 Interpretar los documentos utilizados en la realizacion de audiovisuales
(guiones, escaletas, minutados).

CESb.3 Describir las fases y procesos de postproduccion necesarios en funcion del
tipo de montaje.

CE5.4 Reflejar en un plan organizativo estandarizado las actividades propias
del montaje y/o postproduccién, y los recursos necesarios, dentro de los plazos
temporales previstos en el proyecto.

CES5.5 En un supuesto practico de un programa audiovisual debidamente
caracterizado por un guién o escaleta y un plan de trabajo:

Definir la intencionalidad narrativa y expresiva del guion.
Identificar los medios técnicos de montaje/postproduccion.
Identificar las fuentes documentales necesarias.

Planificar el montaje/postproduccion, elaborando el plan de montaje y
postproduccion.

— Elaborar un informe justificando las decisiones tomadas
— Elaborar la documentacion técnica del proceso de montaje/postproduccion.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C4 completa; C5 completa.

Otras capacidades:

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.

Verificable en http://www.boe.es
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Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.
Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucion de contingencias.
Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos.
Contenidos:
1. Las industrias del cine, el video y la television
Las empresas del sector.
Las estructuras organizativas.
Interrelacién de empresas o departamentos en las diferentes fases de un proyecto.
Las profesiones audiovisuales.
Sistemas y estrategias de produccioén.
Los géneros cinematograficos y audiovisuales.
2. Lenguaje y narrativa audiovisual
Normas de composicion.
Elementos de representacion visual y su articulacion.
Lenguaje de comunicacién visual.
Cadigos visuales y sonoros en el relato cinematografico.
Tiempo y espacio en la narracion audiovisual.
Elementos y principios de continuidad audiovisual.
Movimiento y ritmo audiovisual.
3. El montaje audiovisual y su planificacion
Evoluciones tedricas del montaje.
Montaje y banda sonora: valor expresivo y narrativo del sonido. Clasificacion del montaje
segun el tratamiento del modo de produccidn, el tiempo, el espacio y la idea o contenido.
Valor expresivo y narrativo de efectos y transiciones de video y audio.
Tipos de guiones de montaje y documentacion auxiliar.
Técnicas de planificacién del montaje.
El analisis técnico del guidn.
Tipos y configuracion de salas de montaje cinematografico: equipamiento, funciones y
criterios de seleccion.
Tipos y configuraciéon de salas de edicién analdgica y digital y postproduccién de video:
equipamiento, funciones y criterios de seleccion.
Tipos y configuracion de salas de toma y de postproduccién de audio para cine, video y
television: equipamiento, funciones y criterios de seleccion.
El equipo humano.
La documentacién técnica del proceso de montaje.
4. Bases tecnolégicas del cine, el video y la television
La cdmara de cine. Los objetivos.
La pelicula. La toma de imagen.
El montaje y postproduccion.
Principios tecnolégicos de la television. Colorimetria.
La camara de television. .
Television digital. <
La grabacién de sefiales de video. 3
Formatos y sistemas de video. = %
Los efectos en la postproduccion. - E
Formatos de distribucion: tarjetas de memoria, discos duros, discos laser azul, CDs y §.E
DVDs. 3o
Los estudios de television. 28
La transmisién de television. g E
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5. Bases tecnoldégicas del sonido
Caracteristicas del sonido.

Sonido analdgico y digital.

La captacion.

La grabacion.

La edicién, postproduccion y mezcla.
La construccién de la banda sonora.
Sonido para cine, video y television.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la planificacion del
proceso de montaje y postproducciéon de un producto audiovisual, que se acreditara
mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2.- Competencia pedagoégica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 2: PREPARACION DEL MONTAJE Y LA POSTPRODUCCION
Nivel: 3

Codigo: MF0948_3

Asociado a la UC: Preparar los materiales y efectos necesarios para el montaje y
postproduccion

Duracion: 150 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Analizar, en proyectos audiovisuales, la disposicion de los materiales necesarios para
el montaje/postproduccion para asegurar su identificacion, compatibilidad, calidad técnica
y/o posibles errores y optimizar el proceso de montaje.

CE1.1 Enun supuesto practico de un producto audiovisual debidamente caracterizado
por el guidn, escaleta y partes de camara, verificar:

— La correcta identificacion externa de los soportes fisicos (magnéticos, digitales
Opticos, fotosensibles) de los medios.

— La correspondencia de su contenido con el indicado en la documentacién del
programa (guion, escaleta, partes de camara).

— Correspondencias de codigos de tiempos.

CE1.2 Realizar compactados, copias de visionado con cddigo de tiempo en pantalla,
duplicados y/o conversiones de formato de los soportes fisicos de los medios
(magnéticos, opticos, fotosensibles).

CE1.3 Minutar y describir pertinentemente el contenido de un soporte fisico.

Verificable en http://www.boe.es
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CE1.4 Comprobar los codigos de tiempo de las cintas y rectificar, en su caso:

— Las discontinuidades o interrupciones.
— La sincronizacion deficiente en cintas procedentes de grabacion simultanea.
— La falta de correspondencia con el pietaje original en los telecinados.

CE1.5 Verificar la disponibilidad y calidad técnica de todas las imagenes, audio y
material grafico detallados en la documentacién de un programa dado.

CE1.6 Comprobar, en casos practicos, el cumplimiento de los requisitos técnicos en
las tomas destinadas a ser combinadas mediante incrustaciones, o a las que hay
que aplicar cualquier otro tipo de efecto o tratamiento de postproduccion.

CE1.7 Detectar y solventar, en casos practicos, las particularidades e incidencias
que deban ser tenidas en cuenta en los procesos posteriores tales como error de
cédigo de tiempos, «drops», artefactos digitales, saturacion o inversién de pistas de
audio, defectos fisicos en la imagen, entre otros.

C2: Determinary preparar, en sala de edicion, la arquitectura de los equipos, el conexionado
de los periféricos y la configuracién de los sistemas operativos mas comunes.

CE2.1 «Enrutar» sefales y/o flujos de datos digitales por medio de «patch panels»,
matrices, distribuidores, conmutadores y redes informaticas.

CEZ2.2 Realizar conexionado y configuracion de los equipos informaticos dispuestos
en red (entornos IP, WLAN, LAN).

CE2.3 Sincronizar por medio de un monitor de forma de onda y un vectorscopio la
calidad técnica de las imagenes.

CE2.4 Verificar la capacidad y configuracion del servidor para la ingesta del material
audiovisual.

C3: Introducir los medios en el sistema de edicion realizando las conversiones de formato
necesarias y aplicando la compresion digital adecuada.

CE3.1 Identificar con precision los soportes fisicos contenedores de medios en el
sistema, de acuerdo a unos protocolos previamente establecidos, para posibilitar su
inequivoca localizacién y, en su caso, la recaptura de medios.

CE3.2 Ajustar los pardmetros de entrada en el sistema de captura (seleccién de tipo de
sefal, relacion de compresion, frecuencia de muestreo, entre otros) en funcion del estandar
de calidad requerido por el soporte y/o medio de difusion para el que se produce el producto,
o de la disponibilidad de espacio de almacenamiento, en el caso de una edicién «off-liney.

CE3.3 Realizar la captura o recaptura de medios a un sistema de edicién desde
fuentes de video y audio analdgicas o digitales o desde archivos digitales que
impliquen o no conversiones de formato.

C4: Determinar los efectos de imagen, grafismo y rotulaciéon de la produccién segun
criterios narrativos y disponibilidad de materiales y recursos.
CE4.1 Determinar los efectos mas adecuados en funcién de los requerimientos
narrativos expresados en el guion y las imagenes disponibles.
CE4.2 Seleccionar la plataforma mas adecuada para la obtencién de un efecto dado.

CE4.3 Seleccionar las herramientas adicionales de software («plug-in») necesarios
para la elaboracién de un efecto dado.

C5: Preparar los efectos de imagen, grafismo, animacion 2D/3D y rotulacion para realizarlos
en un sistema de edicion propio o en una plataforma externa seleccionando y facilitando
el envio de los materiales.

CES.1 Planificar el proceso de elaboraciéon de un efecto incluso cuando implique la
realizacion parcial de ciertos elementos o fases, en distintas plataformas.

cve: BOE-A-2015-8711

Verificable en http://www.boe.es
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CEb5.2 Describir los procesos de generacion de mascaras, rotoscopias o captura de
movimientos para la composicién de imagenes.

CES5.3 Describir los procesos de generaciéon de pautas y modelos de grafismo,
animaciones 2D y 3D y rotulacion del programa.

CE5.4 Elaborar un informe con las pautas para el grafismo, animaciones 2Dy 3D y
rotulacion del programa que deban llevarse a cabo en diferentes plataformas.

CESb.5 Realizar la copia en un soporte de intercambio y en el formato requerido
de los materiales que tengan que ser enviados a una plataforma externa para la
aplicacion de efectos o para cualquier otro tratamiento especifico.

C6: Organizar los materiales de imagen y sonido seleccionados en funcién de su contenido
para su identificacion y utilizacion en el posterior proceso de montaje.

CE®6.1 Enunsupuesto practico de un programa audiovisual debidamente caracterizado
por el material bruto de una grabacion o rodaje introducido en el sistema:

— Seleccionar los fragmentos correspondientes a cada toma valida, identificando
su contenido y anotando los comentarios pertinentes o, en su caso, trasladando al
sistema las anotaciones contenidas en el parte de camara o de «script».

— Marcar puntos de entrada y salida de cada fragmento de video tomando nota de
los codigos de tiempos o pietaje de entrada y salida segun la duracion prevista en el
guién, manteniendo un coleo por delante y por detras de estos puntos que permita
un ajuste posterior mas preciso.

— Clasificar los segmentos de video por secuencias, tomas validas y duraciones, en
funcion de los criterios establecidos, de modo que sean facilmente localizables en la
sesion de montaje.

CE®6.2 Sincronizar en la linea de tiempos los brutos procedentes de distintas fuentes
que han realizado un registro simultaneo.

CE®6.3 Seleccionar, clasificar e identificar los segmentos de imagen, audio, graficos,
mascaras, entre otros, que tengan que ser utilizados para la elaboracion de efectos.

CE6.4 Clasificar e identificar los materiales elaborados previamente para rotulacion,
animacion 2D/3D y grafismo.

CE®.5 Clasificar e identificar los materiales de audio generados en sala o procedente
de grabaciones preexistentes.

CE®6.6 Clasificar e identificar los materiales de terceras partes introducidos en el
sistema para su posible utilizacién en el montaje cuando no estén libres de derechos
0 cuando sean susceptibles de declaracion de uso.

CEB6.7 Preparar, clasificar y realizar copias en un soporte dado de los takes o tomas
necesarios para las sesiones de doblaje de audio.

CEG6.8 Organizar y archivar los materiales sobrantes y los descartes de forma que su
posterior recuperacion se realice con facilidad y rapidez.

Capacidades cuya adquisicién debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C5 completa; C6 completa.

Otras capacidades:

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.

Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.

Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.

Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucion de contingencias.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos.

Verificable en http://www.boe.es
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Contenidos:

1. Montaje y edicion

Equipos de reproduccion de video y audio (magnetoscopios, equipos informaticos y
servidores en red).

Cddigos de tiempo y pista de control.

La sefal de video, monitorizacién, ajuste y sincronizacion.

Equipos para el ajuste y correccion de la sefial de video.

Control remoto de equipos.

Tratamiento del audio.

2. Configuracion de sistemas analégicos y digitales
Gestion de sefiales y compatibilidad.

Conexionado de dispositivos analdgicos.

Conexionado de dispositivos digitales.

3. Gestion del flujo de senales y datos

«Enrutado» de Sefales.

Comprobacién, preparacion y tratamiento de los materiales de edicion.
Sistemas de almacenamiento de medios y materiales.

Redes.

4. Ediciéon Digital. Conexionado y configuracion

Edicion no lineal. Conexionado. Procedimientos de trabajo. Sonorizacion.
Equipamiento informatico. Disefio de configuracion e integracion de elementos.
Software de edicion de video. Software de composicion de efectos de video 2D y 3D.
Software de edicion y mezcla de audio.

Planificacion del trabajo. Procedimientos.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la preparacién de los
materiales necesarios para el montaje y postproduccion, que se acreditara mediante una
de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2.- Competencia pedagoégica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

MODULO FORMATIVO 3: OPERACIONES DEL MONTAJE Y LA POSTPRODUCCION
Nivel: 3

Codigo: MF0949_3

Asociado a la UC: Realizar el montaje integrando herramientas de postproducciény
materiales de procedencia diversa

Duracién: 150 horas

cve: BOE-A-2015-8711

Verificable en http://www.boe.es
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Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Efectuar, en una sala de edicién, la puesta a punto y el mantenimiento de los equipos
necesarios para el montaje/postproduccion.

CE1.1 Verificar la operatividad del sistema completo de montaje comprobando los
periféricos, el flujo de sefiales y el sistema de almacenamiento y el de grabacion, en
Su caso.

CE1.2 Realizar el proceso de ajuste de niveles de video y audio, comprobando que
su calidad y resolucion se ajusta a las necesidades del proyecto.

CE1.3 Verificar que la configuracién de los equipos dispuesto en red permita que los
envios de archivos sean fluidos.

CE1.4 Adecuar las caracteristicas de resolucion, relaciéon de aspecto y codificacion,
entre otros, del proyecto al material grabado.

C2: Realizar el montaje/postproduccion de productos audiovisuales, operando con
destreza los equipos y aplicando las teorias, cédigos y técnicas de montaje.

CE2.1 Verificar que las caracteristicas técnicas de la linea de tiempo se corresponden
a la del proyecto, modificandose si fuese necesario.

CE2.2 Seleccionar puntos de entrada y salida en el material bruto, que se
correspondan al plano a editar.

CE2.3 Intercalar los clips de video y audio en la linea de tiempo, adecuando su
duracion si fuese necesaria, con herramientas especificas de ajustes («trimmery,
«rolling», «slide», entre otras).

CE2.4 Operar un sistema de montaje no lineal en las modalidades «insert»,
«assemble», segun las necesidades especificas del proceso de montaje.

CE2.5 Realizar un montaje «off line» a partir de una escaleta de grabacion generando
las EDL correspondientes.

CEZ2.6 En un supuesto practico de audio de un programa determinado debidamente
caracterizado por el material bruto de una grabacion o rodaje introducido en el sistema:

— Sincronizar imagenes con su audio correspondiente a partir de marcas de imagen
y sonido de las claquetas o de cualquier otra referencia.

— Incorporar una banda sonora a unas secuencias determinadas, atendiendo al
ritmo visual de las mismas.

— Incorporar una banda sonora a determinadas imagenes, mediante el uso de
«offsets» de codigo de tiempos.

— Realizar una edicién de secuencias con varios canales de audio manteniendo un
determinado nivel de calidad y generando en el master la banda internacional.

— Montar correctamente dos secuencias con colas anteriores y posteriores de audio.

CE2.7 Realizar una ediciéon en un soporte de emision, siguiendo determinadas
normas PPD (preparado para difusién o emision).

CE2.8 Enunsupuesto practico de un programa audiovisual debidamente caracterizado
por sus materiales correspondientes, realizar el montaje/ ediciéon valorando que el
producto montado dispone de:

— Elritmo y estructura adecuada a la intencionalidad narrativa.
— Los tiempos se corresponden con los establecidos.

— Los planos seleccionados son los idoneos y adecuados para la intencionalidad
narrativa.

— La sincronizacién entre la imagen y el sonido es perfecta.

cve: BOE-A-2015-8711

Verificable en http://www.boe.es
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C3: Generar y/o introducir en procesos de montaje los efectos dpticos, dinamicos y especiales
empleando en cada momento los programas de software y las tecnologias mas adecuadas.

CE3.1 Determinar las fases y herramientas necesaria para la elaboracién de un
efecto determinado.

CE3.2 Establecer y generar las llaves externas precisas para realizar la sustitucion
de luminancia y/o crominancia sobre una imagen determinada, decidiendo el tipo
(luminancia, crominancia, ‘matte’, por diferencia) y procesado mas adecuado para
cada caso.

CE3.3 Determinar y generar los efectos de mascaras, rotoscopia y captura de
movimiento necesarios en el proyecto audiovisual.

CE3.4 Generar efectos de variacion de velocidad de la imagen (congelado,
ralentizado, acelerado) determinando el tipo de procesado adecuado para cada caso.

CE3.5 Generar una gama de efectos basicos mediante el dominio de programas de
software especializados.

CE3.6 Generar e insertar en una secuencia de montaje la rotulacién necesaria
procedente de equipos generadores de caracteres o de software adicional.

CE3.7 Generar animaciones 2D/3D segun las exigencias del proyecto audiovisual.
CE3.8 Integrar y adecuar en el montaje los efectos procedentes de plataformas externas.
CE3.9 Generar y adecuar los efectos de audio a la intencion narrativa.

CE3.10 Guardar unos efectos determinados en un sistema de almacenamiento
informatico garantizando la posibilidad de localizarlos con la maxima rapidez y seguridad.

CE3.11 Ajustar e igualar la luminancia y crominancia de los planos escena a escena,
determinando los parametros a modificar y el nivel de procesado de la imagen (con
herramientas propias o con equipos y software adicional).

CE3.12 En un supuesto practico de un programa audiovisual debidamente
caracterizado por el guion y las grabaciones de distintos relatos audiovisuales:

— Realizar las transiciones de imagen por medio de encadenados y cortinillas,
ajustando sus parametros en funcién de la intencionalidad narrativa y expresiva del
relato audiovisual.

— Realizar una incrustacién de color y de luminancia.

— Aplicar una variada gama de efectos especiales mediante el dominio de distintos
programas de software especializado.

— Generar diferentes tipos de llave y adecuarlas a la consecucion del efecto.

— Importar e integrar efectos y elementos graficos procedentes de otros entornos de
trabajo.

— Corregir e igualar la calidad de las imagenes usadas.
— Dotar de una cromacidad especifica cada escena del proyecto.

C4: Evaluar los resultados de un montaje determinado para detectar las carencias y
realizar los ajustes finales de ritmo y duracion.

CE4.1 Contrastar la consecucion de los objetivos comunicativos del programa con
los objetivos comunicativos del proyecto.

CE4.2 Valorar la consecucion del ritmo narrativo mediante la selecciéon y combinacion
de planos y la existencia de una estructura adecuada a la intencionalidad narrativa
del programa.

CE4.3 Valorar la consecucion del ritmo narrativo mediante la seleccién y combinacion
de planos y la existencia de una estructura adecuada a la intencionalidad narrativa
del programa.

CE4.4 Verificar el mantenimiento de la continuidad de imagen y sonido entre planos.

cve: BOE-A-2015-8711
Verificable en http://www.boe.es
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CE4.5 Valorar la funcionalidad narrativa y expresiva de los efectos asi como su
correccién técnica.
CE4.6 Controlar la perfecta sincronia entre las bandas de imagen y sonido.
C5: Aplicar los protocolos estandarizados de intercambio de informacién a los materiales
que requieren tratamiento de postproduccién en plataformas externas.
CES5.1 Describir los procesos que garantizan la disponibilidad de todos los materiales y
datos adjuntos necesarios para llevar a cabo trabajos adicionales o complementarios
sobre distintas plataformas de edicion y postproduccion.
CES5.2 Comprobar la importacién y conformado de los datos y materiales de
intercambio.
CES5.3 Elaborar los documentos basados en los protocolos de intercambio de
informaciéon mas estandarizados para facilitar el trabajo en otras plataformas.
C6: Clasificar los materiales utilizados durante el montaje para su almacenamiento y
posterior aprovechamiento.
CE®6.1 Describir las técnicas de organizacion y archivo de los materiales de sonido,
imagen e infograficos utilizados durante el montaje.
CE®6.2 Organizar y guardar los datos que constituyen el proyecto de montaje, para
favorecer adecuaciones, actualizaciones y seguimientos posteriores.
CE®6.3 Verificar y almacenar los documentos generados, en los distintos soportes
extraibles, para su transporte o su disponibilidad en plataformas externas.
C7: Gestionar las unidades de almacenamiento informatico utilizadas en un proyecto
determinado, optimizando su capacidad y configuracion.
CE7.1 Valorar la necesidad de reciclaje de los soportes fisicos empleados en los
procesos de montaje y postproduccion para su aprovechamiento posterior.
CE7.2 Liberar espacio en las unidades de almacenamiento mediante la eliminacion
de archivos.
CE7.3 Realizar el mantenimiento y testeo de los sistemas de almacenamiento
informatico para su optimizacion.
Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C2 completa; C3 completa.
Otras capacidades:
Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.
Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.
Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.
Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias.
Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos.
Contenidos:
1. Tipos y configuraciéon de las salas de montaje cinematografico y videografico -
Configuracion y optimizacién de la sala de montaje cinematografico. g
Configuracion y optimizacién de las salas de edicion, y de postproduccion de video. g
Configuracion y optimizacion de salas de toma y de postproduccion de audio para cine, E§
video y television. b5
o £
N ¢
2. Mantenimiento de equipos de montaje y postproduccion " é
Fallos y averias en los equipos: métodos de deteccion y acciones correctivas. g S
Operaciones de mantenimiento preventivo. cs
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3. Estructura y proceso de montaje

Intencionalidad narrativa. Montaje y expresividad.

Criterios de seleccion del plano y ajuste del tiempo.

Mantenimiento de la continuidad. Valor expresivo de los signos de puntuacion y de transicion.
Montaje musical y construccion de la banda sonora.

Sincronismo de los planos visuales y sonoros.

4. Generacion de efectos

Tipos de efectos.

«Keys» de superposicion/incrustacion: HUE y CLIP.

Tipos de procesadores de efectos.

Animaciones 2D/3D.

Rotoscopias, mascaras y captura de movimiento, entre otros.

5. Operaciones en sistemas de edicién no lineal
Digitalizacién de video y audio. Compresion. Muestreo de sefal. «Codecs».
La ‘renderizacion’.

Construccién del montaje sobre la linea de tiempos.
Efectos de color y correccion de niveles.

Efectos de movimiento.

Transiciones, efectos dinamicos de video y DVE.
Herramientas de titulacién.

Grafismo, animacion 2D/3D y rotulacion.

Montaje de audio. Aplicacion de efectos. Mezcla de pistas.
‘Masterizado’.

Composicion vertical. Herramientas y procedimientos.
Formatos de salida.

6. El control de calidad en el montaje, edicion y postproduccion
Proteccidn, clasificacion y documentacion del producto generado.
Sistemas y protocolos de intercambio de material.

Técnicas de clasificacion de los materiales.

Gestion y reciclado de materiales.

Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la realizaciéon del montaje
integrando herramientas de postproduccion y materiales de procedencia diversa, que se
acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espanol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2.- Competencia pedagoégica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.

Verificable en http://www.boe.es
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MODULO FORMATIVO 4: PROCESOS FINALES DEL MONTAJE Y LA POSTPRODUCCION
Nivel: 3

Codigo: MF0919_3

Asociado a la UC: Coordinar los procesos finales de montaje y postproduccion
hasta generar el producto audiovisual final

Duracion: 90 horas

Capacidades y criterios de evaluacion:

C1: Reconocer los procesos de acabado de filmes y programas de video.

CE1.1 Identificar los flujos de trabajo de la postproduccién en formato fotoquimico,
electronico y digital.

CE1.2 Clasificar todos los soportes y formatos que intervengan en el montaje de
una produccion audiovisual, identificandolos con los listados obtenidos de la ediciéon
«off-line».

CE1.3 Valorar la calidad técnica de la imagen de los soportes y formatos que
intervienen en el montaje final.

CE1.4 Describir las caracteristicas y usos de las herramientas de identificacion de la
imagen y el sonido que afectan a los procesos de montaje y postproduccion.

CE1.5 Preparar e interpretar los listados: reedicion, «on-liney, lineal y no lineal, a partir
de originales en cinta, de telecine, de laboratorio, para escaner y para conformacion
de datos.

CE1.6 Reconocer las técnicas necesarias para la realizacion de mascaras,
rotoscopias y captura de movimiento.

CE1.7 Diferenciar las técnicas necesarias para la estabilizacion, seguimiento de
imagenes y obtencion de camaras.

CE1.8 Especificar los procesos técnicos para la correccion de color y sistemas de
monitorizacion.

CE1.9 Describir las caracteristicas de las herramientas empleadas para conformar
un producto audiovisual a partir de la informacion obtenida de la edicion «off-liney.

C2: Asegurar, en la banda sonora, el cumplimiento de las normativas de calidad y sincronia
de los diferentes formatos de registro, distribucion y exhibicién de sonido.

CE2.1 Valorar la calidad técnica de un sonido.
CE2.2 Garantizar en un caso practico la sincronia Imagen/sonido.
CE2.3 Describir los diferentes formatos existentes de intercambio de sonido.

CE2.4 Diferenciar las consecuencias derivadas de los cambios de velocidad de
reproduccién del sonido tanto en el registro como en la edicion.

CEZ2.5 Identificar las principales normativas existentes respecto a referencias, niveles
y disposicion de las pistas, de los diferentes formatos de intercambio de video y audio.

CE2.6 Describir los diferentes sistemas en uso para exhibicion/emisién de sonido.

CE2.7 Identificar la disposicion de las pistas opticas de sonido en las copias estandar
cinematograficas.

CE2.8 Describir los sistemas de tiraje de copias cinematograficas y de exhibicion.
C3: Valorar los procesos de entrega del master o copia final segun los requerimientos
técnicos especificos del proyecto.

CE3.1 Distinguir las caracteristicas técnicas particulares de los diferentes canales

existentes de distribucion del producto audiovisual.

— Emision TV.

— Distribucién videografica, institucional, DVD, otros.

Verificable en http://www.boe.es
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— Distribucién cinematografica (fotoquimica y electrénica).
— Distribucién en dispositivos multimedia e internet.

CE3.2 Generar copias de un producto audiovisual al soporte de difusién y/o
evaluacion requerido segun el producto audiovisual.

CE3.3 Describirlos procesos y materiales de produccion final para cada canal de distribucién:

— Distribucion videografica: master, copias de seguridad, copias de emision.
— Distribucién cinematografica: originales, «intermediates», copia estandar, otras.

CE3.4 Reconocer los distintos sistemas de proteccion existentes, segun las
especificaciones técnicas de cada tecnologia, para la seguridad del soporte del
producto audiovisual generado.

CE3.5 Describir los procesos de realizacidon en soporte electrénico del conjunto de
los materiales de promocidon de un proyecto audiovisual.

CE3.6 Describir los procesos de preparacion, clasificacion y documentacién del
conjunto de los materiales intermedios y finales de un proyecto audiovisual.

Capacidades cuya adquisicion debe ser completada en un entorno real de trabajo:
C1 completa; C2 completa; C3 completa.

Otras capacidades:

Aprender nuevos conceptos o procedimientos y aprovechar eficazmente la formacion
utilizando los conocimientos adquiridos en el desarrollo de la actividad.

Finalizar el trabajo atendiendo a criterios de idoneidad, rapidez, economia y eficacia.
Mantener el area de trabajo con el grado apropiado de orden y limpieza.

Demostrar la creatividad propia en el desarrollo del trabajo.

Demostrar cierto grado de autonomia en la resolucién de contingencias.

Comunicarse eficazmente con las personas adecuadas en cada momento, respetando los
canales establecidos.

Contenidos:

1. Procesos de acabado y presentacién del producto
Técnicas y procesos en el acabado del producto: estabilizacién de imagenes, correccion
de color y sistemas de monitorizacion.

Técnicas y procesos de trabajo en la edicién ‘off-line’.
Formatos de intercambio en el tratamiento de sonido.
Caracteristicas y sistemas de proteccién de la cinta master.
Generacion de copias de seguridad y duplicacién de video.
Presentacion del producto.

Balance final de la postproduccién: criterios de valoracion.
Gestién de los derechos de propiedad intelectual.

2. Control de calidad del producto

Distribucién de pistas sonoras en los soportes videogréficos.
Distribucién de pistas sonoras en los soportes cinematograficos.
La banda internacional de sonido.

Procesos finales de montaje y sonorizacion.

Mantenimiento del estandar de calidad.

Normas PPD (Preparado para difusiéon o emisién).

Normativas técnicas aplicadas a la imagen y el sonido.

3. Distribucién del producto y condicionamientos técnicos

La emisién de productos audiovisuales por television.

La distribucién comercial: dispositivos multimedia, DVD, Blu-ray, entre otros.
La proyeccioén en salas cinematograficas.
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Parametros de contexto de la formacion:

Espacios e instalaciones:
Los espacios e instalaciones daran respuesta, en forma de aula, aula-taller, taller de
practicas, laboratorio o espacio singular, a las necesidades formativas, de acuerdo con
el Contexto Profesional establecido en la Unidad de Competencia asociada, teniendo
en cuenta la normativa aplicable del sector productivo, prevencién de riesgos, salud
laboral, accesibilidad universal y proteccion medioambiental.

Perfil profesional del formador o formadora:

1.- Dominio de los conocimientos y las técnicas relacionados con la coordinacion de los
procesos finales de montaje y postproduccién hasta generar el producto audiovisual final,
que se acreditara mediante una de las dos formas siguientes:

— Formacién académica de nivel 2 (Marco Espafol de Cualificaciones para la Educacion
Superior) o de otras de superior nivel relacionadas con el campo profesional.

— Experiencia profesional de un minimo de 3 afios en el campo de las competencias
relacionadas con este modulo formativo.

2.- Competencia pedagoégica acreditada de acuerdo con lo que establezcan las
Administraciones competentes.
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