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lll. OTRAS DISPOSICIONES

UNIVERSIDADES

19410 Resolucion de 1 de septiembre de 2026, de la Universidad Internacional de
La Rioja, por la que se publica la modificacion del plan de estudios de
Graduado o Graduada en Disefio y Desarrollo de Videojuegos.

Una vez recibido informe favorable de la Agencia Nacional de Evaluacion de la
Calidad y Acreditacion a la modificacion del plan de estudios ya verificado, por no afectar
ésta a la naturaleza ni a los objetivos del titulo inscrito en el Registro de Universidades,
Centros y Titulos,

Este Rectorado, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 27 del Real
Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, ha resuelto publicar la modificacion del plan de
estudios conducente a la obtencién del titulo de Graduado o Graduada en Disefio y
Desarrollo de Videojuegos por la Universidad Internacional de La Rioja.

El plan de estudios a que se refiere la presente resolucion quedard estructurado
conforme figura en el anexo adjunto.

Logrofio, 1 de septiembre de 2026.—E| Rector, José Maria Vazquez Garcia-Pefiuela.

ANEXO

Plan de estudios conducente al titulo de Graduado o Graduada en Disefio
y Desarrollo de Videojuegos por la Universidad Internacional de La Rioja

1. Distribucion del Plan de Estudios en Créditos ECTS, por tipo de materia

Tipo de materia Créditos
Formacion Basica. 60
Obligatorias. 156
Optativas. 12
Trabajo Fin de Grado. 12

Total. 240

2. Créditos de Formacién Basica. Distribucién en materias

Asignaturas basicas ECTS Curso Campo de estudio
Algebra y Matemética Discreta. 6 1° Matematicas y estadistica.
Célculo y Métodos Numéricos. 6 1° Matematicas y estadistica.
Estadistica. 6 20 Matematicas y estadistica.
Fundamentos Fisicos de los Videojuegos. 6 20 Ingenieria informatica y de sistemas.
Iniciativa Empresarial, 6 90 Cigncias_ econémic_as, admin_i_stracic’)n y_direccic’m de empresas,
mérquetin, comercio, contabilidad y turismo.
Tecnologia Bésica de Computadores. 6 1° Ingenieria informéatica y de sistemas.
Sistemas Operativos. 6 20 Ingenieria informatica y de sistemas.
Fundamentos de Programacion. 6 10 Ingenieria informatica y de sistemas.
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Asignaturas basicas ECTS Curso Campo de estudio
Introduccin al Arte para Videojuegos. 6 10 Industnasltlzultura!es.: disefio, animacion, cinematografia
y produccion audiovisual.
Dibujo para Videojuegos. 6 20 Ingenieria informética y de sistemas.
3. Explicacion general de la planificacion del plan de estudios
. . . Créditos <
Médulo Materias Asignaturas ECTS Caracter
Algebra y Matematica Discreta. 6 B
Matematicas. . ) .
(18 ECTS). Calculo y Métodos Numéricos. 6 B
Estadistica. 6 B
Fisica. . -
(6 ECTS). Fundamentos Fisicos de los Videojuegos. 6 B
Iniciativa Empresarial. 6 B
Fundamentos. Empresa, Direccién de Proyectos de Videojuegos. 6 0B
(T2 ECTS). (18 ECTS).
Creacion de Portafolio. 6 OB
Tecnologia Basica de Computadores. 6 B
Sistemas Operativos. 6 B
Informéatica General. . .
(30 ECTS). Dispositivos de Juego. 6 OB
Bases de Datos. 6 OB
Ingenieria del Software. 6 OB
Fundamentos de Programacion. 6 B
Programacion General. o .
(18 ECTS). Programacion Orientada a Objetos. 6 OB
Estructuras de Datos y Algoritmos. 6 OB
Motores de Videojuegos I. 6 OB
Motores de Videojuegos II. 6 OB
Programacion. Inteligencia Artificial para Videojuegos. 6 OB
(72 ECTS). i Juegos Multijugador. 6 OB
Programacion para
Videojuegos. Realidad Virtual. 6 OB
4 ECTS).
(4ECTS) Juegos para la Web. 6 OB
Proyecto Grupal . 6 OB
Proyecto Grupal Il. 6 OB
Proyecto Grupal Ill. 6 OB
]
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p - . Créditos <
Médulo Materias Asignaturas ECTS Caréacter
Introduccion al Arte para Videojuegos. 6 B
Disefio Artistico. Dibujo para Videojuegos. 6 B
(24 ECTS). Disefio 2D. 6 OB
Disefio 3D. 6 OB
Introduccion al Disefio de Videojuegos. 6 OB
Disefio. - .
(66 ECTS). Disefio de Videojuegos. 6 OB
Sonido y Musica para Videojuegos. 6 OB
Disefio de Videojuegos. . .. o
(42 ECTS). Cuestiones Etico - Legales de los Videojuegos. 6 OB
Gamificacion. 6 OB
Narrativa del Videojuego. 6 OB
Psicologia del Jugador. 6 OB
Andlisis y Produccion Musical para Medios Audiovisuales. 6 OoP
Optatividad. Sistemas Interactivos. 6 OoP
(24 ECTS). i
Optatividad. Imagen en Movimiento. 6 OP
(30 ECTS). Realidad Aumentada. 6 OP
Practicas Académicas
Externas. Practicas Académicas Externas. 6 OoP
(6 ECTS).
Trabajo Fin de Grado. Trabajo Fin de Grado. I
(12 ECTS). (12 ECTS). Trabajo Fin de Grado. 12 TFG
Derechos Humanos Derechos Humanos
y Valores Democraticos. y Valores Democraticos. Derechos Humanos y Valores Democraticos. 6 OB
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