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lll. OTRAS DISPOSICIONES

UNIVERSIDADES

12280 Resolucion de 27 de junio de 2022, de la Universidad Camilo José Cela, por
la que se publica el plan de estudios de Graduado o Graduada en Fisica
Computacional.

Este Rectorado ha resuelto lo siguiente:

Obtenida la verificacion del plan de estudios por el Consejo de Universidades, previo
informe favorable de la Fundacién para el conocimiento Madri+d, autorizada su
implantacion por la Comunidad de Madrid y establecido el caracter oficial del titulo por
Acuerdo de Consejo de Ministros de 5 de octubre de 2021 (BOE num. 253, de 22 de
octubre de 2021, por Resolucion de la Secretaria General de Universidades de 6 de
octubre de 2021),

Este Rectorado, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 35.4 de la Ley
Organica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades, ha resuelto publicar el plan de
estudios conducente a la obtencién del titulo de Graduado o Graduada en Fisica
Computacional. El plan de estudios quedara estructurado conforme figura en el anexo de
la presente resolucion.

Madrid, 27 de junio de 2022.—El Rector, Emilio Lora-Tamayo D'Océn.

ANEXO

Plan de estudios conducente al titulo de Graduado o Graduada en Fisica
Computacional por la Universidad Camilo José Cela (Rama de Ingenieria
y Arquitectura)

Real Decreto 1393/2007, modificado por el Real Decreto 861/2010, Anexo I,
apartado 5.1 Estructura de las Ensefianzas

1. Distribucién del plan de estudios en créditos ECTS:

Tipo de materia Créditos
Basicas (FB). 60
Obligatorias (OB). 174
Optativas (OP). 0
Practicas Externas (PE). 0
Trabajo Fin de Grado (TFG). 6
Total. 240

2. Distribucion de materias bésicas en el plan de estudios:

Materia RD 1393/2007,

Rama de conocimiento de 29 de octubre Asignatura Créditos
Ingenieria y Arquitectura. Matematicas. Légica y Matematica Discreta. 6
Ingenieria y Arquitectura. Matematicas. Algebra. 6
Ingenieria y Arquitectura. Matematicas. Estadistica. 6
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Materia RD 1393/2007,

Rama de conocimiento de 29 de octubre Asignatura Créditos
Ingenieria y Arquitectura. Matematicas. Célculo. 6
Ingenieria y Arquitectura. Informética. Programacion I. 6
Ingenieria y Arquitectura. Informatica. Programacion II. 6

Fundamentos de programacion

Ingenieria y Arquitectura. Informatica. web. 6
Ingenieria y Arquitectura. Fisica. Fisica General I. 6
Ingenieria y Arquitectura. Fisica. Fisica General Il. 6
Ingenieria y Arquitectura. Quimica. Quimica General. 6
3. Plan de estudios resumido por materia:
Materias Asignaturas Curso ECTS Tipo Cuatrim.
Estadistica. 10 6 B 2°
Ldgica y matematica discreta. 1.0 6 B 2.0
Materia 1. Fundamentos matematicos (24 créditos obligatorios).
Algebra. 1° 6 B 1°
Célculo. 10 6 B 1°
Introduccion a la programacion . 1.° 6 B 10
Materia 2. Programacion (18 créditos basicos). Introduccion a la programacion I1. 10 6 B A
Fundamentos de desarrollo web. 2° 6 B 1°
Fisica General I. 10 6 B 1°
Materia 3. Fundamentos cientificos (18 créditos basicos). Fisica General Il. 10 6 B A
Quimica General. 1.0 6 B Anual
Métodos matematicos para fisica. 20 9 OB 1°
Materia 4. Matematicas aplicadas (21 créditos obligatorios). Calculo de probabilidades. 2° 6 OB 2.0
Ecuaciones en Derivadas Parciales. 30 6 OB 1°
Programacion Orientada a Objetos. 2° 6 OB 1°
Andlisis y Disefio de Algoritmos. 20 6 OB 2°
Materia 5. Computacion y algoritmia (24 créditos obligatorios).
Bases de Datos. 20 6 OB 2°
Inteligencia Artificial. 4.0 6 OB 1°
Mecénica. 2° 6 OB 2°
Electromagnetismo y optica. 3.0 9 OB 1°
Materia 6. Fisica Fundamental (36 créditos obligatorios). Termodindmica y fisica estadistica. 3.0 9 OB A
Fisica cuntica. 3° 6 OB 2°
Fisica del estado sélido. 40 6 OB 2°
Introduccion a la programacion cientifica. 2° 3 OB 10
Materia 7. Métodos numéricos (9 créditos obligatorios).
Célculo Numérico. 2° 6 OB 2°
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Materias Asignaturas

Fisica e inteligencia artificial para videojuegos.
. o . o Técnicas experimentales.
Materia 8. Aplicaciones avanzadas (21 créditos obligatorios).
Mecanica de fluidos.
Computacién cuantica.
Proyectos I.
Proyectos II.
Materia 9. Proyectos (30 créditos obligatorios). Proyectos |II.

Proyectos IV: Programacion Grafica, Sistemas
Inmersivos y Videojuegos.

Ampliacion de Bases de Datos.
Materia 10. Ciencia de Datos (18 créditos obligatorios). Aprendizaje Automatico.
Visién por Computador.
Programacion Gréfica.
Materia 11. Simulacién grafica (15 créditos obligatorios). Sistemas inmersivos.
Simulacién de efectos especiales.

Materia 12. Trabajo de Fin de Grado (6 créditos obligatorios).  Trabajo de Fin de Grado.

Curso ECTS Tipo Cuatrim.
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