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lll. OTRAS DISPOSICIONES
10470 Resolucion de 30 de septiembre de 2014, de la Universidad San Jorge, por la
que se publica el Plan de Estudios de Graduado en Comunicacion Audiovisual.
Remitido por el Consejo de Universidades a la Agencia Nacional de Evaluacién de la
Calidad y Acreditacion la solicitud de modificacion del Plan de Estudios ya verificado del
titulo Grado en Comunicacion Audiovisual, y tras haber obtenido informe en términos
favorables de la ANECA a dicha solicitud, este Rectorado ha resuelto publicar el plan de
estudios conducente a la obtencion del titulo de Graduado o Graduada en Comunicacion
Audiovisual.
Zaragoza, 30 de septiembre de 2014.—El Rector, Carlos Pérez Caseiras.
GRADO EN COMUNICACION AUDIOVISUAL
1. Materias basicas.
Rama de conocimiento Materia (Ij?eal Decreto 1393/2007, Asignaturas vinculadas ECTS Curso
e 29 de octubre
Ciencias Sociales y Juridicas™. Historia. Historia universal contemporanea. 6 1
Ciencias Sociales y Juridicas*. Comunicacion. Teoria de la comunicacion. 6 1
Ciencias Sociales y Juridicas™. Ciencia Politica. Sistemas Politicos Contemporaneos. 6 2
Ciencias Sociales y Juridicas*. Comunicacion. Documentacion. 6 1
Artes y Humanidades. Antropologia. Humanismo Civico. 6 2
Artes y Humanidades. Literatura. Literatura y andlisis de textos. 6 2
Ciencias Sociales y Juridicas™. Comunicacion. Historia de la comunicacion. 6 1
Ciencias Sociales y Juridicas*. Sociologia. Sociologia. 6 2
Ciencias Sociales y Juridicas™. Economia. Economia. 6 2
Artes y Humanidades®. Lengua. Lengua espafiola y comunicacion. 6 1
Total créditos ECTS . .. ... e 60

*

La misma rama de conocimiento a la que pertenece el titulo.
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2. Plan de estudios (por modulos).
. . Tipo (MB/OB/ Créditos
Médulo Materia OP) Semestre ECTS
English. OB 1] 6
Teoria de la comunicacion. MB I 6
Lengua espafiola y comunicacion. MB I 6
Médulo 1: Lengua y Medios de comunicacién | Narrativa audiovisual. OB I 6
48 ECTS. Comunicacion escrita. OB ] 6
Informacion audiovisual. OB VI 6
Guion audiovisual. OB \% 6
Literatura y analisis de textos. MB Il 6
Lenguaje Audiovisual. OB I 6
Edicion Digital. OB 1] 6
Disefio y direccion de arte. OB | 6
Expresiones artisticas contemporaneas. OB Vi 6
Tecnologia de los Medios Audiovisuales |. OB IV 6
Modulo 2: Tecnologia, disefio y cultura visual | Tecnologia de los Medios Audiovisuales II. OB \Y, 6
60 CTS.
Documentacion. MB I 6
Realizacién audiovisual. OB \% 6
Teoria y técnica de la radio. OB 1\ 6
Fundamentos de la publicidad y las
. o OB Il 6
Relaciones Publicas.
Etica. OB Y 6
Métodos y técnicas de investigacion social. OB VI 6
Médulo 3: Etica, derecho y responsabilidad L
27 ECTS. Derecho de la comunicacion. OB VI 6
Deontologia de la comunicacién audiovisual. OB Vi 3
Humanismo civico. MB ] 6
Historia Universal contemporanea. MB I 6
Historia de los Medios Audiovisuales. OB \% 6
Historia de la comunicacion. MB 1 6
i L L. Sistemas politicos contemporaneos. MB v 6
Médulo 4: Entorno histérico, econdmico y
social de la comunicacion audiovisual Sociologia. MB \ 6
60 ECTS. ;
Economia. MB | 6
Produccién audiovisual . OB Vi 6 5
~
Produccion audiovisual Il OB Vil 6 §
<
Empresa comunicativa. OB Vi 6 é
<
Intercultural communication. OB v 6 o)
om
w
3
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. . Tipo (MB/OB/ Créditos
Médulo Materia OP) Semestre ECTS
Produccién y realizacion televisiva. oP VI
Programacion televisiva. OP Vil
Médulo 5: Experto en TV y multimedia* . . .
30 ECTS. Narrativas transmediaticas. OoP Vil 30
Guion televisivo. OP Vil
Edicién avanzada en television. OoP VI
Historia estética de los videojuegos. OP VI
Guion y narrativa para videojuegos. OoP Vil
Maddulo 6: Experto en videojuegos™ Edicion para videojuegos. oP Vil 30*
30 ECTS. Informatica basica para desarrollo de
Lo OP VI
videojuegos.
Rrodqcmon y comercializacién de oP VI
videojuegos.
Guion cinematografico. OoP VI
Direccion y puesta en escena. oP VI
Médulo 7: Experto en cine* e e N
30 ECTS. Analisis filmico. OP Vil 30
Historia estética del cine. oP Vil
Edicion avanzada en cine. OP VI
Maodulo 8: Practicas externas -
6 ECTS. Practicas en empresas. OB Anual 6
Maddulo 9: Trabajo final de grado L
9ECTS. Trabajo final de grado. OB Anual 9
Total . o e e e 240
* El alumno elige uno de los tres médulos.
3. Plan de estudios (por curso académico).
. Tipo (MB/ Créditos
Materia OB/OP) Semestre ECTS
Primer curso
Lenguaje Audiovisual. OB | 6
Documentacion. MB | 6
Historia universal contemporanea. MB | 6
Lengua espafiola y comunicacion. MB | 6
Teoria de la comunicacion. MB | 6 5
~
Edicion Digital. OB Il 6 S
<
English. OB I 6 :
<
Fundamentos de la publicidad y las Relaciones Publicas. OB Il 6 UO'J
om
o
3
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Materia Tci? § /(()NFLE)”/ Semestre Céécd.li.t(s)s
Comunicacién Escrita. OB Il 6
Historia de la Comunicacion. MB I 6
ot . . 60
Segundo curso
Economia. MB 11 6
Humanismo civico. MB 1 6
Literatura y analisis de textos. MB i 6
Narrativa audiovisual. OB 1] 6
Disefio y direccién de arte. OB [ 6
Tecnologia de los medios audiovisuales I. OB v 6
Sociologia. MB v 6
Sistemas politicos contemporaneos. MB \Y 6
Intercultural Communication. OB v 6
Teoria y Técnica de la Radio. OB \Y 6
Total L 60
Tercer curso

Etica. OB v 6
Historia de los medios audiovisuales. OB \Y 6
Guion audiovisual. OB \Y 6
Realizacion audiovisual. OB \Y 6
Tecnologia de los medios audiovisuales II. OB Vv 6
Produccion audiovisual |. OB \ 6
Empresa comunicativa. OB VI 6
Métodos y técnicas de investigacion social. OB Vi 6
Guion cinematografico. OoP \ 6
Direccion y puesta en escena (itinerario de cine*). oP Vi 6
Edicion avanzada en television (itinerario tv y multimedia*). OoP \ 6
Produccién y realizacion televisiva (itinerario tv y multimedia*). oP Vi 6
Historia estética de los videojuegos (itinerario de videojuegos®). OoP Vi 6
Informatica basica para desarrollo de videojuegos (itinerario de videojuegos®). OP VI 6

ot . . 60 o

3

Cuarto curso T

Derecho de la comunicacion. OB VIl 6 %

Practicas en empresas. OB Anual 6 %

3
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Materia Tci? Ec: /(()NFLE)”/ Semestre Cé%j.:.tgs

Trabajo final de grado. OB Anual 9
Produccion audiovisual Il. OB Y 6
Edicion avanzada en cine (itinerario cine*). OoP VIl 6
Historia estética del cine (itinerario cine*). OP VIl 6
Guion televisivo (itinerario tv y multimedia®). OoP i 6
Narrativas transmediaticas (itinerario de tv y multimedia*). OoP VIl 6
Guion y narrativa para videojuegos (itinerario de videojuegos®). OoP Vi 6
Edicion para videojuegos (itinerario de videojuegos®). OP VIl 6
Deontologia de la comunicacién audiovisual. OB VIl 3
Expresiones artisticas contemporaneas |. OB Vil 6
Informacioén audiovisual. OB VI 6
Andlisis filmico (itinerario cine*). OoP VIl 6
Programacion televisiva (itinerario tv y multimedia*). OoP VIl 6
Produccién y comercializacion de videojuegos (itinerario de videojuegos®). oP VIl 6

Total . . 60

4. ltinerarios optativos.

. . Tipo (MB/OB/ Créditos
Médulo Materia OP) Semestre ECTS
Edicion avanzada en television. OP VI 6
Produccién y realizacion televisiva. OP VI 6
Itlnerarlo .1 - Experto en television* y Guion televisivo. oP VI 6
multimedia.
Narrativas transmediaticas. OP VIl 6
Programacion televisiva. OoP Vi 6
Guion cinematografico. OP VI 6
Direccion y puesta en escena. OoP VI 6
Itinerario 2 - Experto en cine*. Edicién avanzada en cine. OoP VI 6
Historia estética del cine (itinerario cine). OoP Vil 6
Analisis filmico (itinerario cine). OP Vi 6
Historia estética de los videojuegos. OP VI 6
Ir)forn_watlca basica para desarrollo de oP Vi 6
videojuegos.
Itinerario 3 - Experto en videojuegos®. Guion y narrativa para videojuegos. OP VIl 6 E
o
Edicion para videojuegos. OoP Vi 6 5
o
Produccién y comercializacion de OP VIl 6 P
videojuegos. o)
om
w
3

* El alumno elige uno de los tres itinerario.
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