Resolucion de 5 de marzo de 1 996 de la Unwerszdad de Murcia, por la que se hace piblica la mod'lﬁca,czon del plan de estudios

ANEXO 2-C. Contenido del plan de estudios

de Ingeniero técnico en Infomatwa de sttemas

UNIVERSIDAD I .

MURCIA

PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULOC DE
i . INGENIERO TECNICO EN INFORMATICA DE SISTEMAS
. . - Créditos totales para optativas (1) [ 42 }
3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) - por ciclo’
’ . - curse 12 |en2°curso
i 30 |en 3er. curso

‘CREDITOS

. VINCULACION A AREAS DE
. DENCOMINACION (2) . BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO CONOCIMIENTO (3)
’ Totales Tedricos | Practicos/
Clinicos . ) ) ;
CALCULO NUMERICO (2°) 6 3 3 Teoria de Errores. Resolucion numérica de ecuaciones y | Algebra.
' sistemas. Interpolacion y aproximacion. Integracion  y | Andlisis Matematico.
derivatién numérica. Resolucion numérica de ecuaciones | Matematica Aplicada.
diferenciales ordinarias.
, - :
ESTRUCTURA DE LOS 6 3 3 Tipos de Datos. Gestion de la memoria. Fiujo de datos. Ciencias de la Computacion e
LENGUAJES DE PROGRAMACION Llamadas a procedimientos. : Inteligenicia Artificial.
2 Co : Lenguajes y Sisternas Informaticos.
FUNDAMENTOS TECNOLOGICOS 6 3 3 DlSpOSltlvos electronicos de estado sélido. Amplificadores |Electronica.
DE LOS COMPUTADORES (2°) operacionales. Familias l6gicas. ADC'S y DAC'S. int. Tecnologia Electrnica.
- tecnologla VLSI. Metodologla y elapas del disefio. :
INFORMATICA GRAFICA (2° 6 3 3 Standard grafico 2D: GKS. Primitivas y transformaciones | Ciencias de la Computacion &
' 2D. Proyecciones y transformaciones 3D. Sistemas de Inteligencia Artificial.
modelado sélido. Visualizacion 3D. Lenguajes y Sistemas Informaticos.
INVESTIGACION OPERATIVA (29 6 3 -3 Técnicas de optimizacion en redes. Programacion entera. Ciencias de la Computacién e
: . Modetos deterministicos de ia |.O. Inteligencia Artificial.
' Estadistica e investigacion
Operativa. s
_ Matematica Aplicada.
LOGICA COMPUTACIONAL (2°) 6 -3 3 Calculo de predicados. Fundamentos tedricos de la Algebra.
' demostracién  automatica.  Fundamentos de ia|Ciencias de la Computacién e
programacién légica. ‘ Inteligencia Artificial.
Lenguajes y Sistemas informaticos.
. Matematica Aplicada.
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Créditos totates para optativas (1)

. [ 42 |
3. MATERIAS OPTATIVAS {en su caso) - por ciclo :
-curso - 12 {en 2° curso
30} en 3er. curso
CREDITOS ’ VINCULACION A AREAS DE
DENOMINACION (2) BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO CONOCIMIENTO (3)
Totales | Tedricos | Prdcticos/
Clinices .
TEORIA DE LA INFORMACION Y 6 3 3 |Teorfa de la Informacién. Detectores y correctores de|Algebra.
CODIFICACION (2% : errores. Cnptografia ' Ciencias de ia Computaciéne ’
. . Inteligencia Artificial.
Lenguajes y Sisiernas Informéticos.
CAD@E" 6 3 3 Modelado geométrico. Sistemas CAD. Sistemas de | Ciencias de la Computacion e
: | Informacién geogréafica. | Inteligencia Artificial.
" | Lenguajes y Sistemas Informaticos.
DISENO DE BASES DE DATOS (39 6 3 3 Modejo Entidad-Relacion. Normalizacién. Disefio de.bases | Ciencias de la Computacion e
' de datos. Inteligencia Artificial.
- ' Lenguajes y Sistemas Informaticos.
INFORMATICA INDUSTRIAL (39 6 3 3 Teoria de control. Respuesta-temporal y frecuencial de | Arquitectura y Tecnologia de
sistemas. Estabilidad. Caracteristicas de los autométas|Computadores.
programables. Robotizacién industrial. Ciencias de la Computacion e
: ' inteligencia Artificial.
' Electrénica.
Ingenieria de Sistemas y Autornética.
Lenguajes y Sistemas infarmaéticos.
: . , Tecnologla Electronica.
INGENIERIA DEL SOFTWARE (3% 9 6 -3 Disefio, propiedades y mantenimiento del software de Ciencias de la Computacidn e
: gestion. Planificacién y gestién de proyectos informéticos. | Inteligencia Artificial.
Andlisis de aplicaciones de gestién. Lenguajes y Sistemas Informaticos.
INTRODUCCION A LA 6 3 3 Resolucion de problemas. Técnicas de bulsqueda. [ Ciencias de la Computacion e
INTELIGENCIA ARTIFICIAL (3% Sistemas de. planificacién.  Representac¢ién  de! | Inteligencia Artificial.
‘ conocimiento. Sistemas Expertos. ' Lenguajes y Sistemas Informéticos.
METODOS MATEMATICOS (3% 6 45 1,5 |[Teowa de campos. Varable compleja. Transformadas | Andlisis Matematico.
integrales. Ecuaciones diferenciales ~en derivadas | Ciencias de la Computacion e
parciales. ' | - | Inteligencia Artificial.
. : Matematica Aplicada.
MODELOS DE CALCULO 45 3 1,5 |Funciones calcuiables. introduccitn a la complejidad. Algebra.
ABSTRACTO (3% ~ ' Ciencias de la Computacién e
Inteligencia Artificial.
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3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso)

Créditos totales para optativas (1) [ 42 |
- por ciclo ]
- curso 12 |en 2° curso
30 |en 3der. curso

DENOMINACION (2)

MODELOS PROBABILISTICOS Y

ESTOCASTICOS (3%

MODELOS Y SIMULACION DE
SISTEMAS (3%

OPTIMIZACION (39

PROGRAMACION DECLARATIVA
(3%

PROGRAMACION ORIENTADA A
OBJETOS (39

SISTEMAS INFORMATICOS EN
TIEMPO REAL (39

TECNOLOGIA DE
COMPUTADORES (3%

CREDITOS
Totales Tedricos | Practicos/
* Clinicos
6 3 3
4,5 3 1,5
9 6 3
6 3 3
6 3 3
4,5 3 1,5
6 3 3

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO

Probabilidades y procesos esiocasticos. Modelos de colas.
Otros modelos estocasticos.

Sistemas y modelos. Metodologias de simulacion.

Lenguajes de simulacidn.

Fundamentos de optimizacién. Programacion lineal.
Programacion no lineal. Programacién  dinamica.
Planificacién de proyectos (PERT Y CPM).

Paradigmas no imperatives. Lenguajes declarativos.

Bases de la programacién arientada a objetos, Lenguajes
de programacién orientada a objetos. Reusabilidad.

Tareas de tiempo real. Planificacién de tareas. Sistemas
operativos de tiempo real. Programacion, dispositivos y
aplicaciones.

Microprocesadores: Estructura interna, Entrada/Salida de

sefiales. Elementos basicos: Forma de Interconexién.

Disefto de
Eiemplos de

Elementos periféricos de Entrada/Salida.
sistemas basados en microprocesador.
apiicacion.

VINCULACION A AREAS DE
CONOCIMIENTO (3)

Ciencias de Ila Computacién e
Inteligencia Artificial.
Estadistica e Investigacion
Operativa.

Matematica Aplicada.

Ciencias de la Computacion e
Inteligencia Ardificial.
Estadistica e investigacién
Operativa.

Ingenieria de Sistemas y Automatica.

Lenguajes y Sistemas Informaticos.
Matematica Aplicada.

Estadistica e Investigacién
Operativa.

Ciencias de la Comnputacion e
Inteligencia Artificial.
Matemaética Aplicada.

Ciencias de la Computacién e
Inteligencia Artificial. ’
Lenguajes y Sistemas informaticos.

Ciencias de la Computacion e
Inteligencia Artificial.

‘Lenguajes y Sistemas informaéticos.

Arquiteclura y Tecnologia de
Computadores.

Ciencias de la Computacién e
Inteligencia Artificial.

Ingenieria de Sistemas y Automatica. |

Lenguajes y Sistemas Informaticos.

Arquitectura y Tecnologia de
Computadores.

Electrénica.

Tecnologia Electrénica.
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‘ Créditos totales para optativas (1) [ 42 |
3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) - por ciclo
. - eurso 12 |en 2° cursp
) 30 |en 3er. curso
- CREDITCS VINCULACION A AREAS DE
DENOMINACION (2) ‘ _ BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO CONOCIMIENTO (3)
Totales | Tedricos | Précticos/
. Clinicos
TECNOLOGIA 4.5 3 1.5 Procesos microelectrénicos. Tecnologias bipolares y MOS. | Arquitectura y Tecnologia de
MICROELECTRONICA (39 . Tecnologias especiales de memaorias. Computadores.
' Electronica.
Tecnologia Electrénica.
SISTEMAS ELECTRONICOS PARA 6 3 3 Técnicas y sistemas de modulacién y demadulacién lineal | Arquitectura y Tecnologia de
LAS COMUNICACIONES (3% {y no lineal. Modulacién analégica de impulsos. | Computadores.
' Caodificacién y transmisién de muestras cuantificadas. Electrénica.
' Tecnologia Electrénica.
Teoria de la Seiial y
Comunicaciones,
PROYECTOS EN INFORMATICA 9 3 B Metodologia de desarrollo y direccién de proyectos en|Ciencias de la Computacion e
DE SISTEMAS (39 ' aplicaciones de titulaciones de informaética de sistemas. Inteligencia Artificial. ’
~ . ’ ' Lenguajes y Sistemas Informaticos.
Arquitectura y Tecnologia de
Computadaores,
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